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Regle du jeu.
L'escargot des mots

Matériel : des pions, 1 dé

Regle :

- le joueur fombe sur un mot : il le lit oralement.
Si c'est juste, il avance son pion d'une case et c'est au joueur suivant.
Si c'est faux, il recule d'une case et c'est au joueur suivant.

- le joueur qui arrive en premier sur la case « Arrivée » a gagné.

Variante : il doit utiliser le mot dans une phrase.

Cases spéciales :

Case « Rejoue » : relancer 1x le dé

Case « Passe ton tour » arréte le joueur pendant 2 tours.
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Regle du jeu.
L'escargot des mots

Matériel : des pions, 1 dé

Regle :

- le joueur tombe sur un mot : il le lit oralement.
Si c'est juste, il avance son pion d'une case et c'est au joueur suivant.
Si c'est faux, il recule d'une case et c'est au joueur suivant.

- le joueur qui arrive en premier sur la case « Arrivée » a gagné.

Variante : il doit utiliser le mot dans une phrase.

Cases spéciales :

Case « Rejoue » : relancer 1x le dé

Case « Passe ton tour » arréte le joueur pendant 2 tours.



