Domaine disciplinaire Explorer le monde du vivant : les animaux
Niveau :PS-MS
Titre de la séquence:1 e développement des animaux
Durée de la séquencé séances

Compétence générale :
- Reconnaitre les principales étapes du dévelopmpedien animal ou d'un végétal, dans une
situation d’observation du réel ou sur une image.

Extrait des programmes :

« L’enseignant conduit les enfants a observer iédrentes manifestations de la vie animale
et végétale. lls découvrent le cycle que constitleenaissance, la croissance, la reproduction,
le vieillissement, la mort en assurant les soirtesgaires aux élevages et aux plantations dans
la classe. lls identifient, nomment ou regroupeers danimaux en fonction de leurs
caractéristiqgues (poils, plumes, écailles...), derslemodes de déplacements (marche,
reptation, vol, nage...), de leurs milieux de vie, et

Programmation des activités

Séances| Obijectifs

1 Identifier, nommer et regrouper des objets etashmaux selon le critére vivant /
non vivant.

2 Identifier, nommer ou regrouper des animaux @atfon de leurs caractéristiques
(poils, plumes, écailles...).

3 Identifier, nommer ou regrouper des animaux @ctfon de leurs modes de
déplacements (marche, reptation, vol, nage...).

4 Identifier, nommer ou regrouper des animaux @ctfon de leurs modes de
reproduction (ceuf ou bébé)

5 Identifier, nommer ou regrouper des animaux @ction de leurs milieux de vie :
les animaux de la ferme.

Evaluation :
Traces écrites élaborées collectivement.



