La multiplication (fa multiplication comme addition réitérée)

La multiplication (commutativité)

Les tables de 2, 3, 4, 5 et 10 (effectuer des multiplications,
reconnartre les multiples)

La table de Pythagore de multiplication (/ire et utiliser /a table
pour trouver un produit, connaitre les propriétés du O et du 1)

s . N . , > Ajouter 1, 2, 3, 4 et 5 a un nombre a 1
L'addition des nombres jusqu'a 99 (additionner en ligne ou en Cd:}ii‘mo) € d un nombre d
. " /onnes, sans ret - R .
Les nombres jusqua 99  (ordonner, colonne ave'c ou sans re e,” U?) . . . » Additionner deux nombres a 1 chiffre
p L. La soustraction (calcul réfléchi > soustraire par étapes sur
décomposer, écrire, axe des nombres) , (x10)
) . s /axe des nombres, avec ou sans retenue) . . N .
Comparaison des nombres jusqu'd 999 (coder, ; , » Additionner trois nombres a 1 chiffre
" . La soustraction posée sans retenue
connaitre la valeur de chaque chiffre dans /e . , (<10)
- nombre) La soustraction posée avec refenue > Retrancher 1, 2, 3,4 et 5 & un hombre a1
Y : , " L'addition (calcul réfléchi > cdu+cdu en décomposant les deux : o
o Ecriture et décomposition des nombres chiffre (<10)
o . N . L. termes ou un seul) . \
r jusqu'a 999 (appui sur la monnaie, écriture en . . , »  Multiplier par 2, 3, 4, 5 un nombre a 1
8] lettres) Ordre de grandeur (‘arrondir a la centaine prés . estimer [ordre chiffre (<10)
Es . . " de grandeur d'un résultat) . N N
Comparaison des nombres jusqua 999 T gess , . " | > Ajouter 1, 2,3, 4et5dunnombrea 2
s . L'addition posée des nombres jusqu'a 999 (avec ou sans retenue, .
(critéres de comparaison, rangement) . . chiffres sans retenue
) N problémes additifs) .
Encadrement des nombres jusqu'd 999 (entre g . .| » Ajouter10
. . Double et moitié (nombres dusage courant, nombre de trois . . . \
deux dizaines ou deux centaines) chiffres) > Ajouter un nombre & 1 chiffre & un
. b a 2 chi s (sans et
La calculatrice (effectuer des calculs) nomore a chiffres (sans et avec
retenue)
Le nombre 1000 (connaitre et représenter le La soustraction (calcul réfléchi = retrancher une dizaine
nombre 1000, compléments a 1000) entiére a un nombre d trois chiffres)
Les nombres jusqu'a 9999 (nommer, écrire et La soustraction ( cdu-cdu en décomposant un des termes)
décomposer . connditre la valeur de chaque La soustraction posée des nombres jusqu'a 999 (avec ou sans
chiffre dans un nombre) retenue, problémes soustractifs)
Comp?ralson des n'ombres jusqu'a 9999 L'addition (mcdu + mecdu en décomposant les deux termes ou un > Refrancher 1, 2. 3 & un nombre & 2
(critéres de comparaison, rangement) seul) chiffres
N Encadrement des nombres jusqu'da 9999 L'addition posée des nombres jusqua 9999 (avec ou sans - R
) o . . p N »  Multiplier par 2, 3, 4, 5 un nombre a 1
‘8 (encadrer et arrondir d la centaine ou au retenue ; valider un résultat d laide d'un ordre de grandeur) chiffre (<10)
= millier preés) La soustraction (calcul réfléchi > calculer en ligne medu-medu) > Retrancher 10
e La soustraction posée des nombres jusqu'a 9999 (avec ou sans . \ ,
. P N > Multiplier par 2 un nombre a 2 chiffres
retenue ; valider un résultat d laide d'un ordre de grandeur) > Ajouter 9




Période 5

> La table de 6, 7, 8 et 9 (appui sur des résultats connus,
effectuer des multiplications ; problémes multiplicatifs)
> Suites d'opérations ( calcul réfléchi 2 suites dadditions ou de
multiplications ; suite dopérations comprenant d la fois des
ada’/f/b'ﬂs ez‘ de/s so‘usfr'acf/bns . priorité de la multiplication dans > Multiplier par 2, 3, 4.5, 6, 7, 8, 9 un
une surte d'opérations) R .
X . \ nombre a 1 chiffre
> Les parentheses (calculer une expression avec des parenthéses) >  Retrancher 9
» Nombre et chiffre (comprendre /a différence | » Lamultiplication a trou (résultat < 100) > Multiplier par 10. 100. 1000
entre nombre et chiffre) > Triple, quadruple (nombres courants) ipiier p Pe
S N \ > Multiplier par 20,200,2000
>  Multiplier par 10, 100, 1000 (connartre /a régle) . . s
. . >  Diviser par 2 un nombre entier (la moitié)
»  Multiplier par des multiples de 10 et 100 (calculer u x d ou u x o L
\ \ >  Mémoriser les tables de multiplication
¢, problémes  calculer d x d ou d x ¢ problémes 2)
> La multiplication (calcul réfléchi 2 u x du ou u x cdu par
décomposition, en ligne ou dans un tableau)
» La multiplication posée par un nombre a 1 chiffre (poser et
résoudre du x u, puis cdu x u avec retenue)
> Les grands nombres (représenter, lire et| » Additionner et soustraire des grands nombres (avec ou sans
décomposer un nombre a 5 chiffres. valeur retenue ; valider un résultat d /aide dun ordre de grandeur,;| » Diviser un nombre a deux chiffres par un
au chiffre dans le nombre , classe des milliers problémes) nombre a un chiffre (sans reste)
et des unités lire et écrire des nombres a 5| » La multiplication (calcul réfléchi 2 multiplier du x du d l'aide ] » Diviser un nombre da deux chiffres par un
ou 6 chiffres) dun quadrillage, d'un tableau, multiplier du x ¢ a laide dun nombre a un chiffre (avec ou sans reste)
> Comparaison des grands nombres (critéres de tableau ou en décomposant, multiplier du x cdu a laide dun| » Réviser les tables5,6,7,8 et 9
comparaison , rangement) tableau) > Ajouter 8
» Encadrement et arrondi de grands nombres (@| » La multiplication posée par un nombre a deux chiffres (poser et| » Retrancher 8
/a centaine ou a la dizaine de milliers prés) résoudre : du x du et cdu x du)
> Les multiples (reconnaitre les multiples d'un nombre)
> La division - groupements (diviser une quantité en groupes de
fa///e. a.’a.fmee / traduire ce _'q/joupemeﬂf par lljﬂ? égalité) > Multiplier par 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 un
> La division - partages (diviser une quantité en un nombre de R . P
L. . .. . nombre a 1 chiffre (révisions)
parts donné ; introduire les termes diviseur, quotient, reste et i . .
) \ >  Moitié, double, triple et quart d'un nombre
le signe « : » ; problémes) , N
. . .. s > Les compléments a 100
» La division avec quotient exact (diviser une quantité en groupes , N
P » Les compléments a 50
égaux, sans reste) » Ajouter un multiple de 10
> Moitié, quart (nombre dusage courant  utilisation de la division) J . P .
A [ . »  Soustraire un multiple de 10
> Ladivision posée (poser et calculer au : u / quotient <10) .
: P o » Révisions
» Quotient plus grands que 10 (calculer par étapes, d /aide de
représentations, une division avec quotient >10)
> La division posée (poser et calculer du : u / quotient »10)




Période 1

Les polygones (reconnaditre et
tracer un polygone, un triangle,
un guadrilatére)

L'angle droit et ['équerre
(identifier et tracer des angles
droits avec une équerre)
Polygones particuliers (carré,
rectangle, triangle rectangle,
Josange)

Métre, centimétre (choix de
lunité. conversions simples
encadrements,)

Centimétre, millimétre (choix
de lunité, mesurer et tracer
des segments de longueur
donnée ; conversions simples)

La monnaie . euros et centimes
(lire une somme, conversions)

Méthodologie  générale  de
résolution de problemes
additifs et soustractifs simples

Période 2

Reproduction de figures (sur
paprer quadrillé ou pointé)
Construction de carrés et de
rectangles (utiliser la régle et
l'équerre pour tracer un carré
ou un rectangle de dimensions
données)

Le calendrier (lire le
calendrier,; lire et écrire une
date en chiffres)

Problémes additifs et
soustractifs impliquant des
nombres d trois chiffres
Résoudre des problémes en
plusieurs  étapes  (addition,
soustraction, multiplication)

Axes de symétrie
(reconnaissance par pliage ou
par simple observation, tracé)
Tracés de figures symétriques
(sur papier quadrillé)

Périmétre (calculer le
périmétre d'un polygone)
Périmetres du carré et du
rectangle (utiliser la
multiplication)

» Lire et exploiter des tableaux

(simple ou double entrée)

Résoudre des problémes en
triant les données utiles et
inutiles (addition, soustraction,
multiplication)




Période 5

Trouver le milieu d'un segment
(avec une bande papier ou une
régle)

Axes de symétrie (Tracer laxe
de symétrie de polygones
particuliers : carrés, rectangles,

Lire I'heure (sur une montre d
arguilles ou digitale)
Heure, minute, seconde (choix

losanges) de [unité : conversions simples) > Lire et exploiter des | > Résoudre des problémes
Les gsolides (reconnaitre des Les durée’s (calculer /’heufe de gmphigues (h/{f@ rammes. > faisant intervenir les unités de
solides : cube, pavé droit, efc ...) fin dune action daprés sa graphiques en batons) longueur ou de temps
Face, aréte, sommet (décrire durée et 'heure d laguelle elle a
des solides) commenceé)
Le cube et le pavé droit
(patron, propriétés du cube et
au pavé droit)

Kilomeétre (choix de [unité,
Le compas (reporter et conversions et  opérations
comparer des longueurs) simples ; encadrements
Le cercle (décrire et tracer un problémes)
cercle) Kilogramme, gramme (choix de > Lire et exploiter  des > Résoudre des problémes
Droites perpendiculaires lunité, conversions ; . . faisant intervenir la division
(reconnaissance ; tracé) encadrements,) 9 mPh,' ques L. (_q/'*ap h/qlues > Résoudre des problémes
Droites paralléles Les balances (lire des mesures représentant  [Evolution  dune faisant intervenir tfoutes les
(reconnaissance,  tracé  sur de masses sur des balances d grandeur) opérations
paprer quadrillé) arguille ou digitales)

Reproduction de figures (sur
papier uni)

Litre, centilitre (choix de
lunité, conversions et calculs
simples , problémes)




