&5 joueur ds flite de ICumelin(13, 14 )

1)Entoure les personnages du texte.
Les habitants le joueur de flite ’enfant boiteux

Le maire les souris
2)réecris dans ordre .
- IIs disparaissent derri¢re la mystérieuse porte.
- Les enfants le suivent.
-11 joue une douce mélodie.

-Le joueur de flte parcourt les rues.
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3)Le maire essaie de se justifier , entoure les paroles qui le prouvent.
-Hem...hem...vous devez me croire.

-Nous avons perdu nos enfants.
-Je voulais le payer.
-Avare!

4)Les parents sont désespérés , souligne les paroles qui le prouvent.
-Les enfants , les enfants sortez de votre cachette!

-Menteur!
-Le maire s’enfuit.
-Je t’en prie joueur de flite , rends nous nos enfants.

5)Le joueur de fliite ouvre la porte .Que dit-il aux parents?




