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	Espace et géométrie

	Période 1
	Relations et propriétés : alignement, perpendicularité, parallélisme, égalité de longueurs

- Reconnaître que des droites sont parallèles
- Utiliser en situation le vocabulaire géométrique : points alignés, droite, droites perpendiculaires, droites parallèles, segment, milieu, angle, axe de symétrie, centre d’un cercle, rayon, diamètre
- Vérifier la nature d’une figure plane simple en utilisant la règle graduée, l’équerre



	Période 2
	Figures planes : triangle (et triangle rectangle), carré, rectangle, losange :

- Reconnaître, décrire, nommer et reproduire, tracer des figures géométriques : carré, rectangle, losange, triangle rectangle

- Utiliser en situation le vocabulaire : côté, sommet, angle, milieu

- Vérifier la nature d’une figure plane simple en utilisant la règle graduée, l’équerre, le compas
- Décrire une figure en vue de l’identifier parmi d’autres figures ou de la faire reproduire

- Tracer une figure simple à partir d’un programme de construction ou en suivant des consignes
- Construire un carré ou un rectangle de dimensions données



	Période 3
	Figures planes : cercle
- Vérifier la nature d’une figure plane simple en utilisant le compas
- Décrire une figure en vue de l’identifier parmi d’autres figures ou de la faire reproduire

- Construire un cercle avec un compas

- Tracer une figure simple à partir d’un programme de construction ou en suivant des consignes.



	Période 4
	Relations et propriétés : symétrie axiale

- Utiliser en situation le vocabulaire géométrique : axe de symétrie

- Reconnaître qu’une figure possède un ou plusieurs axes de symétrie, par pliage ou à l’aide du papier calque
- Tracer, sur papier quadrillé, la figure symétrique d’une figure donnée par rapport à une droite donnée

- Compléter une figure par symétrie axiale

Solides : cube, parallélépipède rectangle
- Reconnaître, décrire et nommer : un cube, un pavé droit
- Utiliser en situation le vocabulaire : face, arête, sommet

- Reconnaître, décrire et nommer les solides droits : cube, pavé, prisme
- Reconnaître ou compléter un patron de cube ou de pavé



	Période 5
	Agrandissement, réduction des figures planes, en lien avec la proportionnalité




