Séquence / thème :    Dominique Valentin                           Fiche de préparation d’atelier jeux de mathématiques
Date(s) : ………………période 1 .

	Domaine : Découvrir le monde-Apprendre à chercher Dominique Valentin

	Titre : Embouteillages   p. 28
	Niveau : PS - MS

	
	
	Effectif : 

	
	
	Durée :2 x 20mn


	Objectif général (amener l’élève à…) :

- Partir d’un état initial

- organiser une suite d’actions pour atteindre un but  
	Compétences  langagières visées :

- S’exprimer en situation de jeu 
	Compétences fin maternelle  (Etre capable de…) : 

- Se repérer dans l’espace et situer les objets par rapport à soi 
	- Compétences Socle commun (palier 1)  (Etre capable de…) : 
- Observer et décrire pour mener des investigations 
- Résoudre un problème simple 

- Situer un objet par rapport à soi ou à un autre objet, donner sa position et décrire son déplacement




	Déroulement 

	Durée 
	supports / Matériel
	Séances/ Phases / Tâches de l’enseignant / Consignes
	Tâches de l’élève / Compétences (performances attendues)
	Tâches de l’Asem
	Dispositif 

	20mn
	Jeu embouteillage (grille 6x6) des véhicules et des cartes problèmes  
	- Repérage des attitudes des élèves 

- verbaliser et montrer les actions par un exemple 

Atelier 1 : Objectif : Faire sortir la voiture rouge du parking 

L’enseignant place les véhicules  selon une configuration qui demande 3 déplacements (2 cases pour les voitures, 3 pour les camions) 

Consigne :

Vous devez faire sortir la voiture rouge du parking en 3 déplacements seulement, la sortie est indiquée par la flèche


	- atteindre son but en respectant un certain nombre de consignes 

- respecter les règles en étant attentif et concentré 

- résoudre seul un problème 

- organiser ses actions et déplacements 
	
	 Atelier dirigé (2 à 4 élèves) 

	20 mn
	
	Atelier 2 : Objectif : Faire sortir la voiture rouge du parking
L’enseignant place les véhicules  selon la carte problème tiré par l’élève 

Consigne :

Vous devez faire sortir la voiture rouge du parking en 3 déplacements seulement, la sortie est indiquée par la flèche


	
	
	Atelier en autonomie 


	Evaluation(s) : 


	Remédiations(s) : 


	Prolongement(s) : Utiliser le vocabulaire de déplacements (avant arrière, reculer, bloquer, tourner, avancer..)   Travail sur le quadrillage 
	Bilan : 



