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/S’APPPOPPiER LE LANGAGE : \

Développer du lexique autour d'un théme pour
créer sa comptine.

Réciter sa comptine pour la partager avec les
autres groupes de la classe. R lo décon ot les do Pistoine :
La voix des éleves sera enregistrée pour
I'associer aux images lors du montage vidéo.

Créer une structure solide et y associer des éléments
de décor.

Objectif : réaliser une

courte production Fesclison bo court ménage :
vidéo pour la Prendre des photos successives pour créer un film
animé. Bouger a chaque image le personnage pour

présenter aux autres o
créer l'animation.

groupes de la classe. Faire un montage vidéo en plagant successivement des

images et en y associant les paroles audio et écrites
\ de la comptine inventée par les éleves.

DECOUVRIR L'ECRIT : \

Dicter une nouvelle comptine au maitre & partir de celle que I'on a apprise.
Puis I'on va travailler sur les mots et les phrases de la comptine. On va aussi travailler sur le phonéme [o].
Le texte de la comptine va devoir &tre copié par traitement de texte pour accompagner les paroles et les images du montage vidéo.

Compétences fravailides :

. Echanger, s'exprimer :
9 o [ - Inventerune histoire
§_ g ~  Produire un oral compréhensible par autrui.
é _g Progresser vers la maitrise de la langue francaise :
O o | - Comprendre et utiliser a bon escient les temps des verbes pour exprimer le passé et le futur (le choix du temps étant plus important que la
n forme exacte du verbe conjugué).
Se familiariser avec I'écrit :
Contribuer & I'écriture d'un texte.
~  Produire un énoncé oral pour qu'il puisse &tre écrit par I'enseignant
Se préparer a apprendre a lire et a écrire :
Distinguer le son de la parole :
":—_- - Distinguer les sons constitutifs du langage, en particulier quelques consonnes en position initiale (attaque) ou en terminale (rime) dans les mots
< (f.s.ch,v,zj).
= ~  localiser une syllabe dans un mot
E - localiser un phonéme dans un mot
% - discriminer des sons proches
\8 Aborder le principe alphabétique :
o -~ Mettre en relation des sons et des lettres :
Apprendre le geste de I'écriture :
~  Apres avoir appris le son qui est transcris par une lettre, fracer cette lettre en cursive.
~  Copier en écriture cursive des petits mots simples.
~  S'entrdiner a recopier les mots d'abord écrits avec I'enseignant pour améliorer la qualité de sa production, taille et enchathement des lettres en
particulier.




Découvrir l'écrit / arte visuels

Création d’un filn d’animnation

Compétences travaillées :

Découvrir l'écrit :

S'approprier le langage : Contribuer a I'écriture d'un texte : Produire un énoncé oral pour qu'il puisse étre
Inventer une histoire écrit par I'enseighant
Produire un oral compréhensible par autrui. Copier un texte sur l'ordinateur

ETAPE | :

Nous avong écouté une comptine qui
¢'intitule dang mon chiteau . Nous avong
ensuite modifié les paroleg pour créer notre
propre comptine.

Nous collons du sable pour
représenter la plage.

Avec les portables et les casques, nous avons
enregistré nos voix.
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q-.wnwruaedeb cp?.leb«ebao«bdze'mwpée.
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quumamaaedeb aﬂnauaueb boit de  Pean sallse.

ETAPE 2 :

Nous avons construit une maquette et des
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personnages pour mettre en scéne notre film '
1
d’animation. :

1

1
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Nous avong tourné notre film. Pour cela, noug
avons pris des photos en modifiant les
personnages a chaque fois. C'est par la succession
des photos que nos personnages se sont animés.



Découvrir l'écrit / arte visuels

Création d’un filn d’animnation

Compétences travaillées :

S'approprier le langage :
Inventer une histoire
Produire un oral compréhensible par autrui.

Découvrir I'écrit :

Contribuer & I'écriture d'un texte : Produire un énoncé oral pour qu'il puisse &tre
écrit par I'enseignant

Copier un ftexte sur l'ordinateur

ETAPE | :

Nous avong écouté une comptine qui
¢'intitule dang mon chiteau . Nous avong
ensuite modifié les paroleg pour créer notre

propre comptine.

Nous peignons les
montagnes.

ETAPE 3 :

Enregistré nos voix.

Avec les portableg et les casques, nous avons

g % b montagne

Quand, € shie, tout b monde shie.
Qhand, i glisse, tout; be monde glinse.
q.m@.ﬂgnthb eefmxyndegnei/na

ETAPE 2 :

Nous avong construit une maquette et des
personnages pour mettre en scéne notre film

d’animation.

ETAPE 4 :

Nous avong tourné notre film. Pour cela, noug

personnages a chaque fois. C'est par la succession
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avons pris des photos en modifiant les |
|
]
. 2 1
deg photos que nos personnages se sont animes. !
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