
Figures planes 

 

Je reconnais une figure d’abord au premier coup d’œil.  

Je vérifie ensuite en utilisant des instruments : règle, équerre, compas, bande de papier. 

 

 

Droites perpendiculaires 

 

Pour vérifier qu’un angle est droit ou tracer des droites perpendiculaires utilise une 

équerre. 

 

 

Axes de symétrie d’une figure 

 

Pour vérifier qu’une figure admet un axe de symétrie, tu peux : 

1. La plier ; 

2. La retourner dans sa trace ; 

3. Utiliser un miroir. 

 

 

Droites parallèles (1) 

 
              d1             d2 

 

 

 
     d 

 

 

Si la droite d est perpendiculaire aux droites d1 et d2, alors les droites d1 et d2 sont parallèles. 

 

 

 

Triangles 

 

Triangle rectangle Triangle isocèle Triangle équilatéral 

 
 

 

0 ou 2 côtés égaux 2 côtés égaux 3 côtés égaux 

1 angle droit 0 angle droit 0 angle droit 

0 ou 1 axe de symétrie 1 axe de symétrie 3 axes de symétrie 
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Compléter une figure par symétrie 

 

Pour compléter une figure par symétrie, tu peux utiliser : 

- un calque ; 

- un gabarit ; 

- un quadrillage. 

 

 

Solides : jeu du portrait 

 

     

    Sommet 

  c’est le point de rencontre entre au moins trois arêtes. 

    Arête : 

   c’est le côté commun de deux faces. 

    Face : 

   c’est la surface courbe ou plane d’un objet. 

 

Les solides usuels (= les plus courants) : 

 Le cube :    

Il a 6 faces carrées, 8 sommets et 12 arêtes. 

 

 

 

 

 Le pavé droit ou parallélépipède rectangle : 

Il a 6 faces rectangles (parfois 4 rectangles et 2 carrées), 8 sommets et 12 arêtes. 

 

 

 

 La pyramide : 

Elle a 5 faces : 4 faces triangulaires et une face carrée (appelée base), 5 sommets et 8 arêtes. 

            
 

 La boule : 

Elle a 1 seule face courbe. 

              
 Le cône : 

Il a 2 faces : 1 face courbe et une face plane, 1 sommet et 1 arête. 

               
 Le cylindre : 

Il a 3 faces : 1 face courbe et 2 faces planes, 2 arêtes. 
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Propriétés des quadrilatères 

 

Les quadrilatères sont des polygones à 4 côtés. Voici quelques quadrilatères particuliers : 

 

Nom : rectangle 

Côtés :  

- Les côtés opposés ont la même longueur 

- Les côtés opposés sont parallèles 

Angles : 

Les quatre angles sont droits 

Axes de symétrie : 

2 axes de symétrie  

 

Nom : carré 

Côtés :  

- Tous les côtés ont la même longueur 

- les côtés opposés sont parallèles 

Angles : 

Les quatre angles sont droits 

Axes de symétrie : 

4 axes de symétrie  

 
Nom : parallélogramme 

Côtés :  

- Les côtés opposés ont la même longueur 

- Les côtés opposés sont parallèles 

 
Nom : Losange 

Côtés :  

- Tous les côtés ont la même longueur 

- Les côtés opposés sont parallèles 

Axes de symétrie : 

2 axes de symétrie   

 
 

Droites parallèles (2) 

 

La distance du point A à la droite d2 est la longueur du segment AB, perpendiculaire à la 

droite d2. 

L’écart entre les deux droites parallèles d1 et d2 est toujours le même. 
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Le cercle 

 

 
La mesure du diamètre est le double de celle du rayon. 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

Identifier et tracer le symétrique d’une figure 

 

Pour tracer le symétrique d’une figure, trace d’abord le symétrique des points importants. 

Un point et son symétrique sont à égale distance de l’axe de symétrie. 

 

 

                                               

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Solides : patrons 

 

Pour colorier des faces, il faut d’abord les tracer. 

Tu peux tracer les patrons des solides en faisant pivoter ces solides sur leurs arêtes, et en 

traçant les contours des faces ; tu peux ensuite colorier les faces. 

 

 

 

 

 

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    

                    

    Le rayon est une ligne qui va du 

centre du cercle au bord. 
 

    Le rayon correspond à l'ouverture 

du compas. 

 

    Le diamètre est une ligne qui traverse 

le cercle en passant par le centre. 
     

    Il partage le cercle en 2 parties égales. 
 

  Le point O est le centre du cercle. 

 

 Le point A et le point B sont sur 

le cercle. 
 

  
La surface 

intérieure du cercle 

est appelée disque. 
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Programmes de construction 

 

Pour décrire une figure, utilise le vocabulaire de la géométrie : segment, milieu, carré, cercle, 

axe de symétrie, diamètre, rayon… 
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