Domaine d’apprentissage : Explorer le monde

« Consolider la notion de chronologie »
« Sensibiliser a la notion de durée »

Objectifs visés Ce qui est attendu des enfants en fin d’école melier ;'/Cnr:ﬁéiee
Sous-domaine Se repérer dans le temps et I'espace
« Stabiliser les premiers reperes tempot(- Situer des événements vécus les uns par rapportanes et en les repérant dans la journg Temps :
« Introduire les repéres sociaux » semaine, le mois ou une saison. repérage,
Ord ite d hot hi d'i d te o ituati ; Jreprésentations
- Ordonner une suite de photographie ou d'imagest pendre compte d’une situation vecue ou fl'URiisation de

récit fictif entendu, en marquant de maniére exagteession et simultanéité.
- Utiliser des marqueurs temporels dans des rédéscriptions ou explicationsavant, apres/hie
aujourd’hui, demain/ plus tard, pendant, en mémeg puis, apres.

mots de liaison
(puis, pendant
avant, apres...

« Faire I'expérience de I'espace »

- Situer des objets par rapport a soi, entre earxygpport a des objets repéres.

- Se situer par rapport a d’autres, par rappogsaathjets reperes.

- Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés daneadds, descriptions ou explications (devant /
derriére/dessous/dessus).

Espace :
repérage,
représentations
utilisation des

« Représenter I'espace »

- Dans un environnement bien connu, réaliser yettéapartir de sa représentation (dessin ou cgd
- Elaborer des premiers essais de représentatiamegp communicables (construction d'un ¢

Hge termes de
position (devan{

« Découvrir le monde du vivant »

~ e > commun). derriére, loin,
« Decouvrir différents milieux » - Orienter et utiliser correctement une feuillepdgier, un livre ou i autre support d’écrit, en fonct W)
de consignes, d’'un but ou d’un projet précis.
Sous-domaine Explorer le monde du vivant, des objets et de ldara
- Reconnaitre les principales étapes du développedien animalou d’'un végétal, dans une situaf| Premieres

d’observation du réel ou sur une image.
- Connaitre les besoins essentiels de quelquesaaript végétaux.
- Situer et nommer les différentes parties du cbrpeain, sur Soi ou sur une représentation.

connaissances
sur le vivant
(développemen

; besoins...)
. - Chaoisir, utiliser et savoir désigner des outilddes matériaux adaptés a une situation, a des §
« Explorer la matiere » : e . . L
techniques spécifiques (plier, couper, coller, adder, actionner...). Utilisation,
« Utiliser, fabriquer, manipuler des objet{- Réaliser des constructionsonstruire des maquettes simples en fonctiona® @u d’instructions :Z‘g::fpajggoe;
montage. d'objets

« Utiliser des outils numériques » |

|- Utiliser des objets numériques : appareil a phiatiolettes, ordinateur.

« Découvrir le monde du vivant »

- Connaitre et mettre en ceuvre quelques reglegi@hg corporelle et d’'une vie saine.

Compréhensiof

=C _ _ _ |l Prendre en compte les risques de I'environneffaenitier proche (objets et comportements dseércé?_'fésge
« Utiliser, fabriquer, manipuler des objeliqangereux, produits toxiqueSrévention des accidents domestiques d’h;g:éne
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