Période 2
Petite Section

S’approprier
le langage

Echanger, s’exprimer

- Entrer en relation avec autrui par

médiation du langage.

- S’exprimer, dire des comptines tr
simples, chanter devant les autres.

- Utiliser le pronom “je” pour parler de soj.
(création d’album-écho pour stimuler (e
langagg

- Prendre la parole en étant sollicité

relation duelle.

- Se faire comprendre par le langage p
les besoins de la vie scolaire.

- Commencer a prendre sa place dans
échanges collectifs. lofs des comptes
rendus d’activités en dictée a I'adylte

Cqmgrendre

poeme courts.

I'action.

en

pur

es

la Ecouter en silence un conte ou

s Réagir aux sollicitations verbales parocabulaire pertinent (noms et verbes en

Progresser vers la maitrise de la langue

urfrancaise
- Comprendre, acquérir et utiliser un

particulier ; quelques adjectifs en relation
avec les couleurs, les formes et grandeu
concernant :

. les activités de la classe (locaux, matéri
matériaux, actions, productions),

. ses relations avec les autres : salutation
(bonjour, au revoir), courtoisie (s'il vous
plait, merci).

Se familiariser avec I'écrit

Se préparer a apprendre a lire

Se préparer a apprendre a écrire

Distinguer les lettres des autres

» Centrer son écoute sur la structy

ree Contréler la pression sur I'outil.

Découvrir formes graphiques. syllabique des prénoms. « Utiliser tout I'espace : couvrir, remplir,
, . Manipuler les albums lus en classe.* Ecouter et pratiquer des comptines Pparcourir.

Pécrit trés simples favorisation ¢ Représenter des formes simplésnes
lacquisition de la conscience dg¢s horizontales, obliques, quadrillgge
sons a long terme.

Mettre en ceuvre les regles de civilité et de pedigg(lien avec le projet d’école)

D - «Merci, s'il te plait, bonjour, au revoir.»
evenir Etablir des relations avec les autres enfantsmitger de I'intérét pour les autres enfants.
e Repérer les différents coins de la classe.

eleve Apprendre a coopérant en participant a des jeux.

Accepter le rythme collectif des activitésiée en place d’'un emploi du temps imggée

Matiéres et objets
Agir sur la matiérerGodelagemorceler,
déchirer, découper...)
Fabriguer des objets en utilisant des
matériaux divers.

fruits »)

Formes et grandeurs
Manipuler des objets variés, repérer des

propriétés simples :
d. valentin: « les trois ours)»

Respecter un critére spécifique de
classement pour mettre en ordre les coinsituation d. Valentin
jeux. @cces maths PS«< le magasin de

: petit/grangit(iation

Quantités et nombres
S’engager dans la comptine numérique
des premiers nombres : 1, 2, 3.
Reconnaitre globalement de petites
quantités (jusqu’a 3)

« Les boites d'ceufs » ; »une énorme
collection »
Acces maths PS« La téte a toto » ; « Le

A

jeu du panier » ; « Salade de fruits » ; «
table ! »
L'espace Le temps

Distinguer sa gauche et sa droite.

Se situer par rapport a des objets, a d'autreopees.

Suivre un parcours organisé matériellement en aspée début
et la fin.

Acces maths PS« La riviere », « le jeu du sapin »

Percevoir la succession des moments de la matassgp en
classe en s’appuyant sur les rituels et sur letogho
Différencier le jour et la nuit.

(mise en place d’un emploi du temps im3gg

PISC

Le regard et le geste
Développer le tonus musculaigt(iation « la téte a toto » ; « Ig

boulons »

Savoir arréter son geste (le dessin du bonhomnpastel)

¢ Peindre un fond en utilisant une technique (encsel)+

¢ Dessiner un bonhomme avec des pastels (expérimester
différents outils graphiques)

La voix et I'écoute
s Chanter pour le plaisir, en accompagnement d’aaicggités
(rondes).
Jouer avec sa voix, apprendre a caractériser leintintensité,
la durée, la hauteur par comparaison et imitation).

Agir et
s’exprimer
avec son
corps

e Séquence sur « Les lancers »
e Les parcours (voir situation sur I'espace)

Les projets

*  Projet sur les couleurs (littérature et ddm)
*  Projet sur Noél (littérature et PISC)




