je

tu

elle

il

on

Nous

VOUS

15




elles

la fee

le loup

Lucas

Emilie

les

princesses

les souris

la sorciere




les nains

l'ogre et toi

la fillette et

mol

le prince et

son cheval

chante

joues

nettoie

voyage




travaille

dejeunons

explorez

sourient

lavent

vole

devore

cherche




cuisine

lisent

grignotent

mMmeEnace

dorment

construisez

cherchons

voyagent




Le chaperon Alex
les deux La
rouge et le et A
SQeurs _ maltresse
loup Lisa
dorment dessinent calculent bavarde




Accorde- Accorde- Accorde- Accorde-
moi, i moi,si  moi,Si  moi, Sl
tu peux! tupeux! ftupeux! tupeux!
Accorde- Accorde- Accorde- Accorde-
moi,SI moi, S moi,SI Mol S
tu peux! tupeux! fupeux! tupeux!



Keales du jeu

2 a5 joueurs

Bul du jeu : poser foutes ses carfes en faisant des paires GS + verbe

Déroulement

Chaque joueur recoif 6 carfes en début de partie. Les aulres carfes fonf partie de la pioche.

Le joueur le plus jeune pioche une carte, pose ses paires s'il en a ef se défausse d’une carte en la
meltant au cenfre de la table, face visible.

Le joueur suivanf peuf :
- récupérer la carte défaussée s'il la pause de suite pour faire une paire
- lirer une autre carte dans la pioche.

Il pose ensuite ses paires ef se défausse d'une carfe en la meltant par-dessus les carfes
précédemment défaussées.

C’est alors au tour du joueur suivant.

Le tas de carfes défaussées devient la pioche quand celle-ci est épuisée.



