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Raciomo ... Raeidomo ... Rasidomo ...

Pour réussir le blason Orange_je dois lire cette lisfe de mats en moins de 20 secondes.
(Ily a six istes dlifférentes pour chaque riveau. Sj je Fate ure fois je dois changer de liste en langant le qé)

[ A chaque #is que jai une faute & un Mot je Fajoute une seconde de pénalifé 4 gjouter au femps final J
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Pour faire cet atelier il faut au moins 3
¢leves : un joueur, un chronométreur, un ou
deux vérificateurs qui vérifient que le lecteur
ne fait pas de faute.
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Une fois que jai essayé, je change de réle et |

@ __.—.—4 un autre éléve essaye. Je dois faire attention :
= i
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Pour réussir le blason orange je dois lire cette liste de mots en mains de 20 secondes.
(Ily a six istes dlifférentes pour chaque riveau. Sj je Fate ure fois je dois changer de liste en langant le qé)

[ A chaque #is que jai une faute & un Mot je Fajoute une seconde de pénalifé 4 gjouter au femps final J
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| Une fois que j'ai essayé, je change de réle et

Pour faire cet atelier il faut au moins 3 ! i 1= ek ]
un autre éléve essaye. Je dois faire attention

¢leves : un joueur, un chronométreur, un ou i

ne fait pas de faute.

s e . s e L -
deux vérificateurs qui vérifient que le lecteur e B L -
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Pour réussir le blason orange je dois lire cette liste de mats en mains de 20 secondes.
(Ily a six istes dlifférentes pour chaque riveau. Sj je Fate ure fois je dois changer de liste en langant le qé)

[ A chaque #is que jai une faute 8 un Mot je rajoute une seconde de pénalifé 4 gjouter au Temps final
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Pour faire cet atelier il faut au moins 3
¢éleves : un joueur, un chronométreur, un ou |
deux vérificateurs qui vérifient que le lecteur
ne fait pas de faute.
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| Une fois que jai essayé, je change de rdle et
__.—i un autre éleve essaye. Je dois faire attention
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Pour réussir le blason orange je dois lire cette liste de mats en mains de 20 secondes.
(Ily a six istes dlifférentes pour chaque riveau. Sj je Fate ure fois je dois changer de liste en langant le qé)

[ A chaque #is que jai une faute 8 un Mot je rajoute ure seconde de pénalifé 4 gjouter au femps final J

- Liste D w

i
de alen ymetivme
0
N
di I T7L A
0
) Q 0
“muatet (W i /
0
0 1 = -
. " — T T
/
0 0
T p
°( o N L >
e nre) econayme

Une fois que jai essayé, je change de réle et

Pour faire cet atelier il faut au moins 3 | 1 S .
4 un autre éléve essaye. Je dois faire attention

éléves : un joueur, un chronométreur, un ou |
deux vérificateurs qui vérifient que le lecteur ' g &= @@ e R T T _
ne fait pas de faute. s '
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Pour réussir le blason orange je dois lire cette liste de mots en mains de 20 secondes.
(Ily a six istes dliffétrentes pour chaque riveau. Sj je rate une fois je dois changer de liste en langant le q)

[ A chaque 1is que jai une faute 8 un Mot je Fajioute une seconde e pénalifé 4 gjouter au Temps final J
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I Une fois que j'ai essayé, je change de réle et

Pour faire cet atelier il faut au moins 3 | i 1 Sk .
un autre éléve essaye. Je dois faire attention

¢leves : un joueur, un chronométreur, un ou |
deux vérificateurs qui vérifient que le lecteur '
ne fait pas de faute.
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Pour réussir le blason orange je dois lire cette liste de mats en mains de 20 secondes.
(Ily a six istes dliffétrentes pour chaque riveau. Sj je rate une fois je dois changer de liste en langant le qé)

[ A chaque 1ois que jai une faute 3 un Mot je Fajioute une seconde e pénallfé 3 gjouter au Temps final J
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Pour faire cet atelier il faut au moins 3 | i Une fois que Jai essaye, Je ‘E'W‘Qe de r'ole.e'r
éleves : un joueur, un chronométreur, un ou : @g} __._.— unautre éleve essaye. Je dois faire attention
deux vérificateurs qui vérifient que le lecteur B
ne fait pas de faute.




