Lieu N°2: The Reach

Joueur N°1 :

Un éleve doit s'asseoir au
pied de cette pancarte et
attendre le coup de sifflet

Joueur N°4 :
Un éléve doit s'assoir en
tailleur devant ce portail et
attendre le coup de sifflet.
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Joueur N°2:
Un éleve doit recouvrir
cette bouche en utilisant

des matériaux naturels.
Ensuite il doit attendre.

Joueur N°5:
Un éleve doit trouver 7
choses a jeter dans cette
poubelle puis attendre le
coup de sifflet.

Joueur N°3 :
Un éleve doit se tenir
debout sur une jambe au-
dessus de cette laque et
attendre le coup de sifflet.

Joueur N°6 :
Un éléve doit réussir a tenir
dans cet arbre et a ne plus
toucher le sol. Ensuite il
doit aftendre le coup de
sifflet dans sa position.



