ression Orjanisa‘:ion ek Gestion des Donnees (N2 2015-2016

Pb1
Utiliser les données
d’un probleme

Savoir organiser des
informations numériques
ou géométfriques, justifier

et apprécier la
vraisemblance d’un résultat

« Savoir organiser les données d'un
probléme en vue de sa résolution.

* Résoudre des problemes de plus en plus
complexes.

« Sélectionner les données utiles a la
résolufion d'un probleme.
« Trouver el choisir la question qui convient.
« Choisir un calcul pour répondre.
« Utiliser un schéma.
* Résoudre un probleme.
« Se déplacer sur un quadrillage.
« Utiliser les coordonnées d'un quadrillage

Pb2
Lire un plan, une
carte

Lire, inferpréter ef
construire quelques
représentations simples :
fableaux, graphiques

« Lire les coordonnées d'un point.
* Placer un point dont on connai les
coordonnées.

pour se reperer.
* Se repérer sur une carfe.
* Prélever des informations dans un tableau.
« Utiliser les informations fournies dans un

Pb3
Lire el conslruire un
tableau

Lire, inferpréter ef
consfruire quelques
représentations simples :
fableaux, graphiques

+ Consfruire un fableau.
« Inferpréfer un tableau.

tfableau.
 Construire un tableau.

« Lire un graphique.

Pb4
Lire el consfruire
un graphique

Lire, inferpréter ef
construire quelques
représentations simples :
fableaux, graphiques

« Conslruire un graphique.
* Inferpréter un graphique.

* Résoudre des problemes relevant de la

« Consfruire un graphique.

» Reconnaifre une situation de

Pb5
Résoudre des
problémes
de proportionnalité

Résoudre un probléme
meltant en jeu une situation
de proportionnalité

proporfionnalité el notamment
des problemes relalifs aux pourcentages,
aux échelles, aux vitesses moyennes

ou aux conversions d'unité, en utilisant des
procédures variées (donl la « regle de frois

proporfionnalité.

« Compléter un tableau de proportionnalité.
* Résoudre des problemes relevant de la
proporfionnalité.

»),
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+ Chercher la valeur de |'unité.
« Utiliser un fableau (avec les 3 valeurs

Calculer une échelle

meltant en jeu une situation
de proportionnalité

Pb6 Résoudre un probléme « Résoudre des problemes relevant de la ) .
N R _ o _ - . ) nécessaires au calcul de la 4e
Utiliser la regle de melfanf en jeu une sifuafion proportionnalité en utilisant des procédures " o)
) ) . , roportionnelle).
frois de proportionnalité variées (dont la « régle de trois »). » p\ P , )
« Utiliser la regle de frois (méthode au
choix).
Pb7 « Trouver les écrifures équivalentes des
Faire d ol Résoudre un probleme « Résoudre des problemes relevant de la pourcenfages.
aire des calculs . , X
q metftant en jeu une situation proportionnalité el notamment « Appliquer un pourcentage & un nombre.
avec des ) . _ ,
r de proportionnalité des problemes relatifs aux pourcentages. | « Appliquer un pourcentage pour calculer
ourcenfages . : .
P 9 une reduclion, une augmentation.
« Résoudre des problemes relevant de la
, X proportionnalité ef nofamment des « Déterminer |"échelle d'une carte.
Résoudre un probléme . o ] )
Pb8 problémes « Savoir inferpréter une échelle.

relatifs aux échelles ou aux conversions
d’unité, en utilisant des procédures variées
(dont la « regle de trois »).

+ Calculer des dimensions réelles et des
disfances & partir d'une échelle.

Pb9g
Calculer une vitesse

Résoudre un probléme
metftant en jeu une situation
de proportionnalité

* Résoudre des problemes relevant de la
proportionnalité el notamment
des problemes relatifs aux pourcentages,
aux échelles, aux vitesses moyennes ou
aux conversions d’unifé, en ufilisant des
procédures variées (donl la « regle de frois

»),

« Evaluer une vitesse moyenne en utilisant un
fableau de proportionnalité.
« Calculer une vitesse moyenne.
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