
Lundi 28 novembre 
 Accueil  

9h 
Structurer 

sa pensée. 

Mathématiqu

es 

9h10 

Date : 

Les jours de la semaine 

Mettre 28 cubes au tableau. 20 + 8  

Comptine numérique jusqu’à 28 

 

Ecriture : Obj :produire un travail écrit soigné   // maitriser son geste 

b- bo- bi- be- bien- bon- bientôt 
 

9h10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10h00 

 

 

10h30 

 

Ateliers : 3 ateliers de 5/6 

1/ dessiner un guppy et un gourami 

2/ écriture GOU RA MI 

3/  ateliers autonomes 

 

 

 

Lecture de « l’Afrique de Zigomar » 

 

Réaliser une collection qui comporte la même quantité d’objets 

qu’une autre collection éloignée  

 
 

Nombre de  garçons, nombre de filles : quel est le plus grand 

nombre ??? signe >  
 
 
 

Apprentissage de la comptine : « Quand je suis réveillé » 

« c’est un petit bonhomme » 

 

/ Découverte de l’écriture cursive : la boucle 

« sur le perron » 

Sur le perron, 

Gaston 

balaie les feuilles d’automne, 

Il en a poussé des tonnes, 

Il en a fait un gros tas. 

Mais voila, 

Oh, la la, 

Le vent est passé par là. 

Obj : reconnaître à les différentes écritures du son [s] 
son [z] – 

Proposer des devinettes. :  

 – Je suis avant le nombre 1 : zéro.  

– Je suis un petit animal qui grimpe sur les murs. Si je perds ma queue, elle 

repousse : le lézard.  

– Je vis dans la savane, je ressemble au cheval mais je suis rayé noir et blanc : 

le zèbre..  

Lorsque les élèves ont trouvé le son [z], leur demander de donner les mots des 

devinettes. Localiser le son dans les mots en faisant scander les syllabes 

dinosaure – puzzle – fusée – lézard – bulldozer (ou pelleteuse). 

Pigeon vole. Proposer des mots, les élèves lèvent la main s’ils entendent le son 

poisson – raisin – maison – coussin – zébu – ardoise – azalée. 

 

 * fiche son [v] ex1.2.3  

 

* lecture épisode  « le grand voyage » 

Le mille-pattes a une nouvelle patte toute neuve. 
Qu’elle est jolie! 
 

Maya, Cali, Quentin,  

Arthur g, Arthur H, Mathieu, Charlie, Ava 

Exercices de compréhension 

 

* Joris, lecture « Afrique de Zigomar » en autonomie. 

 

ceinture encodage Ateliers autonomes  Lecture avec 

enseignante 
 



Elles se sont toutes envolées, 

Il faudra recommencer. 

 

   

  Ecriture des devoirs 

11h00 orientation 

 11h30 

11h45 

   

13h30 

 

 

14h15 

Le nombre 18 

Fiches + ateliers 
Obj : complément à la dizaine supérieure 

27+…=30/56+….=60/ 
 
ARDOISE: revoir la centaine. 10 paquets de 10 = 100 
13 paquets de 10 = 10 paquets de 10 + 3 paquets de 10 = 100 + 30 = 130 
Additions à retenue 

 

Calcul mental : la suite orale des nombres  jusqu’à 30. 

Les doubles 

 

Bilan 

Autonomie :  

Mikado : compter ses points en organisant ses calculs. 

 

   

14h45 

 

 

15h15 

 

* expression écrite : petit poilu  

  

 

Expression écrite 
correction 

15h15 

 

15h40 

Anglais : numbers 1 to 10 

 

 

15h40 

15h45 

Chant : que d’eau 

 

 

 

Pour les GS : Trouver une anomalie dans une image ne correspondant pas au texte lu 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 

 

Résolution de problèmes : 

Alex gagne 2 pochettes de 7 autocollants.  

Combien d’autocollants aura-t-il ? 

Calcule ces soustractions en colonne. 
56 – 32 =                   78 – 36 =                      98 – 43 = 



  

Mardi 29 novembre 
 

 Accueil  

9h 
Structurer 

sa pensée. 

Mathématiqu

es 

9h10 

Rituel : chaque jour compte 

Date : 

Nombre de  garçon , nombre de fille : quel est le plus grand nombre ??? signe >  

Récitation de la poésie des CP:  

9h10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10h00 

 

 

10h30 

 

Ateliers : 3 ateliers de 5/6 

1/ écriture les jours de la semaine avec les lettres mobiles puis 

photocopie et coller sur son semainier 

2/ jeu jour de la semaine (mettre les étiquettes jours face visibles sur 

la table.- Dans un sac, mettre 7 jetons numérotés de 1 à 7. - Un 

enfant tire un numéro. Par exemple le 4. Il doit donc chercher quel 

est le 4ème jour de la semaine. Il peut s'aider du dictionnaire si 

besoin. Il cherche l'étiquette du JEUDI puis la place sur sa planche.- 

Le gagnant est celui qui a rempli sa planche.) 

3/  6 images à remettre dans l’ordre chronologique. 

file:///C:/Users/Catherine/Desktop/catcp/201-

2017/GS/période2%20automne/la%20promenade%20de%20flaubert

/claire-ms-6imageschrono.pdf 

4/ ateliers autonomes 

 

 

Dénombrer une quantité de 1 à 5 en s’aidant de la comptine 

numérique  

Apprentisage de la comptine :  « Quand je suis réveillé » 

 

 

 

Obj : reconnaître à l’écrit  
son [z] -Afficher 4 images illustrant des mots composés de 1, 2, 3, syllabes : 

Faire scander et compter les syllabes dans ces mots 

Faire oraliser la 1
ère

 ou la dernière syllabe d’un mot. 

Combinatoire ; dictée de mots  

farine , menu , machine, animé,  

il a mal à la narine. 

  

 

 

lecture : 
 

* exercice  

* lecture épisode 3 « le grand voyage » 

Maya, Cali, Quentin,  

Arthur g, Arthur H, Mathieu, Charlie, Ava 

Exercices de compréhension 

 

* Joris, lecture « Afrique de Zigomar » épisode 3 en autonomie. 

 

ceinture encodage Ateliers autonomes  Lecture avec 

enseignante 
 

   

  Ecriture des devoirs 

11h00 

11h45 

jeu de palets 

conduite de balle 

 

 

../../../../Catherine/Desktop/catcp/201-2017/GS/période2%20automne/la%20promenade%20de%20flaubert/claire-ms-6imageschrono.pdf
../../../../Catherine/Desktop/catcp/201-2017/GS/période2%20automne/la%20promenade%20de%20flaubert/claire-ms-6imageschrono.pdf
../../../../Catherine/Desktop/catcp/201-2017/GS/période2%20automne/la%20promenade%20de%20flaubert/claire-ms-6imageschrono.pdf


 

 

diviser la classe en 2 et chacun à un plot. Les élèves doivent emmener leur balle au plot de la même couleur situé en face d’eux. 

Pour arrêter le palet, le côté plat du bac passe devant la balle et ainsi la stopper. 

 

 

 

Relais  

 

 

 

 

Les oiseaux de proie :  4  équipes ; une équipe derrière chaque plot, des palets dans un cerceau au centre du terrain. Au 

signal, les joueurs tentent de ramener le plus rapidement possible 1 palet chacun  et l’arrêtent dans son cerceau. L’équipe qui 

a ramené le plus de palets dans le cerceau a gagné. 

attendre que mon camarade ait mis son palet dans le cerceau pour pouvoir partir en chercher un à mon tour. 

 

   

13h30 

 

 

14h15 

Le nombre 14 

Fiches + ateliers 
Le mikado 
question problème: Combien de bâtonnets comporte un jeu complet? 
Combien de points comporte un jeu complet? 
Recherche par groupe de 3 ou 4 
L'enseignante:  
-incite si nécessaire à faire des paquets de dix pour éviter les erreurs dans le  
comptage des bâtonnets ;  
-aide les élèves à mettre au point une stratégie pour compter les points ; 
mise en commun 
Le nombre de bâtonnets: les élèves ont trouvé 41 bâtonnets, ils s'entendent sur une  
méthode rapide qui permettra après chaque partie de vérifier le contenu du jeu :  
chacun des 4 joueurs pioche 10 bâtonnets, il doit en rester un dernier sur la table. 
Le nombre de points : Chaque groupe donne son résultat et décrit la façon dont le 
calcul a été réalisé.  
L'enseignante aide les élèves à formuler leur stratégie et pointe celles qui semblent  
les plus intéressantes. 

affichage 

Calcul mental : le suivant du suivant 

le nombre secret 

Trouver un nombre par encadrement successif 

en autonomie: 
ex 6 et 7 p 23 
Pose et calcule 
48 + 21 / 32+24 / 73+24/ 58 +31 / 

 

   



14h45 

 

 

15h30 

* expression écrite : petit poilu 5 

  

 

Expression écrite 
 

15h40 

15h45 
Poésie CP 

 

 

 

Pour les GS : contrôler sa compréhension, se rendre compte qu’on peut ne pas comprendre, adopter une attitude critique par rapport à un support 

graphique 

Compréhension « à la campagne »: retrouver les anomalies incohérence dans une image. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Complète : 

13 groupes de 10 points et 6 points isolés, c’est ………….. 

4 paquets de 5 feutres et 2 feutres isolés, …………… 

15 bouquets de 10 fleurs et 4 fleurs isolées, c’est ……….. 

10 paquets de 10 gâteaux et 5 gâteaux isolés, c’est………. 

Complète : 

13 groupes de 10 points et 6 points isolés, c’est ………….. 

4 paquets de 5 feutres et 2 feutres isolés, …………… 

15 bouquets de 10 fleurs et 4 fleurs isolées, c’est ……….. 

10 paquets de 10 gâteaux et 5 gâteaux isolés, c’est………. 



 

Mercredi 30 novembre 
 

 

 Accueil  

9h 
Structurer 

sa pensée. 

Mathématiqu

es 

9h10 

Rituel : chaque jour compte 

Date : 

Nombre de  garçon , nombre de fille : quel est le plus grand nombre ??? signe >  

 

9h10 

 

 

 

 

10h00 

 

 

 

 

 

 

 

10h30 

Jeux libres. 

 

 

Ateliers autonomes 

 

 

 

 

 

 

Production d’écrit  

Petit poilu n°3  

 

Fin fiche son S 

   

 Explorer, questionner le monde 

Les gouramis miel  

Les guppis 

Coloriage  

11h00 

11h30 

11h45 

   

 

 

 

 

 

 

 



Jeudi 01 decembre 
 Accueil  

9h 
Structurer 

sa pensée. 

Mathématiqu

es 

9h10 

Rituel : chaque jour compte 

Date : 

Nombre de  GS, nombre de CP : quel est le plus grand nombre ???. 

Comptine :  

9h10 

 

 

 

 

 

 

10h00 

 

 

 

 

10h30 

 

Atelier 1 :  

Connaître le schéma corporel. 

Connaître les différentes parties de son visage 

Atelier 2 :  

Utiliser des matériaux, des objets techniques simples, des 

techniques de fabrication. 
Peler et découper une pomme 

Atelier 3 : 

Ateliers autonomes 

 

 

compléter pour avoir 4 

Atelier : « Greli-grelot, combien j’ai d’sous dans mon sabot ? »  

Matériel : 4 sous ; une petite boîte à couvercle, opaque.  

 Commencer avec 3 sous. Montrer aux élèves les objets, les leur 

faire compter. Leur montrer ensuite la boîte, leur dire que c’est un « 

sabot » (chaussure en bois que portaient autrefois les petits paysans). 

Expliquer que les enfants d’autrefois n’avaient pas beaucoup de 

jouets et s’amusaient souvent avec du matériel de récupération, leur 

expliquer que l’on va jouer comme eux, avec notre « sabot » et nos « 

que le meneur de jeu cache une certaine quantité de sous à l’intérieur 

du sabot et laisse les autres sur la table ; il agite alors son sabot et 

chante : « Greli-grelot, combien j’ai d’sous dans mon sabot ? »   

Le premier qui a trouvé la bonne réponse prend la place du meneur 

de jeu. Laisser le jeu se dérouler pendant deux ou trois tours avec les 

trois « sous ». Demander alors aux enfants qui « devinent » 

comment ils font pour savoir sans jamais se tromper. Les laisser 

s’exprimer, compléter au besoin leurs explications en employant les 

expressions à l’intérieur et à l’extérieur à la place de dedans et 

 

Son P                  ATTENTION :   P/B 

Recherche de mots , Localisation du son 

J’entends le son [p] ?: banane – lavabo – paquebot – pain – bain – rampe – 

balance – petits pois – boîte. – robe - lavabo 

Demander aux élèves de proposer d’autres mots contenant le nouveau son. 

Où se trouve le son ? 

parasol –  panier  – poupée – écharpe – chapeau – hippopotame – pirate – 

canapé – papillon 

 

Lecture « les recettes » 

 

 

Utiliser des matériaux, des objets techniques simples, des techniques de 

fabrication. 

Shortbread 

Atelier avec ATSEM 



dehors.  

 Même chose avec 4.  Instituer un tour de rôle afin que tous les 

élèves aient eu l’occasion de jouer au moins une fois. Aider les plus 

en difficulté à l’aide d’un deuxième jeu de « sous » ou à l’aide de 

leurs doigts, afin qu’ils trouvent que s’il reste deux « sous » à 

l’extérieur du « sabot », c’est qu’il y en a … à l’intérieur du « sabot 

». 

   

  Ecriture des devoirs 

11h00 Danse et rondes : 

 11h30 

11h45 

   

13h30 

 

 

14h15 

Activités autonomes 

 

Calcul mental : complément à la dizaine supérieure 

 

Numération <99 

Ardoise : ex1et 2 p 22  

Revoir les additions posées sans retenue 

 

 

 En autonomie : ex 6 et 7 p 23 

Pose et calcule 

48 + 21 / 32+24 / 73 +24 / 58 +31 / 

Résolution de probleme 

 

   

14h45 

 

 

15h30 

Production d’écrit 
Petit poilu  

Production d’écrit 

15h40 

15h45 
Chant :  

Que d’eau 

 

 

Pour les GS objectifs écouter pour imaginer :  

 



 

 

 

 


