ESPACE: se repérer dans un ||.—= =
uadnHa

Consigne Replace les personnages
de I’histoire au méme endroit.
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ESPACE: se repérer dans un r;% |
; quadrillage
Consigne Replace les personnages %
de I’histoire au méme endroit. : g







Consigne Replace les noms des
personnages sous I'image.

M

G:;"‘wf y
%




=
|E—_|
A=

49




PROF DORMEUR JOYEUX ATCHOUM GRINCHEUX SIMPLET
TIMIDE BLANCHE NEIGE prof dormeur joyeux atchoum
grincheux simplet timide blanche neige timide blanche neige
prof dormeur joyeux atchoum grincheux simplet
PROF DORMEUR JOYEUX ATCHOUM GRINCHEUX SIMPLET
TIMIDE BLANCHE NEIGE prof dormeur joyeux atchoum
grincheux simplet timide blanche neige timide blanche neige
prof dormeur joyeux atchoum grincheux simplet
PROF DORMEUR JOYEUX ATCHOUM GRINCHEUX SIMPLET
TIMIDE BLANCHE NEIGE prof dormeur joyeux atchoum
grincheux simplet timide blanche neige timide blanche neige
prof dormeur joyeux atchoum grincheux simplet




»% | LANGAGE ECRIT: tracer des ,..—=
. qraphlsmes décoratifs L

Consigne Termine la décoration des 1
diverses robes de Blanche neige . "










EXPLORER LE MONDE: ||-—=
d|fferenC|er I’'imaginaire du réel L

Consigne Tri les cartes selon si cela
est réel ou non




ESPACE: se repérer dans un :‘%@
guadrillage 4

Consigne Replace les personnages é'
de I’histoire au méme endroit. ' g
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