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Compétences: explorer le monde. L'espace: situer des
objets entre eux. Les objets: Réaliser des constructions en
fonction de plans ou d’instruction de montage.




LES LETTRES D UN MOT

J’ai participé a I’atelier les lettres d’un mot, et
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Compétences: Le langage dans toutes ses dimensions, |'écrit:
repérer les lettres d’'un mot et leur ordre, discriminer des lettres
dans plusieurs graphies
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Compétences: suivre un chemin, bien tenir son outil scripteur,
faire I'expérience des gestes graphiques amenant a I'écriture
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compétences: construire la notion de principe
alphabétique, discriminer les lettres entre elles.
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objets entre eux. Les objets: Réaliser des constructions en

fonction de plans ou d’instruction de montage.
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Jai pa;ﬁg;pé a l’atelier, et je suis capable de
me repérer dans un labyrinthe :

M (12 [ 13 |14 | 15

Peinture et son détail

Mode de
déplacement des
animaux

Compétences: Explorer le monde :dans un environnement bien
connu, réaliser un trajet, un parcours, a partir de sa
représentation




