MATIN

Semaine 1

Semaine 2

Semaine 3

Semaine 4

Semaine 5

Atelier semi dirigé
langage

Jeu de loto de Lettres et Cie avec les
lettres a piocher en majuscule

Loto de Lettres et Cie avec des cartes
images commengant par les sons
voyelles

Jeu du petit train des sons: les
éléves piochent une carte et
doivent étre le premier a remplir
leur train. Trains proposés
consonnes longues

Jeu de piste phonologique niveau PS

Jeu de piste son a

AA graphisme

Tracer le quadrillage dans le
pantalon de loup et faire ses poils
sur son torse

Tracer des ronds dans les bandes, les
coller et tracer des lignes verticales
entre les bandes

Tracer une échelle pour aider loup
a monter au pommier

Trace les rayons du soleil

Dans chaque carré continue a
tracer les lignes obliques

AA maths

BAC trie les étiquettes des diverses
représentations de 1a 4

Jeu de la girafe oiseau magique

Fiche quantité 1

Jeu pose le chiffre sur la
représentation de la bonne quantité (
maitresse dezecoles)

Fiche quantité 2

Mar soir retour
sieste en + des AIM

Atelier gommettes loup

Atelier jeu du loup avec dés de 1a 4

Atelier poingonnage soleil

Atelier jeu de la farandole a
reproduire librement

Jeu memory des loups

AD maths jeudi
matin

Le gobelet ‘ maths a grand pas (
lancé 1 dé de 1 a 4 puis cache sous
le gobelet et on doit dire puis choisir
la bonne carte pour donner la
quantité cachée)

Le guichet ( maths a grand pas)

Le jeu du maillot/ la bande
numérique ( vers les maths)

Jeu farandole pour placer grace
au nombre: La M donne les
consignes ( avec 4 animaux a
placer) puis les éléves esaient

AA motricité fine
jeudi matin

Découper les bandes de papiers de
couleurs

Faire une échelle en pate a modeler et
un soleil

Découpage/collage le soleil

Faire les dents du loup avec
allumettes

AA Igge jeudi matin

Fiche reconnais le mot loup

Lettres mobiles les personnages de
loup ne sait pas

Fiche retrouve les mots
personnages

Retrouve les ombres des loups
correspondants

Jeu soir retour
sieste

Atelier puzzles

Atelier mosaiques rondes

Atelier mobilo

Atelier cubes en bois

Atelier écriture

si les éléves ne sont
pas préts poursuivre le
cahier d’écriture

Fin feuilles gribouillage

Fiche 51 écriture Lettres et Cie

Fiche ligne oblique fleche elora
I'elfe

Fiche écriture | L

Atelier numérique
vendredi matin

Tablette: chasse aux fantdmes

Bookinou: dessin dirigé

Tablette:jeu compter dénombrer
logiciel éducatif

Bookinou: dessin dirigé




MATIN

Semaine 6

Semaine 7

Semaine 8

Semaine 9

Semaine 10

Semaine 11

Atelier semi
dirigé langage

Coloriage magique lettres
majuscules proches

Jeu de piste j'entends ou non le
son ch au début

Fiche colorie quand tu
entends le son CH

Jeu de loto de Lettres et Cie avec
les lettres a piocher en
majuscule

Ou fiche j’entends son a

Loto de Lettres et Cie avec
des cartes images
commengant par les sons
voyelles

Ou coloriage magique
lettres proches visuellement

Jeu du petit train des sons:
les éléves piochent une
carte et doivent étre le
premier a remplir leur train.
Trains proposés consonnes
longues

AA graphisme

Trace des lignes brisées en
t’aidant des points pour les
tracer. S’entrainer d’abord
dans sable avec des bouchons
arelier de 2 couleurs

Trace des lignes brisées pour
faire la lettre A ( fiche albert
I’ane)

Fiche bilan: décore la robe
du petit chaperon rouge

Tracer des croix +/x dans les
bandes colorées

A la peinture au doigt trace
I'arc en ciel

Fiches ponts de différentes
largeur

AA maths

PAM des chiffres de 1a 3

Fiche quantité 3

Colle la bonne quantité
d’objet dans le panier du
petit chaperon rouge

Fiche quantité 4

Julot I'escargot

Faire des fleurs en PAM
avec 1a 4 pétales

Mar soir retour
sieste en + des
AIM

Rotation des 6 classeurs défis velleda: suivre le chemin grisé, labyrinthe des lettres, suis le chemin des chiffres, fichier intrus, fichier cherche et trouve, fichier discrimination visuelle

AD maths jeudi
matin

Des chiffres et des cubes (
maths a grand pas)

Un dans chaque tirelire (
organiser son dénombrement)

Les deux cartes ( comparer
deux cartes a points)

Décomposition de la quantité 4
avec le jeu du bus

Jeu de la marchande

Activité de
partage/distribution

AA motricité fine

Découpage ligne brisée

Découpe les étiquettes et aligne

Découpe les petites bandes

Faire un panier et des pommes

Faire un arc en ciel en perle

Coloriage mandala fleur

jeudi matin collage pour faire montagne les loups de papiers puis continue les en pate a modeler pour le petit HAMA avec 1 couleur ( pétales
lignes de croix chaperon rouge foncés fond clair)

AA lgge jeudi Fiche velleda lettres a Lettres mobiles petit chaperon Loto des mots petit chaperon Fiche reforme le titre le petit Lettres mobiles les animaux Loto des mots de I'été

matin retrouver conte loup rouge rouge chaperon rouge de la ferme

Jeu soir retour Atelier pyramides Atelier jeu du marteau Atelier picfil Ateliers perles Atelier puzzles Atelier réglettes cuisinaires
sieste fiche arbre et fleur

Atelier écriture Fiche écriture EF Fiche TH Fiche VW Fiche MN Fiche 0OQ Fiche PB

Atelier Bookinou les pingouins Tablette learning apps Bookinou les pingouins Tablette learinig apps langage Bookinou Tablette learning apps

numérique

numération

discirimination visuelle
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Semaine 1

Semaine 2

Semaine 3

||
4

Semaine

Semaine 5

Atelier semi dirigé
langage ( phono)

Activité de tri de cartes selon
si on entend ou non le son
OU comme dans OURS et
LOUP

Fiche son ou

Fiche j’entends ou non le L de léo
le loup

Jeu de piste phonologique

Loto phonéme a ( attaque/rime)

AA graphisme
Mardi matin

Fiche graphisme le loup

Fiche bilan graphique a la
manoere de Sol Lewitt ( trait
evrtical, horizontal, oblique)

Fiche quadrillage dans forme (
précision)

Fiche sur les créneaux

Fiche bilan sur les ponts

AA math mardi matin

Fiche 23 les coccinelles : nb
de 0 a 5+ au dos écriture des
chiffresde1a5

Fiche comparaison collection

Fiche numération0a 7

Fiche math le 8

Fiche numération 0 a 8

Classeur défi

Classeur défi: labyrinthe lettres scriptes/majuscules x2, classeur discrimination visuelle, classeur relie les points, classeur intrus, classeur cherche et trouve, classeur

différence, classeur lettres différentes typographies, classeur dénombrement, classeur le/la, classeur lettres d’un mot, classeur mot.
Chaque classeur doit étre réalisé en entier lors de I'atelier et on note sur la fiche de suivi les réussites.

Jeu de société mardi AM

Dobble des lettres scriptes

Contatak

Jeu des sardines

Jeu de dés avance/recule

Jeu lettres du printemps

AD maths jeudi matin

Le gobelet ‘ maths a grand
pas ( lancé 1 dé puis cache
sous le gobelet et on doit dire
puis écrire sur I'ardoise
combien il y a de points au
total)

Le guichet ( maths a grand
pas)

Le jeu du maillot/ la bande
numérique ( vers les maths)

Le bon numéro ( maths a grands
pas)

AA motricité fine jeudi matin

Découper pour reformer le loup

Pate a modeler: faire un loup

Découpage/collage I'arbre de
printemps

Découpage les acrobates

AA lgge jeudi ( les mots)

Mémolinette mot loup

Lettres mobiles les personnages
de loup ne sait pas

Fiche retrouve les mots
personnages ( loto des mots)

Fiche retrouve le mot dans les
diverses situations

Atelier réinvestissement jeudi
AM

Jeu de dé du loup

Jeu I'oiseau magique: les zouzous

Jeu julot I'escargot

Jeu graffiti le hibou

Atelier numérique jeudi AM

Tablette: péche aux lettres

Bookinou: dessin dirigé

Tablette:loto des quantités

Bookinou: dessin dirigé

Atelier écriture
Vendredi matin

Fiche écriture jour de la semaine

Fiche écriture tulipe+ garphisme
pont a I'envers+ dessiner seul
tulipe+coloriage mandala

Ecriture phrase le soleil
brille+ronds+lignes
obliques+coloriage+graphisme
soleil seul

Fiche écriture bonne fete+
graphisme pont +lignes brisées,
coloriage mandala coeur+cceurs a
tracer
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Semaine

Semaine 7

Semaine 8

Semaine 9

Semaine 11

Atelier semi dirigé
langage ( phono)

Fiche coloriage magique
les lettres en scriptes

b//a/d/p

Piste de jeu le phonéme CH

Fiche ol j’entends le son CH
comme dans chaperon
rouge début ou ifn de mot

Fiche phono trie les
étiquettes selon la voyelle
entendu au début du mot

Fiche relie les personnages
au bonne graphie des lettres
( 2 écritures)

Fiche j’entends au début ou
a la fin du mot la voyelle

AA graphisme
Mardi matin

Fiche sur les ponts entre des
lignes

Fiche bilan graphique le
petit chaperon rouge

Les boucles fiche 1

Les boucles fiche 2

Les boucles envers fiche 1

Les boucle envers fiche 2

AA math mardi matin

Montage fiche école de
crevette

Montage fiche école de
drevette

Coloriage magique 0a 8

Fiche maitresse au tableau

Fiche timothée le serpent

Fiche diagonale

Classeur défi

Classeur défi: labyrinthe lettres scriptes/majuscules x2, classeur discrimination visuelle, classeur relie les points, classeur intrus, classeur cherche et trouve, classeur
différence, classeur lettres différentes typographies, classeur dénombrement, classeur le/la, classeur lettres d’'un mot, classeur mot.
Chaque classeur doit étre réalisé en entier lors de I'atelier et on note sur la fiche de suivi les réussites.

Jeu de société mardi
AM

Jeu des légos ajoute/retire

Jeu sauvons la licorne

Jeu piste loup

Jeu son du dragon

Jeu contatak

Loto des lettres

AD maths jeudi matin

Des chiffres et des cubes (
maths a grand pas)

Un dans chaque tirelire (
organiser son
dénombremetn)

Les deux cartes ( comparer
deux cartes a points)

Jeu des tirelires ( mémoriser
de petites quantités et les
ajouter utiliser un dé avec 3
points max)

Jeu de la marchande

Activité de partages

AA motricité fine jeudi
matin

Découpage de la fleur

Découpe petit chaperon
rouge + loup en formes
géométriques

Découpage papillon

Faire un panier et des
pommes en pate a modeler
pour le petit chaperon
rouge

Faire un arc en ciel en perle
HAMA

Coloriage mandala fleur
avec 1 couleur ( pétales
foncés fond clair)

AA lgge jeudi ( les mots)

Fiche velleda lettres a
retrouver conte loup 2
graphies

Lettres mobiles petit
chaperon rouge

Loto des mots petit
chaperon rouge

Fiche reforme le titre le
petit chaperon rouge 2
graphies

Lettres mobiles les animaux
de la ferme

Loto des mots de I'été

Atelier réinvestissement
jeudi AM

Jeu le jardin de martin

Jeu lapinou déménage

Jeu maison caché

Jeu discrimination nathan

Coloriage magique

Atelier numérique jeudi AM

Bookinou les pingouins

Tablette learning apps
numération

Bookinou les pingouins

Tablette learinig apps
langage

Bookinou

Tablette learning apps
discirimination visuelle

Atelier écriture
Vendredi matin

Copie mots: le grand
mechant loup+ dessin loup

Copie mots: le petit
chaperon rouge+ dessin
visage chaperon rouge

Copie mots: c’est la
kermesse+ dessiner ballon
de baudriche au bout du fil

Copie mots: C'est I'été+
dessin soleil avec rayons en
boucles

Copie mots: Les animaux de
la ferme+tracer queue des
cochons

Copie mots: vive les
vacances+dessin libre
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Semaine 1

Semaine 3

Semaine 5

AA graphisme mardi
matin

—

AA math mardi matin

La quantité 11 fiche (moi)

Fiche numération 1a 11
(coccinelles)

Fiche numération 1a 12
(coccinelles)

Fiche numération 13 13
(coccinelles)

Fiche numération 14 ou 15 (moi)

Atelier dirigé maths mardi
am

Le gobelet * maths a grand
pas ( lancé 2 dés puis cache
sous le gobelet et on doit
dire puis écrire sur I'ardoise
combien il y a de points au
total)

Le message maths a grand pas

Le jeu du maillot/ la bande
numérique ( vers les maths)

Le bon numéro ( maths a grands
pas)

La notion de dizaine et unité (
faire groupe des éléments et

trouver ou ils vont aller sur la
bande numérique

Atelier autonome
Lgge mardi am

Mémolinette mot loup

Lettres mobiles les personnages
de loup ne sait pas

Fiche retrouve les mots
personnages ( loto des mots)

Fiche lecture les jours de la
semaine: recto relie les jours
dans les trois écritures, verso le
train de la semaine hippotame

Fiche retrouve le mot dans les
diverses situations

Jeu de société mardi AM

Dobble des lettres 3 graphies

Apprendre a jouer a la réussite

Jeu des sardines

Jeu de dés avance/recule

Jeu lettres du printemps 2
graphies

Classeur défi mardi AM

Classeur défi: labyrinthe lettres 3 graphies x2, classeur attention visuelle, classeur relie les points, classeur intrus, classeur cherche et trouve, classeur différence, classeur encodage

initial, classeur encodage mot, classeur dénombrement, classeur le/la, classeur lettres d’un mot plusieurs graphies
Chaque classeur doit étre réalisé en entier lors de I'atelier et on note sur la fiche de suivi les réussites.

AA lgge jeudi matin (
phono)

Fiche combien de fois j'entends
a dans le mot

Fiche triou in

Fiche j’entends ou non | dans le
mot

BAC tri image selon son entendu
dans le mot ( consonne)

AA motricité fine jeudi
matin 2

Activité de repérage sur seyes cp
2 lignes de graphismes a
reproduire ( traits verticaux dans
les divers interlignes)

Activité de repérage sur seyes cp
2 lignes de graphismes a
reproduire ( ponts dans les
divers interlignes)

Activité de repérage sur seyes cp
2 lignes de graphismes a
reproduire ( canes dans les
divers interlignes)

Activité de repérage sur seyes cp
2 lignes de graphismes a
reproduire ( lignes continue
brisée dans les divers
interlignes)

s



Semaine 6

Semaine 9

Semaine 11

AA graphisme mardi
matin

¢
o
&

AA math mardi matin

Fiches numération 1a 15
(coccinelles)

Fiche le train des nombres
(moi)

Fiche groupement par 10
(coccinelles)

Fiche le tableau des
nombres (moi)

Fiches numération 10a 19 (
zaubette)

Fiches numération 10 a 19
(zaubette)

Atelier dirigé maths
mardi am

La course a 10 ( maths a
grands pas)

Les groupements par 10 (
fiche velleda) puis loto des
quantités avec barre

Le tableau des nombres

Le jeu de la tirelire
( vers les maths p4)

Le jeu de la marchande
avec argent ( vers les
maths)

Les partages ( vers les
maths)

Atelier autonome
Lgge mardi am

Fiche velleda lettres a
retrouver conte loup 3
graphies

Lettres mobiles petit
chaperon rouge

Loto des mots petit
chaperon rouge

Fiche reforme le titre le
petit chaperon rouge 2
graphies+ écriture seule

Lettres mobiles les
animaux de la ferme

Loto des mots de I'été

Jeu de société mardi
AM

Jeu des légos ajoute/retire

Jeu sauvons la licorne

Jeu piste loup

Jeu son du dragon

Jeu éleve contre dragon

Loto des lettres

Classeur défi mardi
AM

Classeur défi: labyrinthe lettres 3 graphies x2, classeur attention visuelle, classeur relie les points, classeur intrus, classeur cherche et trouve, classeur différence, classeur encodage initial,
classeur encodage mot, classeur dénombrement, classeur le/la, classeur lettres d’un mot plusieurs graphies
Chaque classeur doit étre réalisé en entier lors de I'atelier et on note sur la fiche de suivi les réussites

AA Igge jeudi matin (
phono)

Fiche choix 2 syllabes

Fiche choix 3 syllabes

Fiches choix 4 syllabes

Fiche encodage syllabe 1

Fiche encodage syllabe 2

Fiche encodage mot

AA motricité fine
jeudi matin 2

Activité de repérage sur
seyes cp 2 lignes de
graphismes a reproduire ( 2
graphismes différents a
enchainer dans les divers
interlignes: vagues)

Activité de repérage sur
seyes cp 2 lignes de
graphismes a reproduire ( 2
graphismes différents a
enchainer dans les divers
interlignes: escalier)

Activité de repérage sur
seyes cp 2 lignes de
graphismes a reproduire ( 2
graphismes différents a
enchainer dans les divers
interlignes: ponts)

Activité de repérage sur
seyes cp 2 lignes de frises
géométriques a poursuivre

Activité de repérage sur
seyes cp 2 lignes de frises
géomeétriques a poursuivre
[ [
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Activité de repérage sur
seyes cp 2 lignes de frises
géomeétriques a poursuivre

wr




Semaine 1

Semaine 2

Semaine 3

Semaine 4 Semaine 5

Atelier dirigé Igge jeudi
am

Jeu mot mystére printemps

Jeu la bonne pioche avec
lettre script/cursive

Jeu la bonne pioche avec
carte image son initial

Les défis du roi

Atelier autonome math
jeudiam

Jeu oiseau magique: le
jardin de martin

Activité complément de
collection journal de chrys

Jouer a la réussite

Classer les étiquettes
nombre par famille

Atelier numérique

Tablette: péche aux lettres

Bookinou: dessin dirigé

Tablette:loto des quantités

Bookinou: dessin dirigé

AA motricité fine

Découpage loup

PAM le loup

Découpage vache

Découpage les acrobates

Atelier écriture

Les jours de la semaine 1

Les jours de la semaine 2

Les chiffres dans le seyes

Les mois 1

S 3
B

Semaine 6

Semaine 7

Semaine 8

Semaine 9

Semaine 10

Semaine 11

Atelier dirigé Igge
jeudiam

Expression écrite simple
revoir le
fonctionnement du jeu
avec phrase simple

Jeu de phrases sur le
petit chaperon rouge

Jeu de phrases sur le
petit chaperon rouge

Cahier écrivain libre: je
dessine puis légende
seul mon dessin: theme
les contes

Cahier écrivain libre: je
dessine puis légende
seul mon dessin: theme
le loup

Cahier écrivain libre: je
dessine puis légende
seul mon dessin: theme
les vacances

Atelier autonome
math jeudiam

Jeu oiseau magique le
chateau des comptes

Jouer a la réussite

Le tableau des monstres

Fiche dénombrement
par regroupement

Coloriage magique

Jeu chateau des
comptes

Atelier numérique Bookinou les pingouins Tablette learning apps Bookinou les pingouins Tablette learinig apps Bookinou Tablette learning apps
numération langage discirimination visuelle
AA motricité fine Origami renard Découpage le papillon Origami chien Découpage lapin Origami chat Perle HAMA petit format

sur modele

Atelier écriture

Les mois 2

Les mots du chaperon
rouge

Les mots du chaperon
rouge

Ecrire dans un vrai seyes

Ecrire dans un vrai seyes

Ecrire dans un vrai seyes




Jacob fivengood

4%
Q)

()
w3

S
Z

IDEES ARTS UVISUELS PERIODE 5

Réaliser tableau a
la maniére de
Warhol: faire fond
et gratterala
fourchette puis
découper et coller
les fleurs
imprimées sur
papier coloré

Faire un loup a la
maniére de Britto:
faire le fond dans
chaque case feuille
+ loup. Puis une
fois sec ajouter
graphisme
summplémentaire

Faire un papillon a
la maniere de
Jacob livengood (
pointillés)

Peindre les
silhouettes et faire
les empreintes de
rond de diverses
tailles

Protégeons notre belle planite
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EARTI DAYL

Dans le cadre du projet du vendredi apres midi
sur I'environnement réaliser le méme tableau
que la baleine appliqué a la forét: faire fonc vert
clair puis peindre le tronc et coller les morceaux
de pub dans le feuillage de I'arbre et les
buissons.

Réalisation du tableau avec cadre au feutre noir
et empreinte de rond de diverses tailles

Faire une empreinte de loup ou de
& papillon PS: billes qui roules, MS; éponge,
GS craie grasse

Réalisation du tableau avec peinture a
I'aquarelle.

Intercaler bricolage féte des gens qu’on aime et
réalisation des déguisements de la féte



COMPTINES: je t’aime mon
loup,
Sauve la planéte

La semaine de loup,
Promenons nous dans les bois

PROJET CERCLE DE CONTES:

Le petit loup qui se prenait pour un grand
Mais pourquoi les loups sont-ils si méchant
Le loup et les sept chevreaux
UN loup trop difficile
Le loup le cochon la cane et l'oie

MOTRICITE:
Salle collective: jeux
coopératifs avec petit matériel
Salle tapis: acrosport

PERIODE 5

MOMENT
COLLECTIF

ANGLAIS:

Projet autour des albums d’Eric Carl:
Brown bear, From Head to toe, The very
hungry cartepillar ( 3 séances par albums:
découverte du vocabulaire, consolidation
avec jeux d’appropriation du vocabulaire,
écoute de I'album)

PROJET ENVIRONNEMENT VENDREDI AM (
temps langage zone bleue):
1- Emergence des représentations sur
I'environnement
2- Langage autour d’affiches
3: séance autour de I'eau a quoi sert-elle? Ou
la trouve-ton? Comment I'achemine-t-on?
4. Séance d’approfondissement sur les usages
de l'eau ( activité de tri)
5- Séance la poubelle magique visionnage du
film et discussion autour
6- Le cycle de I'eau et son traitement
7- Comment agir a notre échelle? Les gestes
pour I'environnement
8- Séance sur les déchets: reconnaitre la
matiére pour mieux trier
+ 3 séances vendredi aprés midi-école du
dehors



