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des noms génériques… des noms particuliers…

De 2 à 5 joueurs

Durée de la partie
20 minutes environ

Matériel
La planche du jeu

les cartes

les trophées

Un pion par joueur

Un dé

But du jeu
Arriver le premier sur la case « Arrivée ».

Principe du jeu 

Préparer 5 tas de cartes : 1 tas lettres de l’alphabet, 1 tas cartes défi, 1 tas de cartes noms génériques, 1 tas de cartes noms particuliers, 1 tas trophées.
Chacun leur tour, les joueurs lancent le dé et se déplacent sur le plateau.
Si le joueur tombe sur une case « noms génériques » il pioche une carte « noms génériques » et a 30 secondes pour répondre à la consigne indiquée. En
cas de réussite, il récupère un trophée.
Si le joueur tombe sur une case « noms particuliers » il pioche une carte « noms particuliers » et a 30 secondes pour répondre à la consigne indiquée. En
cas de réussite, il récupère un trophée.
Si le joueur tombe sur une case « défi mots » il pioche une carte « défi » et une carte lettre de l’alphabet. Tous les joueurs participent alors et doivent
chacun leur tour trouver un nom répondant à la consigne et commençant par la lettre piochée. Chaque joueur a 10 secondes de réflexion et est éliminé s’il
ne trouve pas de mots. Le dernier joueur en lice lors du défi récupère un trophée.
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