G-deck

Nourriture
Ne Nom Nom original Nombre minimum Effet
frangais (allemand / anglais) de joueurs
+2 PN avant de poser la carte
En début de tour, +1 PN et/ou +1 matériau si
045 Pélerin Pilger / Pilgrim 1 aucun PN et/ou matériau en stock
A tout moment, les matériaux en stock peuvent
étre remis dans la réserve
. +1 PN si nourriture obtenue via une action
059 Baratineur Labertasche / Wheeler 1 (hors SF et aménagements)
055 Chercheur de Triiffelsammler / 4 Si possesseur d'1/2/3+ sangliers, +1/2/3 PN par
truffes Truffle Digger prise de bois sur une case cumulative
005 Architecte Architekt / Architect 1 +1 PN etfou +2 PN par_etable et/ou pisce
construite
010 Troubadour Barde / Bard 4 +1 PN et +1 bois par Spectacle adverse
022 Verrier Glasblaser / Si possesseur d’un four, a chaque récolte,
Glass Blower 1/2 argiles = 3/5 PN
1 fois par récolte, +2 PN par utilisation d’un
006 Artisan Kunsti}\a;gg;’erker/ 1 aménagement permettant la transformation de
matériaux en nourriture
Au début de chaque récolte, +1 PN par
004 Apprenti Lehrling / Apprentice 3 aménagement majeur procurant au moins 2 pts
(hors bonus)
026 Céréalier Kor_nbauer/ 1 Au début dg chaque pha,sg de champl, +1/2/3/4 PN
Grain Farmer si 1/4/7/10+ céréales cultivées
Matériaux de construction (bois, argile, roseau, pierre)
N© Nom Nom original Nombre minimum Effet
frangais (allemand / anglais) de joueurs
050 Chanteuse Séngerin / Singer 1 +2 matériaux (identiques ou différents)
Placer 1 bois, 1 argile, 1 roseau et 1 pierre sur les
047 Collecteur de Tandler / 1 cases des 4 prochains tours
matériaux Resource Collector (dans l'ordre de votre choix)
Récupérer le matériau au début de chaque tour
051 Livreur de Steinlieferant / 3 Placer 1 pierre aux tours 8, 10, 12 et 14
pierres Stone Deliveryman Récupérer la pierre au début de ces tours
Placer respectivement 2 roseaux, 3 bois, 3 argiles
et 2 pierres aux tours 7, 9, 11 et 13
camica. . Au début de ces tours, une enchére a poings
008 Comw;zzillre Aﬁggggﬁézrr/ 4 fermés a base de PN a lieu
P (départage par I'ordre du tour)
Si un adversaire gagne I'enchére, vous récupérez
son offre
A partir du tour 6, apres chaque phase
d'approvisionnement, si les tas de bois (ou
039 Mathématicien Mathemat/_kg-r/ 4 d'argile) des cases cumulatives sont de méme
Mathematician hauteur, récupérer 1 de ces ressources.
A 5 joueurs, cela est aussi valable pour les
pierres.
R +1 pierre par Péche
044 Pecgﬁ:rsde Pﬁg:gtgzzag/ 1 Les PN obtenus a la Péche peuvent étre convertis
P en pierre (2 PN = 1 pierre)
Hafenmeister / +1 roseau par Péche
029 Armateur Harbor Master 8 +1 PN et +1 roseau par Péche adverse
. Opportunist / Si prise de matériaux par votre derniere action,
043 Opportuniste Opportunist 4 +1 matériau d’un type pris
Récupération d’1 matériau dépensé par un
054 Percepteur Steuereintreiber / 3 adverszlrrriaéﬁc;;:alri:&n;t;}ﬁl?n dun
dimpbts Tax Collector Récupération d’1 matériau dépensé
supplémentaire contre 1 PN
040 Mineur Beramann / Miner 1 En fin de tour, si Journalier pendant le tour,
g récupération des pierres d’'une case "1 pierre"
. . . En fin de tour, si Péche pendant le tour
Surveillant Teichwéchter / P T ;.
046 d'étang Pond Watchman 3 récupération du bois d’une case cumulative

contre 1 PN

NB 1 : Les effets décrits ne sont jamais obligatoires, sauf mention contraire.
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NB 2 : La réserve désigne la réserve générale ; le stock désigne la réserve personnelle du joueur.
NB 3 : Les noms frangais des cartes correspondent & ma libre interprétation du nom anglais ou allemand de la carte.




G-deck

Habitation (construction de piéces, rénovation)

Ne Nom Nom original Nombre minimum Effet
frangais (allemand / anglais) de joueurs

Le bois peut étre remplacé par de I'argile et/ou de

001 Adepte de la Andersmacher / 1 la pierre pour la Consérlgiltjlr(:ar; de piéces, étables et
troisiéme voie | Alternative Designer Maximum 2 argiles et 2 pierres pour la
construction de piéces
Préteur Si votre habitation en bois n’a que 2 piéces,
013 d'argile Ziegler / Clay Starter 1 rénovation en argile sans payer les matériaux
9 contre 1 PN
Naissance
Ne Nom Nom original Nombre minimum Effet
frangais (allemand / anglais) de joueurs
Spéitstarter / Naissance si une piéce libre et que vous avez la
036 Retardataire Lal;e Bloomer 4 plus petite famille. Le nouveau membre n’est pas
un nouveau-né, il doit donc étre joué
« A partir du tour 5, chaque joueur peut faire

042 Prostituée ZZZZ?%Z?SCZ% n/ 4 également une naissance avec le Journalier.

P Si un adversaire le fait, il vous donne 2 PN.
Bétail (mouton, sanglier, bceuf)
Ne Nom Nom original Nombre minimum Effet
frangais (allemand / anglais) de joueurs
+1 mouton
014 Leve-tot Friihaufsteher / 1 La phase de reproduction précéde la phase
Early Riser d’alimentation, et les nouveaux-nés peuvent étre
Cuits
Clétures et étables

Ne Nom Nom original Nombre minimum Effet
frangais (allemand / anglais) de joueurs

053 Poseur de Steinestapler / 1 A chaque construction de clétures ou d’étables,
murets Stonepiler 1 pierre remplace 2 bois (pas de limite)

016 A'g:ea d': Zaunhelfer / 3 Si un adversaire utilise une action "Cl6tures", vous
A Fence Helper pouvez cléturer en lui donnant 1 PN
clétures

Semences (céréales, léegumes)

Ne Nom Nom original Nombre minimum Effet
francais (allemand / anglais) de joueurs

049 Semeur Saatverwalter / 1 1 céréﬁlet(iug n;(l)\lmcht I:égume

Seed Master 1 légume = 1 céréale
. . Placer 3 légumes de la réserve sur la carte
012 nglt\t/::g%sde gggﬁ?l;ztrlge/r 1 Récupération d’'1 Iégume a chaque action
"Labourage", contre 1 PN
En fin de tour, si tous les adultes de votre famille
015 Conseiller Familienberater / 1 sont sur le méme plateau d’action, +1 ressource
familial Family Counselor Si votre famille a 2/3/4+ adultes, cette ressource
est 1 PN/céréale/légume
A chaque phase de reproduction, +1 céréale et/ou
024 Greffeur Schieber / Grafter 1 +1 légume si au moins 2 céréales et/ou légumes
en stock
Labourage

Ne Nom Nom original Nombre minimum Effet
frangais (allemand / anglais) de joueurs

033 Fabricant de Harkenmacher / 1 Labourage d’1 champ contre 1 PN a chaque action

houe Hoe Maker "Clétures”

NB 1 : Les effets décrits ne sont jamais obligatoires, sauf mention contraire.
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NB 2 : La réserve désigne la réserve générale ; le stock désigne la réserve personnelle du joueur.
NB 3 : Les noms frangais des cartes correspondent & ma libre interprétation du nom anglais ou allemand de la carte.




G-deck

Cuisson
Ne Nom Nom original Nombre minimum Effet
frangais (allemand / anglais) de joueurs
. . . A tout moment, 1 légume = 2 PN
011 Tarteliere wéottggizcggzgr/ 1 Cuisson de pain a chaque transformation de
Iégume en nourriture
Cuisson de pain immédiate
Apprenti Béckergeselle / Poser un marqueur Fléche sur une case d’action
038 boﬁ?an er Master Baker’s 1 visible : chaque joueur peut dorénavant aussi cuire
9 Apprentice du pain sur cette case ("et/ou")
+1 PN de la réserve si un adversaire le fait
+1 PN par légume/céréale transformé en
057 Végeétarien Vegetarier / Vegetarian 1 nourriture
Cuisson d’animaux interdite
Désigner un joueur
041 Pot de colle Schnorrer / Mooch 3 Ses an_wenagemer]ts_ de cuisson et de
transformation de matériaux en nourriture sont
utilisables jusqu’a la fin de la prochaine récolte
Savoir-faire et aménagements
Ne Nom Nom original Nombre minimum Effet
frangais (allemand / anglais) de joueurs
Cette carte ne compte pas comme un SF pour les
. conditions de pose
035 Chémeur Arbigzsgggigger/ 4 Au début de chaque tour, si vous avez moins de
SF qu’au moins 2 adversaires, pose d’'1 SF contre
1PN
018 Apprenti Fischerknecht / 3 Quand un adversaire péche, vous pouvez lui
pécheur Fisherman’s Apprentice donner 1 PN pour poser 1 SF
Femme Geschéftsfrau / Lo - .
025 daffaires Businesswoman 1 Construction immédiate de 1 ou 2 aménagements
) -1 matériau par construction d'un aménagement
034 Inventeur Erfinder / Inventor 1 en requérant au moins 4
052 Marchand de Steinhdndler / 4 Si prise de pierres, construction d’1 aménagement
pierres Stone Trader requérant de la pierre contre 1 PN
048 Directeur de Zirkusdirektor / 4 Si Spectacle, construction d’1 aménagement
cirgue Ringmaster (contre 1 céréale s'il est majeur)
Fabricant de Quand un adversaire pose 1 SF, construction
032 ouets Hobbybastler / Hobbyist 3 d’1 aménagement contre 1 PN (contre 2 PN s’il est
! majeur)
. ) - Entre chaque phase de champ et d’alimentation,
Travailleuse Winterarbeiterin / : ; < .
060 hivernale Wintercrafter 1 construction d’1 aménagement (contre 2 PN s’il

est majeur)

NB 1 : Les effets décrits ne sont jamais obligatoires, sauf mention contraire.
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G-deck

Savoir-faire
Autre
Ne Nom Nom original Nombre minimum Effet
frangais (allemand / anglais) de joueurs
PN de la Péche convertibles en 2 ressources max
_ _ Fischverkéufer / (identiques, ou différentes) : _
017 Poissonnier Fish Seller 3 1 PN = 1 matériau de construction
2 PN = 1 céréale/mouton/sanglier
3 PN = 1 légume/boeuf
A chaque tour, le premier membre de votre famille
020 Parasite Schmarotzer / 3 peut utiliser une case occupée par un adversaire
Freeloader Ce premier membre ne peut jamais aller sur la
case "Premier joueur"
Pose immédiate et gratuite si un adversaire pose
le Boulanger ou le Maitre boulanger (deck E)
009 Fille du Béckerstochter / 3 Cuisson de pain immédiate
boulanger Baker’s Daughter Utilisation possible des cases "1 céréale" et
"Semailles et/ou Cuisson de pain”, méme déja
occupées
Utilisation possible des cases "Rénovation”,
031 Aide Helferlein / Helper 3 "Construction de pieces" et "1 aménagement
majeur", méme déja occupées
056 Doublure Stellvertreter / 1 Réutilisation d’une _action faite par un membre de
Understudy votre famille (hors Naissance)
. Au début de chaque tour, décidez si vous jouez
037 Leve-tard Lf;gesgggfegr/ 4 aprés que vos adversaires ont placé tous leurs
P membres. Si oui, vous placerez également 1 invité
Points
Nom Nom original Nombre
N° francais (allemand / minimum Effet Points bonus
¢ anglais) de joueurs
En fin de tour, chaque
alignement non diagonal de
007 Astronome ﬁ:tl;rg:gge/r 3 +2 PN 3/4/5 membres de votre
famille (invités compris)
procure 1/3/5 pts
Labourage immédiat d’'un champ
. céréalier, s’il reste au moins 7 tours 2 pour le(s) joueur(s) ayant
027 Cc()jnservgateur Getre/g'efr eund/ 3 de jeu le plus de céréales (cultivées
e graine Grain Lover La céré . . .
a céréale semée doit provenir de et en stock)
votre stock
Placer 1 PN de votre stock sur la
carte lors de votre prochaine Péche .
019 Critique Ern&hrungsforscher / 1 A chaqgue échange d’une re;é%/jr/(?ezl gi/f%?g;es
gastronomique Food Critic marchandise contre de la nourriture, sur la carte
placer la marchandise sur la carte, si
elle n'est pas déja présente
Quand un adversaire pose 1 SF,
030 Directeur Schuldirektor / . placer 1 PN depuis la réserve 1 par groupe c_ie 3/4 PN
d'école Headmaster sur la carte (pa}rtle a 4/5 joueurs)
Quand vous posez 1 SF, vous présents sur la carte
pouvez le payer avec ces PN
Lo Tierbesitzer / +1/2/3/4 bois s’il reste 1/3/6/9+ tours | 3 pour le(s) joueur(s) ayant
003 Animalier Animal Holdier 3 a jouer P le pl(us) Jd‘anim(au)Jx y
+1/2/3/4 bois s’il reste 1/3/6/9+ tours | 2 pour le(s) joueur(s) ayant
028 Ronchon Muffel / Grump 3 2 jouer la plus petite famille
058 Fermier du Dorfbauer / 3 +1/2/3/4 bois s’il reste 1/3/6/9+ tours | 3 pour le(s) joueur(s) ayant
village Village Farmer a jouer le plus de champs
Aprés la derniére phase
023 Glouton VielfaB3 / Glutton 1 d’alimentation,
3 PN = 1 pt (6 fois max)
1 par paturage complet
1 supplémentaire si tous les
Tierfarmer / paturages sont complets
002 Eleveur Animal Farmer 1 Il faut avoir au moins
1 paturage pour bénéficier
des points
021 Ermite Einsiedler / Hermit 4 6 si c’est le seul SF posé
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NB 1 : Les effets décrits ne sont jamais obligatoires, sauf mention contraire.
NB 2 : La réserve désigne la réserve générale ; le stock désigne la réserve personnelle du joueur.
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G-deck

Aménagements mineurs

Nourriture
. Nom original Condition de pose .
o
X Nom frangais (allemand / anglais) Colit de pose =i el
Vente de roseaux Schilfverkauf/
100 (Carte itinérante) Reed Sale 1 roseau +3 PN
Champs productifs Reiche Felder / -
093 | " Carte tinérante) Plentiful Fields +1 PN par champ cultivé
. Holzbriicke / . +1 PN par action "1 roseau"
19 Pont en bois Wooden Bridge 3 bois +1 roseau par Journalier 1
Placer 1 PN de la réserve sur chaque
. . . 1SE aménagement majeur constructible.
oes Chroniques Chronik / Chronicle 2 bois ou 2 argiles | Recevez le PN quand 'aménagement
est construit par n'importe quel joueur
s Fleischwolf / . . .
102 Hachoir a viande Sausage Grinder 2 pierres +1 PN par animal cuit 1
La Poterie devient pour vous
. Topferscheibe / . un aménagement mineur
094 Roue du potier Potter's Wheel 1 bois +1 PN par argile transformée en
nourriture avec le Potier ou la Poterie
Matériaux de construction (bois, argile, roseau, pierre)
o . Nom original Condition de pose ]
X Mo GEREEE (allemand / anglais) Colit de pose SR el
Au début de chaque tour, placer
o Kiefernwald / 1 bois sur la carte si vous n’en avez
092 Pinede Pine Forest pas en stock; des qu’il y a 5 bois sur
la carte, les déplacer dans votre stock
e Privater Markt / 1 bois . -
095 Marché privé Private Market 1 argile Une fois par tour, 2 PN = 1 matériau 1
. . Kahlschlag / 1SF . .
069 Déforestation Clear Cutting 1 bois +1 bois par champ labouré
o Schilfbett / 1SF - "
099 Roseliere Reed Beds 2 bois +1 roseau par action "Labourage 1
Habitation (construction de pieces, rénovation)
o : Nom original Condition de pose .
X Mo GEREEE (allemand / anglais) Colit de pose SR el
Réaménagement Umgestaltung / 1 ciable etaple Remplacement d'1 étable adjacente a
101 L . 1 bois et - .
(Carte itinérante) Remodeling 1 I’habitation par une piéce en bois
roseau
-1 bois/argile/pierre par construction
. . 1 bois de piece en bois/argile/pierre
077 viille Handbohrer / Gimiet 1 argile A chaque tour, -1 bois pour les deux 1
premiéres étables construites
Placer 1 roseau de la réserve sur la
carte pour chaque sanglier, beeuf ou
Toit en peaux de paire de moutons cuits
091 bétes Felldach / Pelt Roof 2SE Ces roseaux servent pour la
construction de piéces et la
rénovation
. . Construction d’1 piéce avec le
097 Poulie Flaschenzug / Pulley 2 bois Journalier 1
Quand un adversaire utilise les
actions "Contruction de piéces" ou
112 Grue en pierre Steinkran / %s "Rénovation", vous pouvez en faire de 1
P Stone Crane 2 pierres méme, sans placer de membre.

Vous payez 1 matériau de moins au
total
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NB 1 : Les effets décrits ne sont jamais obligatoires, sauf mention contraire.
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G-deck

Aménagements mineurs

Naissance
. Nom original Condition de pose
o
bt Nom frangais (allemand / anglais) Colt de pose =i
3 SF A partir du moment ou votre habitation n’est
116 | Cabane dans l'arbre ?f:ggggzg 2 bois plus en bois, une piece de celle-ci peut
1 roseau accueillir une personne supplémentaire
Bétail (mouton, sanglier, bceuf)
o : Nom original Condition de pose
o Mo GEREEL (allemand / anglais) Colit de pose SR
. e . Echanges de matériaux contre des animaux :
064 5:;:;;22?;%2 ) Eitrltse?:uﬁ/i{ 2/3/4 matériaux = 1 mouton/sanglier/bceuf
9 2 échanges maximum
2 cases vides de la cour peuvent accueillir
071 Cloche de vache Kuhglocke / Cow Bell 1 argile 2 beeufs chacune (ces cases sont toujours
considérées comme inutilisées)
Chaque case vide de votre cour peut
accueillir 2 moutons (ces cases sont toujours
considérées comme inutilisées)
108 Berger allemand Hiitehund / Sheepdog Seuls des moutons peuvent étre hébergés
dans I'habitation
Le berger allemand doit étre nourri
(1 PN en phase d’alimentation)
Clétures et étables
; Nom original Condition de pose
o
bt Nom frangais (allemand / anglais) Colt de pose =i
Paddocks Pose gratuite de 4 clétures maximum, au sein
090 (Carte itinérante) Koppen / Paddocks d’'1 paturage
Marteau Action "Clétures" immédiate
079 (Carte itinérante) Hammer / Hammer Donner 1 bois a chaque joueur ayant au
moins 1 paturage
Les murs extérieurs de I'habitation peuvent
AT Wand als Zaun/ 2SF servir a former des paturages. Si c’est le cas,
106 Délimitation murale Shared Wall 1 pierre vous ne pouvez pas agrandir votre habitation
dans ces paturages.
Semences (céréales, léegumes)
o : Nom original Condition de pose .
X Mo GEREEE (allemand / anglais) Colit de pose SR el
Marché fermier Bauernmarkt / .
075 (Carte itinérante) Farmers Market 2PN +1 légume
Haricots magiques Magische Bohne / .
087 (Carte itinérante) Magic Beans 1 boauf +2 legumes
s - Kartoffelschaufel / . < L 14 "
117 Cuillere péﬂSlenne Vegetable Scoop 2 bois +,1 'Iegurrje pafr act|onA 1 Ie'gume '
078 Mafctje aux Kornmarkt / Pulley 3 charpgs de 1 céréale récoltée pgut étre échangée 1
céréales céréales contre 1 légume
Récupération d’une semence d’un
115 Pisciculture Fischerhof / Fish Farm 1SF - champ (cartes comprises
1 champ cultivé
1 champ cultive A
par Péche adverse
Récupération immédiate par tous les
080 Féte des récoltes ﬂgﬁiggfﬁf;st{ 3 SF joueurs d’autant de semences qu'ils le 1
souhaitent de leurs champs cultivés
Labourage
. Nom original Condition de pose
o
5 e g (allemand / anglais) Colit de pose Sl
089 Tﬁgﬁﬁ;’srs I\I/—;/(geggz‘?;bvilrtlgr/s 21—;’53 Si Journalier, 1 PN = labourage d'1 champ
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G-deck

Aménagements mineurs

Semailles
. Nom original Condition de pose ;
o
X Nom frangais (allemand / anglais) Colit de pose =i s
Travailleurs .
086 itinérants Im‘z;gﬁﬁrsgggé 1PN Action "Semailles" immédiate
(Carte itinérante)
. . . 2SF Semailles d’'1 céréale sur la carte
063 i%lg;n%?rr;e Bg(;l;(%e/a;ggle(;/ 1 aménagement de En phase de champs, la céréale
P 9 cuisson de pain récoltée peut étre cuite
Semailles d'1 semence dans une piéce
unique de I'habitation : les semences
ainsi cultivées sont récupérées a
L Wintergarten / chaque récolte, ainsi qu’a la fin des
115 Jardin d'hiver Winter Garden tours 6, 8, 10 et 12.
Si un animal est introduit dans
I’habitation, remettre dans la réserve
toutes les semences du Jardin d’hiver
104 Plantes Saisonale Pflanzen / 1SF +1 semence pour 1 champ semé lors
saisonnieres Seasonal Plants — d’'un tour pair
. Pferdestall / +1/2 semences par champ semé
084 Ecuries Horse Barn 1SF adjacent a 1/2 étables
1SF Semailles dans des champs cultivés.
— Les semences doivent étre identiques,
103 Faux Sense / Seythe 11 ?grlfe et les nouvelles semences sont 1
p placées au-dessus des anciennes
. N Gartenwerkzeuge / . Semailles quand un adversaire séme,
076 | Outils de jardinage Gardening Tools 2 bois contre 1 PN
105 Semoir Saatgutstreuer / 1 bois Semailles dans un champ labouré
Seed Spreader 1 argile avec 'action "Labourage”
110 Pelle Schaufel / Shovel 1h oIS Semailles avec le Journalier
1 argile
Semailles dans chaque champ labouré
adjacent a un champ cultivé : prendre
N Bewdésserungsgraben / 1 bois la semence plantée depuis le champ
085 Canal drirrigation Irrigation Canal 1 pierre cultive. 1
Le champ nouvellement cultivé regoit
1 semence de moins de la réserve
Au début de chaque récolte, ajout
. . . 2SF d’1 semence dans 1/2 champs cultivés
072 Tas de fumier Misthaufen / Dunghill 1 bois (y compris les cartes) si 2/3 types
d’animaux dans la cour
Cuisson
. Nom original Condition de pose .
o
X Nom frangais (allemand / anglais) Colit de pose =i el
Four mobile Fahrbarer Ofen / . o .-
073 (Carte itinérante) Errant Oven Cuisson de pain immédiate
Cuisson de pain immédiate
. Cuisson de pain :
065 Four ovale ng:f,;'l\(/grtc))?jsg/ 2 pierres 1 céréale = 4 PN (1 fois) 1
+1 PN par cuisson de pain sans
utilisation du four ovale
1 mouton = 2 PN
o 1 sanglier = 3 PN
113 Cuisine en pierre Stemkuphe/ 3 pierres 1 beeuf = 4 PN 2
Stone Kitchen .
1légume = 4 PN
Cuisson de pain : 1 céréale = 3 PN
Savoir-faire et aménagements
; Nom original Condition de pose ]
o
X Nom frangais (allemand / anglais) Colit de pose =i el
074 Effort exceptionnel Besondere Leistung / 1PN Construction immédiate d’'un
(Carte itinérante) Extra Effort aménagement majeur
. Case "1 SF" supplémentaire
096 Ecole privée Privatschule / 3 bois ou 3 argiles Vos adversaires vous donnent 1 PN 1

Private School

s’ils I'utilisent
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G-deck

Aménagements mineurs

Autre
; Nom original Condition de pose
o
X Nom frangais (allemand / anglais) Colit de pose Sk
Cadeau de Noél Weihnachtsgeschenk / . . . . .
083 (Carte itinérante) Holiday Present 1 bois ou 1 argile +1 animal ou défausser une carte Mendiant
061 Almanach Bauernalmanach / 1 bois Phases de champs et de reproduction
(Carte itinérante) Almanac 1 pierre immeédiates
. Farm der Tiere / 2 types d’animaux . . L
062 | Ferme des animaux Animal Farm 1 bois Une fois par tour, 1 animal = 1 invité
A chaque tour, emploi possible d’1 invité, sauf
; au dernier tour. Si vous le faites, vous placerez
082 Salariés f_ﬁg;f;_?j’tgs/ 1 PN une personne de moins au tour suivant.
P Vous ne pouvez pas recruter un invité 2 tours
de suite
107 Marché aux Schafmarkt / 1SF Au début de chaque récolte,
moutons Sheep Market 1 bois 1 céréale/légume < 1 mouton (1 fois)
Points
o . Nom original Condition de pose :
X Mo GEREEE (allemand / anglais) Codt de pose i RS
Chaque champ non cultivé
1SF adjacent a I'habitation peut | 1 par champ ayant
070 Parc Prerch / Corral 3 bois accueillir 2 animaux de la | au moins 1 animal
méme espéce
A chaque récolte, placer
1 PN depuis la réserve sur
la carte si vous avez
. Reiche Ernte / récolté au moins 1 par PN présent
067 Récolte abondante Bountiful Harvest 2SE 2 semences et fait naitre sur la carte
au moins 1 animal.
Les PN ainsi obtenus sont
utilisables
. . . 2 pierres . 2+
Atelier des tailleurs | Steinmetz-Werkstatt / . . A chaque récolte .
114 ) ) 3 bois ou 3 argiles ou . . 1/2/3 si 2/4/5+
de pierre Stoncutter’s Hall 3 roseaux 1 pierre = 3 PN (1 fois) pierres
. , RN . A chaque
066 | Pierre de naissance G%%g:f;ﬁ;” / Leffet ex%ﬁgzcatlifdrone est naissance :
1 pierre = 1 pt
1+
. - A chaque cuisson
. Kiirbiskuchen / 2 céréales ou . o .- o
098 Tarte au potiron Pumpkin Pie 1 légume Cuisson de pain immédiate de, pain :
1 céréale +
1 légume = 3 pts
1+
. 1SF A chaque cuisson
088 Tourte a la viande Fle/;::‘zapsit:te / 2 céréales ou Cuisson de pain immédiate de pain :
1 animal 1 céréale +
1 animal = 3 pts
Tapis en peau de Schaffellvorleger / 2 si possesseur
109 mouton Sheepskin Rug 1 mouton d’'un Foyer
081 Grange Heuboden / Hayloft 1 bois 1/2 si 3/4 étables
3 si au moins
5 champs cultivés +
8 céréales +
111 Faucille Sichel / Sickle 1 bois 4 légumes

Les semences
peuvent étre en
culture ou en stock
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NB 1 : Les effets décrits ne sont jamais obligatoires, sauf mention contraire.
NB 2 : La réserve désigne la réserve générale ; le stock désigne la réserve personnelle du joueur.
NB 3 : Les noms frangais des cartes correspondent & ma libre interprétation du nom anglais ou allemand de la carte.




