
LES JEUX DU JEUDI – NOËL (1) 

 

Aujourd’hui, nous pensons surtout à vous, les moniteurs et les monitrices, qui êtes en train de préparer 

la "Fête de Noël" pour les enfants de votre communauté chrétienne ou club de quartier. Vous aurez 

sûrement besoin de jeux pour votre animation, alors voici quelques idées qui vous aideront à présenter 

l’histoire de la naissance de Jésus aux enfants. 

PAS DE PLACE ICI ! 

 

Catégorie : Noël ; Histoires Bibliques ; jeux actifs 

Objectif : Se mettre à la place de Marie et Joseph dans leur recherche d’hébergement à Bethléem 

(Luc 2.1-7) 

 Ages : 5 ans+ 

Matériel : ruban de masquage 

Démarche : 

1. Choisissez un enfant à représenter le "voyageur" (Marie et Joseph). Les autres enfants 

formeront un cercle autour de lui. 
2. Donner à chacun des enfants dans le cercle deux bandes de ruban de masquage et demandez-

leur de créer un "X" sur le sol sous leurs pieds. Le "X" représente leur auberge et chacun doit 

garder ses pieds sur le "X". 
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3. Le "voyageur" s’approche de quelqu’un dans le cercle et lui dit : " J’ai besoin d’un hébergement 

pour cette nuit. " L’enfant lui répond : " Pas de place ici ! Demande à (nom d’un enfant) et 
à (nom d’un autre enfant)." Les deux enfants nommés doivent changer de place avant que le 

"voyageur" prenne une place. Celui qui est laissé dans le centre devient le "voyageur". Si le 

"voyageur" original est toujours au centre, il ou elle frappe dans les mains et dit: " Je n'ai 

toujours pas d’hébergement!" C'est le signal que tout le monde dans le cercle doit courir pour 
trouver une nouvelle auberge (le "X" d’un autre joueur). Le "voyageur" peut de nouveau 

essayer de prendre la place de quelqu’un d’autre. 

Après quelques tours du jeu où plusieurs des enfants ont eu l’occasion d’être le "voyageur", posez les 

questions suivantes : 

 " Qu'avez-vous ressenti en étant le "voyageur" ? " 

 " Qu'avez-vous ressenti lorsque vous avez trouvé une place dans le cercle ? " 

 " Qu'avez-vous ressenti en perdant votre place ? " 

 " A votre avis, quels étaient les sentiments de Marie et Joseph lorsqu’ils n’ont pas trouvé un 
hébergement à Bethléem, sachant que la naissance de leur enfant était imminente ? " 

Ce jeu pourrait servir d’introduction à l’histoire de Marie et Joseph en voyage à Bethléem (Luc 2.1-

7). 

 

 TROUVER L’ENFANT JÉSUS 

 

Catégorie : Noël ; Histoires Bibliques (Luc 2.8-19) 

Objectif : Chercher Jésus parmi tous les cadeaux 

 Ages : 3 à 7 ans 

Matériel : boîtes/sacs à cadeau ; image de Jésus dans la crèche ; feuille de papier + feutre 

Démarche : 

1. Ecrivez des phrases (vraies et fausses) liées à l’histoire des bergers (Luc 2.8-19) sur des bandes 

de papier puis insérez chaque bande dans une boîte ou un sac à cadeaux. Dans une autre 

boîte/sac, insérez l’image de Jésus dans la crèche. 
2. Racontez l’histoire des anges qui annoncent la naissance de Jésus aux bergers (avec des aides-

visuelles) aux enfants. 

3. A la fin de l’histoire, expliquez aux petits que l’image de Jésus dans la crèche a été cachée dans 

une des boîtes ou un des sacs à cadeaux. 
4. Les enfants choisiront, à tour de rôle, un des cadeaux à ouvrir. Si l’enfant trouve une bande 

de papier à l’intérieur, vous lirez la phrase et les enfants vous diront si la phrase est vraie ou 

fausse en vous montrant leur pousse (vers le haut – vrai ; vers le bas – faux). 
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5. L’enfant qui trouvera l’image de Jésus aura le droit de la cacher dans une boîte différente 

pendant que les autres petits se cachent les yeux, puis il vous aidera à gérer le jeu au prochain 
tour. 

 

LA GUIRLANDE DU VERSET DE NOEL 

 

Catégorie : Noël ; verset à apprendre ; jeu de relais 

Objectif : Apprendre le verset biblique du programme de Noël (ex. Es. 9.6 ; Matt. 1.23) 

 Ages : 9 ans + 

Matériel : une guirlande ; 2 chaises par équipe ; décorations de Noël (boules, suspensions, étoiles, 

étiquettes, etc. avec crochets) + ruban adhésif – 1 lot par équipe 

Démarche : 

1. Ecrivez un mot du verset clé à apprendre sur chaque décoration de Noël par équipe. 

2. Distribuez 2 chaises, une guirlande et un lot de décorations à chaque équipe. 

3. Au top-chrono, les équipes doivent écarter les chaises et attacher la guirlande à l’une et à 
l’autre avec le ruban adhésif. Ensuite, les décorations de Noël seront accrochées à la guirlande 

dans l’ordre, selon les mots écrits sur les décorations. 

4. Lorsqu’elle termine l’affichage de son verset dans le bon ordre, chaque équipe doit s’asseoir 

par terre devant sa guirlande. 
5. Répétez le verset plusieurs fois avec les équipes ensemble, puis donnez l’occasion à des enfants 

qui connaissent le verset de pouvoir gagner des points pour leur équipe en récitant le verset 

devant le groupe. 
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