UMLA'AV

\/

Maitre des illustrations

Ta mission :

Ton réle est de proposer a tes camarades un dessin en rapport avec le
texte que tu as lu. Ce n'est pas grave du fout si tu as l'impression que
tu ne sais pas dessiner. Tu peux faire un décor, des personnages... Ton
dessin doit bien slir €tre en rapport avec le texte : il peut représenter
un moment fort, un passage précis de I'histoire, une émotion ou un
sentiment que tu as ressenti. Sur ton dessin, tu peux ajouter des mots,
des fleches avec des |égendes, pour bien expliquer ce que tu as
dessiné.

Un conseil :
Utilise tes crayons de couleur.

Ce que tu présentes :

e Lorsque le mditre de la discussion va te demander de présenter
ton travail, tu montreras ton dessin sans parler.

e L'unapres l'autre, les enfants de ton
cercle de lecture vont dire ce que
r'eprésen‘re, pour eux, ce que tu as
dessiné. Ils vont relier ton dessin aux
idées qu'ils ont eues pendant la lecture.

e Lorsque tout le monde a parlé, c'est toi
qui a le dernier mot : tu expliques ce que
représente ton dessin et ce qu'il veut

dire pour toi.

http://maraboutetboutdficelle.eklablog.fr/



http://maraboutetboutdficelle.eklablog.fr/
http://maraboutetboutdficelle.eklablog.fr/

