78 Se repérer sur une maquette et sur un plan

> Manipulation
CALCUL MENTAL Guide p. 152
Résultats des tables de multiplication
par 2, 4. Ex. : On donne 16, les éléves LZ XGJ L4x7) LZ XLJ UXQ b x 6
écrivent 2 X 8 ou 4 X 4.
Observe la maquette de la classe et le plan. \

Compléte le plan en dessinant ce qui manque.
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9 Trace le chemin des enfants sur le plan. Utilise trois couleurs différentes.

AN

» Nino va lire un livre a la bibliothéque.
« Lali va dans la salle informatique.
« Inés va travailler dans la classe des CEZ2.
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Compétence : Produire quelques modes de représentations d’un espace familier - La maquette W—W—W 93
et le plan.




