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Français CP Langage GS Maths CP Maths GS 

LU
N

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes et 
phrase avec  fr/fl 
(rituels); encodage 
avec v (séance 3) 

□ ECRITURE : lettre c / 
tablette 

□ LECTURE : graphème v 
1 (séance 1 et 2) 

□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : A14 :  Vous 

souvenez-vous ? 

□ VOCABULAIRE : Le 
corps humain : jeux + 
bilan 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS :  Jeu 
des cerceaux (par 10) 
F43 p86 

□ CALCUL MENTAL : 
Décomposer 9 p87 

□ APPRENTISSAGE : 14 : 
Utiliser le nombre 
pour comparer 

□ PORTE CLES MATHS 

□ RITUEL : rituel du 
calendrier J1 p 66 

□ RITUEL : Tour d’appel 

étape 3 p52 

□ ATELIER : Boite à 

toucher les formes (2) 

p67 
□ PORTE-CLES MATHS 

M
A

R
D

I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes avec v 
(rituels)  

□ ECRITURE : lettre c / 
tablette 

□ LECTURE : graphème v 
2 (séances 1, 2) 

□ PRODUCTION 
D’ECRIT : graphème v 
(séance 3) 

□ VOCABULAIRE : 
L’ordre alphabétique : 
mémo + ateliers 
porte-clés 

□ PROJET CLASSE :  

□ PHONO : A15 : 

Trouvez le métronome 

caché 

□ VOCABULAIRE : Le 
corps humain : jeux + 
bilan 

□ ECRITURE INVENTEE 
□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : Jeu 
des cerceaux (par 10) 
F44 p86 

□ CALCUL MENTAL : Jeux 
de doigts : 
compléments à 9 p87 

□ APPRENTISSAGE : 18. 
Écrire les nombres 
jusqu’à 99 (S1 S2) 

□ PORTE-CLES MATHS 

□ RITUEL : Comptine 
numérique J2 p66 

□ RITUEL : Tour d’appel 
étape 3 p52 

□ ATELIER : Porte-clés 
□ DECLOISONNEMENT : 

Bataille des cartes p68  

JE
U

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes et 
phrase avec v (rituels); 
encodage avec ch 
(séance 3) 

□ LECTURE : graphème 
ch 1 (séance 1 et 2) 

□ GRAMMAIRE : les 
articles devant des 
noms au singulier et 
au pluriel 

□ BIBLIOTHEQUE 

□ PRINCIPE 
ALPHABETIQUE : 
nommer les lettres de 
son prénom 

□ BIBLIOTHEQUE 

□ FLASH MATHS : 
Dizaines et unités(1) 
F45 p96 

□ CALCUL MENTAL : 
Compléments à 5 pour 
obtenir les nombres 
de 6 à 10 p 97 (1-2) 

□ PORTE-CLES MATHS 

□ DECLOISONNEMENT : 

Bataille des cartes p68 

V
EN

D
R

ED
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes avec ch 
(rituels)  

□ ECRITURE : lettre a 
□ LECTURE : graphème 

ch 2 (séances 1, 2) 
□ PROJET CLASSE 

□ PHONO : doubler la 

syllabe d’attaque de 

mots courants 

□ ACTIVITES 
GRAPHIQUES : Tenir 
son crayon 

□ VOCABULAIRE : Le 
corps humain : jeux + 
bilan 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE 

□ FLASH MATHS : 
Dizaines et unités(1) 
F46 p96 

□ CALCUL MENTAL : 
Compléments à 5 pour 
obtenir les nombres 
de 6 à 10 p 97  

□ APPRENTISSAGE : 
résolution de 
problèmes 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : le 
calendrier J3 p66 

□ RITUEL : Tour d’appel 

étape 3 p52 

□ ATELIER : Boite à 

compter p68 

□ PORTE-CLES MATHS 
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LU
N

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes et 
phrase avec  ch 
(rituels); encodage 
avec p (séance 3) 

□ ECRITURE : lettre d / 
tablette 

□ LECTURE : graphème p 
1 (séance 1 et 2) 

□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : Présentation 

des voyelles p 54 

□ ACTIVITES GRAPHIQUES : 

Bouger son pouce 

□ VOCABULAIRE : La 
grande motricité 1 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : 
Dizaines et unités(1) 
F47 p96 

□ CALCUL MENTAL : 
Compléments à 8 et 9 
p97 

□ APPRENTISSAGE : 19. 
Dizaines et unités : 
valeur des chiffres 
selon leur position (1-
2) 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : la comptine 
du castor + la 
comptine 
numérique J4 p66 

□ RITUEL : Tour d’appel 

étape 3 p52 
□ ATELIER : Repérage sur 

quadrillage p67 

□ PORTE-CLES MATHS 

M
A

R
D

I 

□ VOCABULAIRE : Des 
Paysages : découverte 
du thème  

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes avec p 
(rituels)  

□ ECRITURE : lettre d / 
tablette 

□ LECTURE : graphème v 
2 (séances 1, 2) 

□ PHONO : Reconnaissez 
les voyelles p 56 

□ VOCABULAIRE : La 

grande motricité 2 

□ ECRITURE INVENTEE 
□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : 
Dizaines et unités(1) 
F48 p96 

□ CALCUL MENTAL : 
résoudre des 
problèmes du champ 
additif à une étape 
p97 (Calcul 15) 

□ APPRENTISSAGE : 18. 
Écrire les nombres 
jusqu’à 99 (S2 S3) 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : la comptine 
du castor J1 p74 
numérique J4 p66 

□ RITUEL : Tour d’appel 

étape 3 p52 

□ ATELIER : jeu de 

rapidité p69 
□ DECLOISONNEMENT : 

jeu du magasin de 
jouets p69 

JE
U

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes et 
phrase avec  p 
(rituels); encodage 
avec t (séance 3) 

□ ECRITURE : lettre o 
□ LECTURE : graphème t 

1 (séance 1 et 2) 
□ GRAMMAIRE : 

identifier le genre d’un 
nom 

□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : B7 : La souris 
verte : écrivez la 
chanson avec les 
images 

□ PRINCIPE 
ALPHABETIQUE : 
associer son prénom 
dans les différentes 
écritures 

□ BIBLIOTHEQUE 

□ FLASH MATHS : Jeu de 
la grenouille F49 p102 

□ CALCUL MENTAL : Jeux 
de doigts et boites à 
nombres (1) p103 

□ APPRENTISSAGE : 19. 
Dizaines et unités : 
valeur des chiffres 
selon leur position (3-
4) 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : le nombre 
suivant J2 p74 
numérique J4 p66 

□ RITUEL : Tour d’appel 

étape 3 p52 

□ ATELIER : Rangement 

par ordre croissant 

p76 

□ DECLOISONNEMENT : 

jeu du magasin de 

jouets p69 

V
EN

D
R

ED
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes avec t 
(rituels)  

□ ECRITURE : tablette 
□ LECTURE : graphème t 

2 (séances 1, 2) 

□ PHONO : repérer la 
syllabe finale des 
prénoms 

□ ACTIVITES GRAPHIQUES : 

bouger ses doigts 

□ VOCABULAIRE : La 
grande motricité 3 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE 

□ FLASH MATHS : Jeu de 
la grenouille F50 F51 
p102 

□ CALCUL MENTAL : Jeux 
de doigts et boites à 
nombres (2) p103  

□ APPRENTISSAGE : 
résolution de 
problèmes 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : le 
calendrier J3 p74 
numérique J4 p66 

□ RITUEL : Tour d’appel 

étape 3 p52 

□ ATELIER : résolution 
de problèmes 1 
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LU
N

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes et 
phrase avec t (rituels); 
encodage révision 3 J1 
(séance 2) 

□ ECRITURE : je révise / 
tablette  

□ LECTURE : révision3 J1 
(séance 1 et 3) 

□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : Voyelle qui es-

tu ? (au début du mot) p 

58 

□ ACTIVITES GRAPHIQUES : 

bouger son bras 

□ VOCABULAIRE : La 
grande motricité 4 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : 
Décomposer les 
nombres jusqu’à 19 
F52 p102 

□ CALCUL MENTAL : Jeux 
de doigts et boites à 
nombres (3) p103 
Calcul 16 

□ APPRENTISSAGE : 20. 
Lire et écrire les 
nombres jusqu’à 19 
(1-2) 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : le nombre 
suivant J4 p74 
numérique J4 p66 

□ RITUEL : Tour d’appel 

étape 3 p52 

□ ATELIER : domino du 4 

p78 

M
A

R
D

I 

□ VOCABULAIRE : Des 
Paysages : légende des 
paysages  

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes et 
pseudo mots révisions 
3 J2 (rituels)  

□ ECRITURE : je révise / 
tablette 

□ LECTURE : révision 3 J2 
(séances 1, 2) 

□ PRODUCTION 
D’ECRIT : révision 3 J2 
(séance 3) 

□ PHONO : Voyelle qui es-

tu ? (à la fin du mot) p 59 

□ VOCABULAIRE : La 

grande motricité 5 

□ ECRITURE INVENTEE 
□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : 
Décomposer les 
nombres jusqu’à 19 
F53 p102 

□ CALCUL MENTAL : 
Mémoriser et utiliser 
le répertoire additif 
jusqu’à 9 (4) p103  

□ APPRENTISSAGE : 20. 
Lire et écrire les 
nombres jusqu’à 19 
(3-4) 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : la bande 
articulée J1 p81 

□ RITUEL : Jeu du furet 

de 2 en 2 p81 

□ ATELIER : porte-clés 

□ DECLOISONNEMENT : 
jeu des formes p75 

JE
U

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes et 
pseudo-mots (rituels); 
encodage avec b 
(séance 3) 

□ ECRITURE : lettre f 
□ LECTURE : graphème b 

1 (séance 1 et 2) 
□ GRAMMAIRE : 

connaitre la phrase 

□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : B8 : La souris 

verte : cherchez 

l’erreur 

□ PRINCIPE 
ALPHABETIQUE : 
retrouver les lettres de 
son prénoms dans les 
différentes écritures 

□ BIBLIOTHEQUE 

□ FLASH MATHS : Jeu du 
portrait F54- F55 p102 

□ CALCUL MENTAL : 
Mémoriser et utiliser 
le répertoire additif 
jusqu’à 9 (5) p103  

□ APPRENTISSAGE : 20. 
Lire et écrire les 
nombres jusqu’à 19 
(5-6) 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : la comptine 
du castorJ2 p81 

□ RITUEL : Jeu du furet 

de 2 en 2 p81 

□ ATELIER : repérage sur 

un quadrillage XXL p83 

□ DECLOISONNEMENT : 

jeu des formes p75 

V
EN

D
R

ED
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes avec 
b(rituels)  

□ ECRITURE : tablette 
□ LECTURE : graphème b 

2 (séances 1, 2) 
□  

□ PHONO : repérer la 

syllabe finale de mots 

courants 

□ ACTIVITES GRAPHIQUES : 

Associer son épaule et 

son pouce 

□ VOCABULAIRE : La 

grande motricité 6 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE 

□ FLASH MATHS : Jeu du 
GPS F56 p108 

□ CALCUL MENTAL : 
Comprendre le sens 
de = et ≠ (1-2) p109 

□ APPRENTISSAGE : 
RESOLUTION DE 
PROBLEMES 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : la bande 
articulée J3 p81 

□ RITUEL : Jeu du furet 

de 2 en 2 p81 

□ ATELIER : résolution de 

problèmes 2 
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LU
N

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes et 
phrase avec b (rituels); 
encodage avec d 
(séance 3) 

□ ECRITURE : lettre b / 
tablette 

□ LECTURE : graphème d 
1 (séance 1 et 2) 

□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : Au début ou à 

la fin ? p 60 

□ ACTIVITES GRAPHIQUES : 

Associer son poignet et 

son pouce 

□ VOCABULAIRE : La 
grande motricité 7 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : Jeu du 
GPS F57 F58 p108 

□ CALCUL MENTAL : 
Comprendre le sens 
de = et ≠ (3) p109 

□ APPRENTISSAGE : 21. 
Décomposer et 
recomposer 8 et 9 (1-
2) 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : 
l’identification des 
formes 
géométriques J1p88 

□ ATELIER : La boite à 

toucher les nombres 

(2) p84 

M
A

R
D

I 

□ VOCABULAIRE : Des 
Paysages : mémo  

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes avec d 
(rituels)  

□ ECRITURE : lettre b / 
tablette 

□ LECTURE : graphème d 
2 (séances 1, 2) 

□  

□ PHONO : Voyelle es-tu 

là ? p63  

□ VOCABULAIRE : La 

grande motricité 8 

□ ECRITURE INVENTEE 
□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : Jeu du 
GPS F59 p108 

□ CALCUL MENTAL : 
Calculs en ligne (1-2) 
p109 

□ APPRENTISSAGE : 21. 
Décomposer et 
recomposer 10 (1) 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : Le jeu du 
furet J2 p88 

□ ATELIER : porte-clés 
□ DECLOISONNEMENT : 

jeu du magasin de 
jouets (2) p77 

JE
U

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes et 
phrase avec d (rituels);  

□ ECRITURE : lettre s 
□ LECTURE : graphèmes 

b/d 1 (séance 1,2) 
□ GRAMMAIRE : 

constituer la phrase 

□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : La notion de 

phrase : langage autour 

d’une image p27 

□ PRINCIPE 
ALPHABETIQUE : les 
voyelles dans les 3 
écritures 

□ BIBLIOTHEQUE 

□ FLASH MATHS : Jeu du 
GPS F60 p108 

□ CALCUL MENTAL : 
Calculs en ligne (3) 
p109 

□ APPRENTISSAGE : 21. 
Décomposer et 
recomposer 10 (2-3) 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : la bande 
articulée J3 p88 

□ ATELIER : porte-clés 
violet 

□ DECLOISONNEMENT : 
jeu du magasin de 
jouets (2) p77 

V
EN

D
R

ED
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
encodage avec b/d 
(séance 3) 

□ ECRITURE : tablette 
□ LECTURE : graphèmes 

b/d 1 (séance 4) 
□  

□ PHONO : remédiation 
□ ACTIVITES GRAPHIQUES : 

Tracer des boucles 

□ VOCABULAIRE : La 

grande motricité 9 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE 

□ FLASH MATHS : Jeu du 
GPS F60 p108 

□ CALCUL MENTAL : 
Calculs en ligne (3) 
p109 

□ APPRENTISSAGE : 
résolution de 
problèmes 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : le jeu du 
furet de 2 en 2 J4 
p88 

□ ATELIER : résolution 
de problèmes : la 
boite du magicien 
p89 
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LU
N

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes et 
phrase avec  b/d 
(rituels); encodage 
avec m (séance 3) 

□ ECRITURE : lettre r / 
tablette 

□ LECTURE : graphème 
m 1 (séance 1 et 2) 

□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : La pêche aux 

voyelles p64 

□ ACTIVITES GRAPHIQUES : 

Différencier les tailles de 

boucles 

□ VOCABULAIRE : La 
grande motricité 10 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : 
Dizaines et unités F61 
p114 

□ CALCUL MENTAL : 
Calculs en ligne (1) 
p115 

□ APPRENTISSAGE : 24. 
Lire et écrire les 
nombres de 20 à 29 
(1) 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : 
l’identification des 
formes 
géométriques J1p88 

□ ATELIER : les dominos 

du 5 p90 

M
A

R
D

I 

□ VOCABULAIRE : trier 
des mots : découverte 
de la notion 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes avec m 
(rituels)  

□ ECRITURE : lettre r / 
tablette 

□ LECTURE : graphème 
m 2 (séances 1, 2) 

□ PHONO : La pêche aux 

voyelles dans la phrase 

p67 

□ VOCABULAIRE : La 

grande motricité 11 

□ ECRITURE INVENTEE 
□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : 
Dizaines et unités F62 
p114 

□ CALCUL MENTAL : 
Calculs en ligne (2) 
Calcul 17 p115 

□ APPRENTISSAGE : 24. 
Lire et écrire les 
nombres de 20 à 29 
(2) 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : Le jeu du 
furet J2 p88 

□ ATELIER : porte-clés 

□ DECLOISONNEMENT : 

jeu du magasin de 

jouets (3) p84 

JE
U

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes et 
phrase avec m 
(rituels); encodage 
avec n (séance 3) 

□ ECRITURE : lettre h 
□ LECTURE : graphème n 

1 (séance 1 et 2) 
□ GRAMMAIRE : 

constituer la phrase 

□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : La notion de 

phrase : Questions et 

commentaires autour de 

l’image p28 

□ PRINCIPE 
ALPHABETIQUE : les 
voyelles dans les 3 
écritures 

□ BIBLIOTHEQUE 

□ FLASH MATHS : 
Dizaines et unités F63 
F64 p114 

□ CALCUL MENTAL : 
Calculs en ligne (3)  
p115 

□ APPRENTISSAGE : 24. 
Lire et écrire les 
nombres de 20 à 29 
(3) 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : la bande 
articulée J3 p88 

□ ATELIER :Le tangram 
classique p91 

□ DECLOISONNEMENT : 
jeu du magasin de 
jouets (3) p84 

V
EN

D
R

ED
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes avec n 
(rituels)  

□ ECRITURE : tablette 
□ LECTURE : graphème n 

2 (séances 1, 2) 

□ PHONO : repérer une 

syllabe dans un mot 

□ ACTIVITES GRAPHIQUES : 

Tracer des piques 

□ VOCABULAIRE : La 

grande motricité 12 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE 

□ FLASH MATHS : Jeu de 
fléchettes F65 p114 

□ CALCUL MENTAL : 
Calculs en ligne (4)  
p115 

□ APPRENTISSAGE : 
résolution de 
problèmes 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : le jeu du 
furet de 2 en 2 J4 
p88 

□ ATELIER : résolution 
de problèmes 3 
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N

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes et 
phrase avec n (rituels); 
encodage avec 
révision 4 J1(séance 3) 

□ ECRITURE : lettre k / 
tablette 

□ LECTURE : révisions 4 
J1 (séance 1 et 2 et 4) 

□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : Les syllabes 1, 

2 3 p 48-49 

□ ACTIVITES GRAPHIQUES : 

Différencier les tailles de 

piques 

□ VOCABULAIRE : La 
grande motricité 13 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : La 
tirelire F66 p126 

□ CALCUL MENTAL : 
élaborer une stratégie 
de calcul (1-2) p127 
Calcul 18 

□ APPRENTISSAGE : 25. 
Utiliser la règle pour 
tracer (2) p112 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : le calendrier 

1 p95 

□ RITUEL : la chanson 

des nombres J1 p95 

□ ATELIER :Les formes 

géométriques p96 

M
A

R
D

I 

□ VOCABULAIRE : trier 
des mots : 
construction de la 
notion (1) 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée mots 
invariables (rituels)  

□ ECRITURE : lettre k / 
tablette 

□ LECTURE : révision 4 J2 
(séances 1, 2) 

□ EVALUATION LECTURE 

□ PHONO : Les syllabes 4, 

5 p 49 

□ VOCABULAIRE : La 
grande motricité 14 

□ ECRITURE INVENTEE 
□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : La 
tirelire F67 p126 

□ CALCUL MENTAL : 
élaborer une stratégie 
de calcul (3-4) p127 

□ APPRENTISSAGE : 27. 
Repérer des 
alignements (1-2) 
p120 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : la chanson 
des nombres J2 p95 

□ ATELIER : porte-clés 

□ DECLOISONNEMENT : 
jeu du magasin de 
jouets (4) p91 

JE
U

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
révision 

□ ECRITURE : lettre j 
□ LECTURE : lire une 

poésie (séances 1, 2) 
□ LECTURE : Porte-clés 
□ GRAMMAIRE : 

produire des phrases 
□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : La notion de 

phrase : qu’est-ce 

qu’une phrase ? p 29 

□ PRINCIPE 
ALPHABETIQUE : les 
voyelles dans les 3 
écritures 

□ BIBLIOTHEQUE 

□ FLASH MATHS : La file 
numérique F68 p126 

□ CALCUL MENTAL : 
utiliser les 
compléments à 10 (1) 
p127 

□ APPRENTISSAGE : 28. 
Organiser sa 
recherche : les 
drapeaux (1-2) p122 

□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : la comptine 
numérique J3 p95 

□ ATELIER : Le tangram 
totem p97 

□ DECLOISONNEMENT : 
jeu du magasin de 
jouets (4) p91 

V
EN

D
R

ED
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
révision 

□ ECRITURE : tablette 
□ PRODUCTION 

D’ECRIT : écrire une 
poésie (séance 3) 

□ LECTURE : Porte-clés 
□  
□  

□ PHONO : Les syllabes 6, 

7 p 49 

□ ACTIVITES GRAPHIQUES : 

Tracer des ponts 

□ VOCABULAIRE : La 

grande motricité 15 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE 

□ FLASH MATHS : La file 
numérique F69 p126 

□ CALCUL MENTAL : 
utiliser les 
compléments à 10 (2) 
p127 

□ EVALUATION   
□ Porte-clés MATHS 

□ RITUEL : la chanson 
des nombres J4 p95 

□ ATELIER : résolution 
de problèmes 4 
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LU
N

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
encodage avec s 
(séance 2) 

□ ECRITURE : lettre y / 
tablette 

□ LECTURE : graphème s 
1 (séance 1 et 3) 

□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : Les syllabes 8 -

9 p 50-51 

□ ACTIVITES GRAPHIQUES : 

changer de sens de 

rotation 

□ VOCABULAIRE : La 
grande motricité 16 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : Les 
nombres de 0 à 39 (1) 
F70 p132 

□ CALCUL MENTAL : La 
course des grenouilles 
1 p133 

□ APPRENTISSAGE : 29. 
Lire et écrire les 
nombres jusqu’à 39 
(1-2) 

□  

□ RITUEL : la chanson 
des nombres J1 p95 

□ ATELIER :jeu de la 
bataille des cartes (3) 
p97 

M
A

R
D

I 

□ VOCABULAIRE :trier 
des mots : 
construction de la 
notion (2) + mémo 

□ ORTHOGRAPHE : 
dictée syllabes avec s 
(rituels)  

□ ECRITURE : lettre y / 
tablette 

□ LECTURE : graphème s 
2 (séances 1) 

□ PRODUCTION 
D’ECRIT : graphème s 
(séance 2) 

□ PHONO : Les syllabes 10 

p 51 

□ VOCABULAIRE : La 
grande motricité 
révision 17 

□ ECRITURE INVENTEE 
□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE : 

□ FLASH MATHS : Les 
nombres de 0 à 39 (1) 
F71  p132 

□ CALCUL MENTAL : La 
course des grenouilles 
2 p133 

□ APPRENTISSAGE : 29. 
Lire et écrire les 
nombres jusqu’à 39 
(3) 

□  

□ RITUEL : la chanson 
des nombres J2 p95 

□ ATELIER : porte-clés 

□ DECLOISONNEMENT : 
jeu du magasin de 
jouets (5) p96 

JE
U

D
I 

□ ORTHOGRAPHE : 
révision 

□ ECRITURE : je révise 1 
□ LECTURE : PORTE CLES 
□ GRAMMAIRE : 

différentes sortes de 
phrases 

□ PROJET CLASSE : 

□ PHONO : La notion de 

phrase : Phrase : oui ou 

non p31 

□ BIBLIOTHEQUE 

□ FLASH MATHS : Les 
nombres de 0 à 39 (1) 
F72 p132 

□ CALCUL MENTAL : La 
course des grenouilles 
3 p133 

□ APPRENTISSAGE : 29. 
Lire et écrire les 
nombres jusqu’à 39 
(4-5) 

□ RITUEL : la comptine 
numérique J3 p95 

□ ATELIER : porte-clés 

violet 

□ DECLOISONNEMENT : 

jeu du magasin de 

jouets (5) p96 

V
EN

D
R

ED
I 

□ ECRITURE : tablette 
□ LECTURE : PORTE-CLES 

□ PHONO : remédiation 

□ VOCABULAIRE : La 

grande motricité 

révision 18 

□ Porte-clés 
□ PROJET CLASSE 

 

□ FLASH MATHS : Les 
nombres de 0 à 39 (1) 
F73 p132 

□ CALCUL MENTAL : La 
course des grenouilles 
4 p133 

□ ATELIER : porte-clés 

□ RITUEL : la chanson 
des nombres J4 p95 

□ ATELIER : porte-clés 
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