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#* Des puzzles du tangram découpés
# Chaque éleve joue avec un puzzle
d'une couleur différente

v Travail individuel

Trouver des Piéces qui gl de méme longueur

Déroulement

o _£TAPE 1 : Repérer des cotés de méme longueur
— Prendre 2 pisceg et chercher a leg aggembler par 2 cotés de meme longueur pour que ¢a ne
depasge pas.
— Realier une forme en aggemblant plugieurs pieces du puzzle par les cotés de meme longueur.
L'engeignant propoge ensuite de relever e defi de réusqir & aggembler les 7 pieces du puzzle du

tangram par leg cotés de meme longueur.

@ ETAPE 2 @ T ouer au domiho t[es !-ongueurs
— Regle du jeu pour 4 4 6 joueurs :
- Chacun leur tour leg joueurs posent une piece de leur puzzle pour construire une figure collective.
Chaque piece doit toucher leg autreg par un ou plugieurs cotés de méme longueur.
(| agit d'atre le ler & poger toutes geg pisces.
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Découvrir les forme

Manpation = :

Echange :
oral oolleotrf

% Des puzzles du tangram découpés o
% modeles plastifiés a agrandir v Travail individuel

Déroulement

i 9_£TAPE 1 : Reproduire des assemblages par superpesition sur le modelg
: MODELE AVEC DES FORMES BLEN SEPAREES

E : — Reproduire la gilhouette du bonhomme en pogant les pieces du tangram gur leg pieces desginées.
= Choigir la bonne pidce et la poser en lorientant correcternent

: © MODELE AVEC DES FORMES QU SE TOUCHENT PAR LES COTES
individuelle §

= — Reproduire le puzzle de la maigon en posant leg pieces du tangram eur leg pieces desgines.
= Choigir la bonne piece et la poger en lorientant correctement.

@ ETAPE 2 Reproduire en posant les pieces 3 coteé Ju modele

: MODELE AVEC AIDE
= — Reproduire la eihouette du chat en posant leg pisces & coté du modele & lintérieur dune
= gihouette donnee en aide.

: MGDELE SANS ALDE

— Reproduire la gilhouette du eygne sur rhodoid en posant les pieces a coté du modele. Valider en

5 posant le rhodoid sur eon aggemblage.
: ¢ MODELE A UNE ECHELLE DIFFERENTE

2 = — Reproduire le puzzle de la ferme & une échelle plug petite que leg pieces du tangram

Traval éorrb

@ ETAPE 3¢ S'exen:er

— Reproduire les autres puzzles dang le cadre de l'accueil ou ateliers autonomes.



Découvrir les forme
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% Des puzzles du tangram découpés
# Une feuille de recherche ou sont
representés des grands triangles.
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v Travail individuel

Obtenir plusieurs pavages différents du grand triangle

Déroulement

o_ETAPE 1 : S'approprier le probleme
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on du — Chercher les pieces du tangram qui peuvent recouvrir exactement la piece de forme carrée. Meme
probléme travail avec avec le triangle moyen et le parallélogramme. Garder une trace écrite deg golutions en
Manpation ;= tragant le contour deg pieces utiiceee.

o £TAPE 2 : Résoudre le prof:’-éme

— Chercher plugieurs golutiong pour recouvrir le grand triangle. Garder une trace deg golutiong

echer

trouvéeg qur la feuille de recherche en tracant le contour deg pisces utilisées.
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— Mettre en commun leg réultate. Prégenter une golution en nommant leg pieces utiligées.

it

Expliquer comment on a procéde. Chercher deg golutions identiques. Clagger leg golutiong trouvées
gelon le nombre de pigces utilisées.

®_ETAPE 3 : S'exercer
— Degginer leg formes 4 [aide de 2 pieces du tangram. Tracer le contour deg pieces utiligées.

g

Manipulation:
Traval écrit:
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% Des puzzles du tangram découpés v Atelier dirigé de 6 pour

# Modeéle du chien a agrandir. I'étape 1 et 2
# Modeles de la maison, lapin et v Travail individuel en
bonhomme. autonomie pour |'etape 3
Péroulement

S 9 _ETAPE 1: S'approprier le probleme
Présontationt { Observer et décrire la ilhouette du chien prégentée par lengeignant. Faire le lien avec leg activites:
du probléme: : ' :

Echange : : précédentes.Formuler la congigne de cette activite. L'enseignant explique quil e'agit ici du jeu
oral collect(f ’rradih‘onnel.

: o_ETAPE 2 : Résoudre le ProH-éme
P Reproduire e chien a [aide deg 7 pieces du tangram en pogant leg pieces a lintérieur de la
Recherche : gilhouette.
individuelle : = — Mettre en comrmun leg réaultate.
Mampulatm = — Expliquer comment on a proceds. Expliciter leg indices utilisés pour résoudre le probleme/

2 : Ecouter et comprendre leg autree manieres de faire.

: : ®_ETAPE 3 : S'exercer
(;)nso!dat\ov: — Jouer avec leg autreg gilhouettes. Leg recouvrir en utilisant les 7 pieces du tangram. Placer un
évaluation - : cache aur faide place en réduction dane un cadre.

s o — [6leve déualue.






