Explorer le monde du vivant, des objets et de la matiére | 2016-2017

Compétences travaillées : Reconnaitre les principales étapes du développement d'un animal ou d'un végétal, dans une situation d'observation du réel ou
sur une image. Connaitre les besoins essentiels de quelques animaux et végétaux. Situer et nommer les différentes parties du corps humain, sur soi ou
sur une représentation. Agir sur les matieres, les matériaux. Réaliser des constructions ; construire des maquettes simples en fonction de plans ou
d'instructions de montage. Utiliser des objets numériques : appareil photo, tablette, ordinateur.
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! Je nomme : blanc orange rouge rose violet bleu vert marron noir gris
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