
Programmer des déplacements Géom4

Représenter l’espace environnant et
se repérer sur un plan Géom3

✗ Pour se représenter des déplacements sur un plan, on peut utiliser divers codages. Lorsque ces 
déplacements se répètent, il est possible de les programmer à l’aide des codages.

Exemple : 

Pour aller de l’immeuble de son copain (point rouge) à chez lui (point vert),

Yannis suit le chemin suivant :                 .

Ce chemin se code aussi avec les points cardinaux indiqués par la rose des

vents du plan : S,S, O et O.

✗ Pour se repérer sur un plan, il faut choisir la bonne orientation en s’imaginant toujours dans le même sens 
que celui qui se déplace.

✗ Sur certains plans, on peut se servir des coordonnées. Elles sont inscrites sur le plan en lettres et en 
chiffres.

Exemple : 

La mairie est en A4.

La bibliothèque est en B5

http://laclassedeguena.eklablog.com


