Le menteur des grandeurs a Poudlard.

Méme si vous &tes dans une ecole du monde moldu, vous faites parties des
sorciers de Poudlard.

C’est pourquoi le professeur Dumbledore vous envoie ce jeu.

Il vous permettra de jouer avec 5> professeurs et un personnages du monde
magique des sorciers : le professeur Rogue qui donne cours de potions a
Poudlard, Hagrid qui donne le cours de soin aux creatures magiques, Madame
Bibine qui donne les cours de vol, le professeur Binns qui donne lLe cours
d’histoire de la magie, le professeur Chourave qui donne Le cours de
botanique et Gripsec qui est un gobelin travaillant a Gringotts (lLa banque
des sorciers).

Ce jeu te permettra aussi de jouer avec les grandeurs.

Es-tu prét a jouer avec les personnages du monde des sorciers et a leur
prouver que toi aussi tu maitrises aussi bien les differentes grandeurs
qu’eux? Qui? Alors en avant !

Si ce jeu t'a plu, tu pourras méme envoyer un hibou au professeur
Dumbledore et je parie qu'il t’en enverra d’autre.



Le menteur des grandeurs a Poudlard.

But du jeu Etre le premier a poser toutes ses cartes sur la planche de
jeu.

Régles du jeu:

Distribuer toutes les cartes rouges (les instruments) , puis toutes les
cartes vertes (les choses a mesurer)et enfin toutes les cartes bleues (les
estimations) (il peut arriver que certains joueurs en recoivent une de
plus que les autres). Poser la planche au centre de la table. Celle-ci
représente les personnages qui sont responsables d’une catégorie de
grandeurs. Il y a 4 cartes de chaque couleur pour chaque personnage.
Les joueurs posent a tour de rdle 1 carte de chaque couleur, face
cachee, sur une case de la planche de jeu. On joue en suivant l'ordre de
la planche: le premier joueur joue sur la case du professeur Rogue, le
deuxieme sur la case de Gripsec et ainsi de suite. On joue toujours dans
le sens des fleches. Méme si vous n'avez pas les 3 cartes qui
correspondent, vous devez en poser Il faut arriver a bluffer les autres
en leur faisant croire que vous avez vraiment pose 3 cartes qui vont
ensemble. Si un ou plu51eurs joueurs ne vous croient pas, ils crient
"MENTEUR !" Si vous n'avez pas menti, vous retournez vos 3 cartes pour
prouver votre honnétete. Le joueur qui a crié "Menteur ! doit alors
ramasser toutes les cartes se trouvant sur cette case, mais egalement
toutes celles situées sur les cases suivantes, dans le sens des fleches.
Par contre, si vous avez menti c'est vous qui ramassez toutes les cartes
jusqu'au bout y compris celle(s) que vous venez de jouer (mais que vous
n'étes pas oblige de montrer aux autres joueurs). N'importe qui peut crier
"Menteur !" et il arrive que plusieurs joueurs le fassent en méme temps.
Dans ce cas, c'est le premier "accusateur” a la gauche de l'accuse qui
valide. Comme il n'y a pas de personnage correspondant a certaines
cartes, il faudra toujours bluffer pour s'en débarrasser.

C'est celui qui pose toutes ses cartes en premier qui gagne la partie.
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