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SIX
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A
‘11

sept —ille- sept

A
‘12

Deux- mille +euf- cent-
quatre-vingt-dix-reuf
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deux +mille- cent -quatre




3
19

Trois-mille-deux-cent-
quoranfe-huit
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Sixmille frois

deux-mille-guoronte-quatre

Mille-deux-cent -vingt et un

Deuxmille-huit

Huit-mille-vingt-quatre

Quotre-mille-sept cent-
cinquante=cing

Quatre-mille-deux- cent -

douze
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* x1000) +(E x100) 94000+400+50 Closse des mille : double de

frois.

Classe des centaines : maitié de
deux.

Classe des unites - maitié de

¥+ x1000) 5000+200+1 Classe des mille : ‘frip\e de

deux

Classe des unites - huit

GX10)+ 7+ /000+400 +20

(5 x OOO) + G x1 OO) Il o Hunites, & milliers, 2 centoires .
Le chiffre des dizaines estle double

de celui des centaines




;
10

©x1000)+(7 x100) +3
x10)+9

A
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6000 +4900 +4

A
l12

I est juste avant

¥ 690

(/x1000)+ @ x100)+ © x
10)+9

9000 +600+50+1

lest juste apres

6764

©x1000)+@2x10)+E
x100)

4000+ 400+ 20+ 4

Cestle plus grand nombre
possible fait avec ces quatre

chiffres
20-4-3
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@x10001+ (7 x10)+3

A
lZO

5000+400+% + %0

A
l21

Cest le plus pefit nombre
possible foit avec ces quatre

chiffres
¥ -H4-3

(/x1000)+ @ x100)

5000+%00+10

Pour le frouver d portir de 22
69% enléve 2 dizaires puis
b unifes

©x1000 )+ " x100)

5000+20

Pour le trouver a portir de
/4% ajoute T dizaire puis “F

unites puis 2 milliers




Feuille de score

Lis le nombre :

Feuille de score

Lis le nombre :

Trouve le plus grand :

Trouve le plus grand :

Ecris en chiffres :

Ecris en chiffres:

Trouve le nombre caché:

Trouve le nombre caché:

Feuille de score

Lis Le nombre :

Feuille de score

Lis Le nombre :

Trouve le plus grand :

Trouve le plus grand :

Ecris en chiffres :

Ecris en chiffres :

Trouve le nombre caché:

Trouve le nombre caché:

Reégle du jeu : placer son pion sur n'importe quelle case. Lancer le dé et déplacer son pion. Lire le théme sur le
plateau de jeu et piocher une carte correspondante, répondre a la question. Si la réponse est correcte, cocher une
case dans sa feuille de score.



