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  Compétences Object i f s  Act i v i té s  et suppor t s  

 

LE GESTE 
GRAPHIQUE	
   

Apprendre à tracer 
des graphismes isolés	
   

ü Tracer des traits 
horizontaux 

ü Tracer des traits verticaux 
ü Tracer des traits dans 

différentes directions 
ü Tracer des traits 

rayonnants 
ü Tracer des lignes brisées 

ü Traits pour traits 
ü Ça rayonne 
ü Tout est bris 
ü  feuilles brisées 
ü Traits et drawing gum	
   

Combiner, alterner, 

organiser et inventer 

des graphismes	
   

ü Décorer une lettre avec 
des graphismes 

ü Inventer des graphismes à 
partir de traits 

ü L’alphabet en capitales 
ü Le nuancier graphique 

LE DESSIN 
STRUCTURE	
   

Représenter et illustrer ü Illustrer une phrase 
ü Illustrer une comptine 
ü Représenter ses camarades 

ü C’est la rentrée ! 
ü Dans mon école, il y a … 
ü Mes camarades 
ü Mon cahier d’écriture 

libre Dessiner à partir de 
modèles dessin 

ü Le camion 
ü La trottinette 
ü L’école 
ü Le château 
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L’ENTREE 
DANS 

L’ECRITURE	
   
         

 

Apprendre et 

s’entrainer à écrire les 
lettres et les chiffres 

ü Ecrire les lettre en capitales 
d’imprimerie 

ü Ecrire son prénom en 
capitales d’imprimerie 

ü Ecrire les chiffres 1, 4, 7 

ü L’alphabet en capitales 
ü Mon prénom en toutes 

lettres 
ü Les chiffres 1, 4, 7 
ü Pourquoi écrire ? 
ü C’est la rentrée ! 
ü Mes camarades 
ü Mon cahier d’écriture 

libre	
   

Copier	
   

 

Taper	
   

 

ü Copier et taper une phrase 
en capitales d’imprimerie 

ü Copier un groupe de mots 
en capitales d’imprimerie 
entre 2 lignes 

ü Copier des mots en 
capitales d’imprimerie entre 
2 lignes 

Dictée à l’adulte ü Dicter une phrase 
ü Trouver des mots 

appartenant au champ 
lexical de la rentrée scolaire 

ü Inventer une strophe de 
chanson 

ü Pourquoi écrire ? 
ü C’est la rentrée ! 
ü Dans mon école, il y a … 

 Ecrire seul ü Commencer à écrire seul un 
mot 

ü Mon cahier d’écriture 
libre 

Discriminer les lettres 
dans les 3 écritures. 

Associer les lettres 
dans les 3 écritures. 

ü Reconnaitre son prénom et 
les lettres qui le constituent 

ü Reconnaitre les lettres en 
capitales 

ü Reconnaitre et nommer les 
lettres en capitales 

ü Mon prénom en toute 
lettres 

ü L’alphabet en capitals 
ü Jouons avec les lettres 

en capitals 
ü Alphabouchons 
ü Domino des lettres 
ü Loto des lettres 

	
  

	
  


