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La cante awe théaons
OMM:

v Décomposer les nombres en dizaines et unités

v' Asseoir la notion de dizaine et son réle dans 'écriture des nombres
v' Asseoir la notion d'unité et son réle dans 'écriture des nombres

Reégle dujeu :
Les éléves disposent d’'un paquet de cartes et d'un plateau de jeu A4. Le chef du jeu propose une carte d un de ses camarades.
Le camarade doit composer ce nombre en boites et jetons de Picbille. Le chef de jeu retourne ensuite la carte pour vérifier

le résultat. Si c'est correct, le joueur peut avancer du nombre de cases indiqué sur le dé de la carte. Sinon, il reste a sa place.
Le premier a arriver au trésor est le gagnant.

Poun Cimpnession du jew :

Imprimer les cartes de jeu en recto-verso. Imprimer le plateau de jeu en A4.

A quel moment [aine ce jeu, ?

A partir de la séquence 52 de Picbille.
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