A l'aide de la loupe
associe les animaux
identiques

associe les images
identiques parmi
toutes les images de
méme teinte

Associe les images
identiques a I'aide de
la loupe

Associe les images
identiques a I'aide de
la loupe

Associe les images
identiques a I'aide de
la loupe

Associe les images
identiques a I'aide de
la loupe

Associe les images
identiques a I'aide de
la loupe

Associe les images
identiques a I'aide de
la loupe

Associe les images
identiques a I'aide de
la loupe

Associe les images
identiques a I'aide de
la loupe
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3:' @ comme sur le dans la bonne glagons au bon Replace les animaux cotillons au bon Replace les animaux Reforme les modeles Place les images pour reproduire le pour reproduire le
modele chambre endroit dans la bonne piece endroit manquants de glagons dans la bonne case modele modele
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EXPLORER LE MONDE

Découvrir le monde du vivant Connaitre les

besoins essentiels de quelques animaux et

végé

taux, leurs principales étapes de
développement. LES ANIMAUX

PETITE SECTION

GRANDE SECTION

Associe la queue a

i

e st ean

la peau a I'animal

Donne a chaque

Retrouve les parents

=
W

Tri les animaux selon

Associe la figurine a I"animal animal la nourriture Retrouve I'animal Trouve I'habitat de et le bébé de chaque Trouve I'animal Associe I'animal a leur milieu naturel
son image correspondant correspondant qui lui correspond mystére chaque animal famille mystére son empreinte de vie.
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Ll o & Tri les ph d Ref des visag Ref . Réalise le puzzl Associe | al
8 TQ g enfants de la classe avec les objets Tri les images bonhomme avec les Reforme le puzzle du Reproduis les complexe du corps Apprends a utiliser partie du corps Entraine toi a te
o fille/garcon proposés fille/garcon divers matériaux corps grimaces humain un stéthoscope correspondante brosser les dents
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w o R 8 pour indiquer la chronologiquement
(@) > Retrouve les images Associe I'image du Reforme le puzzle de couleur réelle de Tri les cartes Tri les cartes Observe le cycle Tri les aliments par les cartes du cycle
identiques fruit avec son détail la plante I"aliment végétal/ animal fruits/légumes d’une plante famille d’un végétal Tri les aliments.
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EXPLORER LE MONDE

Découvrir le monde du vivant.
Connaitre ses sens et leurs utilisations.

Apprendre a les utiliser. L ouie, le

toucher

PETITE SECTION

GRANDE SECTION

Associe les boites
produisant le méme
son

o

PIQUANT

Tri les objets selon si
ils sont doux ou
piquants

Retrouve dans le sac
les divers textures
demandées

Associe les sacs
identiques

Associe le sac a
I'image de son
contenu

Associe les ceufs
sonores ientiques

Replace les ballns sur
I'image de leur
contenu

i

Associe les textiles et
tablettes rugueuses
identiques ensemble

a0

Associe I'ceuf sonore
ason contenu

Retrouve les pots de
méme senteur

EXPLORER LE MONDE

Situer des objets les uns par rapport aux autres.

de I'espace. Reproduire un

assemblage de formes. Comprendre les notions

PETITE SECTION

GRANDE SECTION

Place les formes
comme sur le
modele

Place les formes en
t’aidant du codage

Place les formes
comme sur le
modele

Place les images en
fonction du codage

Place les images
comme sur le
modele

Place les formes
comme sur le
modele

Place les formes selon le codage
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2 Réalise la tour la plus Reproduis les Reproduis Reproduis les
& haute a I'aide de Reproduis la tige de constructions Reproduis les divers I'empilement modeles du Reproduis les modéles du verticubes (10 a 20)
cubes identiques perles demandées chateaux de verres proposé verticubes (1 & 10) Place les élastiques correctement sur tes mains
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EXPLORER LE MONDE

Situer les objets les uns par rapport aux autres. Se

lacer dans un

ep
quadrillage. Suivre un parcours donné codé ou

dans un quadrillage. Se d

repérer

non..

PETITE SECTION

GRANDE SECTION

Trouve I'objet
mystére en suivant
le parcours codé

Trouve I'animal

mystére en suivant
le parcours codé

Trouve I'animal
mystére en suivant
le parcours codé

&

i
(@ L

o |

Trouve I'animal
mystére en suivant
le parcours codé Replace les trésors

au bon endroit

CARTE n"2

t 3
i
=
-

Retrouve
I'emplacement des
objets et encode le

EXPLORER LE MONDE

Situer des objets les uns par rapport aux autres.

S de I’espace. Construire et
développer son vocabulaire spatial

expérience

Faire I

PETITE SECTION

GRANDE SECTION

Tri les cartes selon la
position par rapport
ala boite

B A
¢;

Replace les cartes
identiques sur le
modéle

Reproduis la
pyramide du cirque

'- - -
Reforme

I'assemblage du
chateau

Replace les images
identiques sur le
modéle

Reforme la pyramide
du cirque avec le
modéle ombré

F ‘m

Reforme I'arlequin
des couleurs

:ﬁ T r Y
BO® (AR

identiques sur le
modéle

Reforme I'arlequin
triangulaire

Place les points de la
coccinelle comme
sur le modele

EXPLORER LE MONDE
Situer des objets les uns par rapport

de

expérience

aux autres. Faire I’
I’espace. Reproduire un assemblage

de formes.

PETITE SECTION

GRANDE SECTION

bouchons sur le
modele ou a coté
pour reproduire la
fleur

- Place les jetons sur le

support pour
reproduire

I'assemblage

Place les jetons de
couleur au bon
endroit

Place les batonnets
de glace comme sur
le modéle

Reforme la mosaique

Place les allumettes
pour reproduire les
modeles

Taa® oy
; \
EL LR R
MR E T N W
famemenm g
‘.-' --'I--".-‘.Il_r-

Oriente les cartes
points pour
reproduire le modele

B
e
i |

Oriente les cartes

Retrouve et oriente
les piéces pour
reformer les maisons

points pour reformer
le modéle

Oriente les cartes
pour reformer les
chemins modéles.
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EXPLORER LE MONDE

Explorer le temps. Stabiliser les

premiers repéres temporels.
Consolider la notion de chronologie

PETITE SECTION

GRANDE SECTION

Placer la carte qui va

avant et aprés dans

une situation vécue
par I'enfant.

Trier les moments
école maison

Reformer le puzzle
du train de la
semaine

Remettre les puzzles
chronologiques dans
I'ordre

LUNDI

ECOLE

Trier les étiquettes
jours de la semaine
des autres lots

Ordonner 5 images
en s'aidant des
puzzles

Ordonne les jours de
la semaine

Ordonne les

séquence
chronologiques de la
vie courante (6
images et plus)
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MERCREDy |

Ordonne les jours de
la semaine dans les 3
écritures

W
PR
Bk L

Ordonne les images
séquentielles des
divers contes

JEUX PROPOSES TOUT AU LONG DE L ANNEE( ayant leur propre progression)
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w % g % pour former une Associer les 2 pots Construire le Découverte libre de Placer les poids pour bouteilles selon leur quelque chose de Placer un jeton sur Comparer le poids Peser en cubes
tour de méme poids poulailler a balance équilibrer le clown poids lourd ou de léger I'objet le plus lourd des animaux de tri divers objets
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PETITE SECTION

RANDE SECTION

STRUCTURER SA PENSEE
Classer des objets par rapport a une
caractéristiques propres: la couleur.

SR

e
w

]
|

pensée

Réalise une tour lego
en alternant deux
couleurs

Reproduis la suite de

bouchons

Pose les pinces a
linge pour reformer
I'algorithme

Reproduis la suite
des formes et
poursuis.

Trouve le
personnage de la
farandole manquant

Tri les cartes selon
les criteres du
tableau

Poursuis I'algorithme

Reproduis ou
poursuis I'algorithme
en perles

Tri les cartes selon
les criteres du
tableau

Tri les cartes selon
les criteres du
tableau

] ~,~ - )
o o
Place un 'playma'fs de Tri les voitures par Tri les cartes Ordonne les nuances
Associe les cartes Tri les pates par la bonne couleur sur Tri les tickets dans Tri les plumes par couleur dans le nuances par Associe les nuances de la plus foncée a la Reforme le soleil
couleurs identiques couleur Iarc en ciel les bonnes tirelires couleur tableau couleurs au modele plus claire chromatique
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= a .2 o g Place une pince a Place la pince chiffre Reforme les puzzles
w k= @] linge sur chaque Place 2 pince a linge Place 3 bougies sur sur la quantité Place le bon nombre Reforme la bande Place la pince chiffre Reforme la bande en associant la Place le bon nombre
= o g q q

point

sur chaque hérisson

chaque gateau

correspondante

de pince

numérique jusqu'a 5

au bon endroit

numérique jusqu’'alo

quantité et le chiffre

de pince a linge
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STRUCTURER SA PENSEE

Découvrir les nombres et leurs
utilisations. Stabiliser la connaissance

des petits nombres. Composer ou
décomposer des collections jusqu’a 10

PETITE SECTION

GRANDE SECTION

T

=

Compléte pour qu'il
y ait le bon nombre
de pommes

e B
e R

Trouve tous les
hérissons possibles
de la famille de 6
avec deux couleurs
de pinces

o B W
ifid 4 & &

£
- i
atag,eal

Trouve combien de
chien sont restés
dans la niche

bonhommes de
neige différents
ayant tous 10
boutons de 2
couleurs

Associe les ailes des
papillons pour faire
10

Trouve combien de
chien sont restés a la
niche

Compléte pour qu'il
y ait le bon nombre
de cheveux.

-

STRUCTURER SA PENSEE
Connaitre la suite des chiffres jusqu’a

30. Lire les chiffres écrits.

PETITE SECTION

GRANDE SECTION

Reforme le puzzle en t’aidant de I'ordre des
chiffres

Reforme le puzzle en t’aidant de I'ordre des

Reforme le puzzle en t’aidant de I'ordre des
chiffres

T

Reforme le puzzle en t

"aidant de I'ordre des

chiffres

Reforme le puzzle en t’aidant de I'ordre des
chiffres

-

STRUCTURER SA PENSEE
Construire des premiers savoirs avec

rigueur. Connaitre les écritures

chiffrées jusqua 10

PETITE SECTION

RANDE SECTION

Reforme le puzzle
encastrement des
chiffres

=

Place les pions pour
reformer le chiffre

= =
= i
2 2
Tri les chiffres en
bois

Reforme les chiffres

Réalise le puzzle
serpent du chiffre

Fais la chenille des
nombres jusqu’a 10

Réalise les puzzles
des chiffres jusqu’a
10

I
/

Réalise les puzzles
des chiffres jusqu’a
10

Réalise la chenille
des nombres jusqu’a
30

Réalise la chenille
des nombres jusqu’a
99
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MOYENNE SECTION

Replace les pions

P|| P

Associe les lettres

Replace les lettres
magnétiques sur le
modele pour mettre

Reforme les lettres a

Replace la pince a

Replace le bouchon

Associe els lettres

Replace les

Q
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0o Reforme ton prénom Replace I'initiale des Réalise la —Tri1es prenoms des prénoms de la classe en script sur le en cursive sur le Associe a chaque
© Replace les photos au bon endroit sur le avec les lettres prénoms au bon nomenclature des enfants de ton avec les lettres trombinoscope en trombinoscope en photo son prénom
trombinoscope mobiles endroit prénoms groupe mobiles majuscule majuscule dans les 3 écritures
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pour reformer les magnétiques I"alphabet dans Recrée les lettres en I'aide des bandes et linge sur la méme sur la lettre modéle script et majuscules Reforme les bouchons sur I'arc en
lettres identiques ensemble I'ordre PAM arrondis lettre (maj/maj) (maj/maj) magnétiques papillons des lettres ciel (script/cursive)
G = MOYENNE SECTION
g £ JULES
S E
SRR
S ocC PETITE SECTION GRANDE SECTION
® C S
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50% w .
003 CAR are
\8 =] Dis le mot Tourne les pages et
o o correspondant a passe ton doigt sur Puzzle encastrement Tri les cartes Tri les cartes Tri les cartes mots Reforme les puzzles Tri les mots selon Replace les lettres dans I'ordre pour écrire les
I'image les lettres de I'alphabet lettre/autre mot/lettre selon leur initiale des mots leur genre mots
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LANGAGE

Développer sa discrimination visuelle

fine et son sens de I’observation en

vue d’entrée dans la lecture

MOYENNE SECTION

PETITE SECTION

GRANDE SECTION

Py
‘4

Associe les images
identiques ensemble

L ]
Place un bouchon sur

I'image qui est
différente

O
L 31 3

Place un bouchon sur
I'image qui est
différente

Place un bouchon sur
I'image qui est
différente

Associe le détail &
I'image

Associe les
chaussettes
identiques

L] 2
i ]
[} i
1 Iy
i

o o]

Replace les images a
c6té de leur modele

Associe le détail a la
bonne oeuvre

Retrouve I'image
manquante

" Retrouve I'image

manquante

LANGAGE

Développer sa discrimination visuelle

fine et son sens de I’observation en

vue d’entrée dans la lecture

MOYENNE SECTION

PETITE SECTION

GRANDE SECTION

pvid
-J

e
.

Repose les images

Retrouve I'ombre de

== §
L
- F

¢

Retrouve I'ombre de

Associe les bagues a

Associe I'image a son

Tri les cartes a I'aide

af =
T F
W ai

Associe I'image a son

3333
3332

Associe les bonnets

SR
Aol AN
.
L Rk

Retrouve les images
et pose les sur le

Retrouve les images

sur le modéle chaque animal chaque feuille leur modéle modéle des BAC modéle identiques modéle dans le poster
2 g MOYENNE SECTION
Qc Sy
29385
STol
c S8+ PETITE SECTION GRANDE SECTION
o © <
w = 9cam
g450
L EQQ E g
55278 3 s i b BOL wliy x
O2:2yflml | < |
zSecgd®™ Shirs 1la|
< 0 o o ol R
Sis0d [ L)) -
) = — |
Q2 EE [Wmei 1 1 . it
8— ) ; 5 Replace les images G§LO
o) g 0 .@ strictement Associe les cartes Replace les Associe les lettres
\> = \8 T identiques montrant la méme Associe les cartes Place une pince pour bouchons sur le majuscules et Associe les lettres
8 o) ensemble, attention Associe I'image a son chose de pres et de aux planches Retrouve la carte Tri les cartes indiquer la lettre modéles cursives pour dans les 3 écritures
aux pieges contour dessiné loin correspondantes illustrant la consigne mot/non mot script correcte (script/script) reformer Iarc en ciel pour reformer I'ceuf.
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prénoms de la classe

chaque mot

reformer les oeufs

qui riment

g MOYENNE SECTION
2 g
Sc
o S5 O
C =3 PETITE SECTION GRANDE SECTION
A
59D
W 2 30
(D E 8 8 it |t | i =
<EES —— | a7 e
0552 1~ | el oo B |k
= AT [ Y — = i P —_— [ S —
g 2 2 H ] S g BT e e
E o Q 9 ”—_ = — \' 'ﬂ T T e e, | I.- b
SE¢ [ el | (NP9 S0 Jp 00
| S gy @A ST LA e | | pe— =
238 @R - ot = @2 -
£ E Pose les cartes en Associe les dominos Trouve l'intrus niv 1 Trouve l'intrus
o Tri selon la longueur fonction du nombre en lien avec les (son en rime ou niv2(son a I'intérieur
o oral du mot de syllabe syllabes finales attaque) du mot)
S MOYENNE SECTION
>
o))
c o
850
T2 PETITE SECTION GRANDE SECTION
(o}
.
— \Q) m
w 3 30
o=
[S] ’ -
R N | R | —m— -
Zi88 P-EXK; . ‘ Lol || = %
L9558 _ t | gl & |
— 8 €0 N % - ’
C E E J.‘ e 4 .
0 Q0o Place la pince pour
£ © 0 Place les pi indi
- pinces ) ) ) ) indiquer le nouveau
Eo lettres pour indiquer Associe les cartes qui Associe les cartes qui mot créer par
Q Tri les cartes selon le le phonéme ont la méme syllabe ont la méme syllabe I"association des
o nombre de syllabe d’attaque (désordre) d’attaque finale deux autres
S MOYENNE SECTION
=]
£ g
850
T2 PETITE SECTION GRANDE SECTION
(o}
.
=0 D
w 3 30
o5 D
958 —a
O @ < i
= o =] =2
Q 9 ~
<TsG ® Lioese
—QED .‘ ] *
C E E w®
&9ao L0000 e
E S o Compte les syllabas | R R
g0 Indique le nombre Indique le nombre Associe les mots qui
8 de syllabe des de syllabes pour riment pour Associe les images

Boites a mots.
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g MOYENNE SECTION
2o
Sc
850
=2 PETITE SECTION GRANDE SECTION
(o}
A
59D
W 2 30
0:§e R
L0 g8 & . o @ s
= 5
O=.a . * ' .
Z>9%%0g Y — i A a o -
@ g 4 5 - % oo
< e 0o % k]
— E = 1"~ .,.' 4
(8] E 8 - Ll e J i'-|.‘i|' =
% 8 g l"‘ l I s
S - © Place les lettres pour | o |
g0 indiquer la lettre Pose autant de le mot qui Tri selon si tu
o initiale (ordre jetons que de commence par cette entends ou non le Place une pince sur
o alphabétique) syllabes lettre phonéme le mot illustré
g MOYENNE SECTION
2 g
850
T2 PETITE SECTION GRANDE SECTION
(o}
— =
— \Q) m
w3z 29
O = g0 i
c c 5 M6 S L
< 8} ® g J : § |
O (@ < =F
O2Ta = 4 = g '
Z\8 8 5 i ¥ a R II_.._.I !
<5 e — we ¥ &4 -
Jggd ‘ z o R !
&} 7 ==Y welr
cEZ &0 o2 |genlIll]
S S © . i = S Place les images
g0 Pose autant de Place dans les valises Retrouve les images selon le phoneme
Q jetons que de les mots qui ont la Associe les images qui commence de la entendu dans la
O syllabes méme attaque qui riment méme maniére bonne chenille.
S MOYENNE SECTION
=]
o))
c Qo
850
T2 PETITE SECTION GRANDE SECTION
(o}
— =
— \Q) m
w3209
MOD=3%°
< < .
5es2 1
O @ £ - = £ -
O2Tsa S | % b | Cm—— | ®
>9850 U (| | GeRnb: | = W
Qo fomp e g v ¥ - s Y . -—
<'ﬂ5% % L |_ll|“.|_ll| - ( * - --b | r‘.' -.
—1 8 ED T, Le2 191 | 2 e
3} E 3 |w a °~a,
% O g 1 d L] Bli L S
S S © Indique avec une Place dans le ventre
g0 Indique avec une pince I'image qui a la de chaque animal les
o pince le nombre de méme syllabe Retrouve linitiale de images qui riment
o syllabe dans le mot d’attaque chaque mot avec Reforme les mots.
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MOTRICITE FINE
D2couvrir des objets et comprendre

leur fonctionnement et leur utilité.
Travail la motricité fine des doigts et

leur coordination

Enfiler des élastiques autour d’une bouteille

s

Enfiler des élastiques sur un tube en les placant

D&

Enfiler les élastiques sur un tube en respectant

Accrocher les feutres ensemble selon la couleur

Déplacer de la mousse avec un pince de bol en
bol

Déplacer les marrons a I'aide de la pince

Déplacer les escargots

Trier les graines a Iaide de la pince a épiler

rainurée Enfiler des élastiques autour d’un tube cartonné entre 2 lignes les couleurs a l'aide d'un élastique
3
T
. ®
g5 §
2358,
==5938
LL O c —
wE2oe
= 9%%¢d --
I ESDE .
13 [¢] ad
O g g T O 0 XY
- <
&mhag .y S
% 8 »n O | ¥
O o Q.% g '
S2¢3e
230
T S
o]
S Accroche des pinces pour faire les pattes Accroche des pinces tout autour du bol Accroche les pinces selon la couleur Associe les chaussettes identiques Etends le linge
S
Q
L @ O
-
2es
O%s
o) (_G
=
=3 -
>0 © - | ’
us % 0 == & o, | @@ S
Jgg ol %’ '
(72} 1 #
[ ] 8 1
u E
& 5o vV v
Q&g v v Ve ¥
=
z8c vw vV
O o £
X 2T
3o
[o]
o

Déplacer de la mousse avec des baguettes
chinoises
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MOTRICITE FINE
Découvrir des objets et comprendre

leur fonctionnement et leur utilité.

Travailler sa motricité fine et sa

coordination. VISSER

Visser des bouteilles
identiques

Visser pour reformer
les animaux

L
-

Jeu tourne et visse

Visser des bouchons
de bouteilles de
tailles variées

’ i
Associer en vissant
des boulons de

formes et tailles
variées

Visser pour associer
deux planches entre
elles

Visser de vrais
boulons

dd.‘, ? '
q‘ Wy
‘gt e

objets en vissant des
éléments entre eux

{
)
¥

Visser et dévisser de
vrais boulons de
tailles variées

PLA

Construire un
véhicule en vissant
selon la notice de
montage.

MOTRICITE FINE
Découvrir des objets et comprendre

leur fonctionnement et leur utilité.

Travailler sa motricité fine et sa

coordination. VERSER

t?&:_r- ‘
|

Verser des grosses graines d’un pichet a I'autre

@

4

Verser des graines plus fines dans des contenus
de tailles variée

e
&
's

Verser du sable dans des contenus de taille
variée

Verser du sable jusqu’a une limite donnée

-4y
vAVAY,

Partager sans aide de maniére équitable le sable
en 3 récipients.

MOTRICITE FINE
Découvrir des objets et comprendre

leur fonctionnement et leur utilité.

Travailler sa motricité fine et sa

coordination. DEPLACER

\ A

Déplacer de grosses
perles d’un bol &
I"autre avec ou sans
cuillére

ig:—-

Déplacer de grosses
graines d’un bol a

l'autre a I'aide d’une
cuillere

‘@aﬂ:’

Déplacer du sable
d’un bol & l'autre &
I"aide d’une cuillere

&

S

Déplacer des perles
d’un bol & l'autre a
I"aide de pinces

?.ii‘:-
"_:hl-u._.

Déplacer d'un bol &
I'autre des graines
avec une pince

Déplacer d'un bol &
Iautre des perles
avec une cuillere

longue et plate

O

L
rit-
\ A J

Tamiser le sable pour
récupérer les graines

/
\ A

Déplacer de grosses
perles aI'aide d’une
spatule

Déplacer de grosses
perles ou des
cotillons a I'aide
d’une paille

& r
.r;-t!.:- f; /

ﬁ-_.__-
@

Déplacer des graines
al'aide de I'outil le
plus adapté.

[—
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MOTRICITE FINE
Découvrir des objets et comprendre

leur fonctionnement et leur utilité.

Travailler sa motricité fine et sa

coordination

-
vv

Déplace le sable avec la louche.

b 4
vV

Déplace I'eau avec la louche

Déplace I'eau avec la pipette

Déplace avec la seringue I'eau

Déplace I'eau dans les éprouvettes avec une
pipette

MOTRICITE FINE
Découvrir des objets et comprendre

leur fonctionnement et leur utilité.

Travailler sa motricité fine et sa

coordination. TRANSVASER

Transvaser le sable de bouteille en bouteille
avec I'entonnoir

wn i

Transvase dans les divers contenants avec
I’entonnoir

anes ff] x__.;

Transvase |'eau de bouteille en bouteille avec
entonnoir

-
LR & & o

Transvase |'eau dans les divers contenants avec
I’entonnoir

Transvase I'eau avec I'entonnoir jusqu’a la limite
donnée

MOTRICITE FINE
Découvrir des objets et comprendre

leur fonctionnement et leur utilité.

Travailler sa motricité fine et sa

coordination. VERSER

Transvase I'eau de bol en bol avec I'éponge

OR

Verse I'eau de pichet en pichet

&
o -

Sert le thé

r e

Verse de I'eau jusqu’a la limite donnée

H &

Looa

Place une goutte d’eau dans chaque alvéole
avec la seringue
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Poingonne

Place les graines selon la couleur dans les
éprouvettes

Tri les graines

Place les graines sur la lugne

Transvase les graines d’un bol & l'autre

Décore les grilles avec de petites perles HAMA

Reproduis le modele en grosse perles HAMA

Créer un collier de pates

Tri les perles HAMA par couleur sur les tiges

s

Reforme les chenilles de perles

suep
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Place un bouchon dans chaque alvéole
Tisse

&

Lace

Place un escargot dans chaque alvéole

Couds

&_
g
i
g

a kil
oAy

Place un marron dans chaque alvéole

W
€

i
~

:

Boutonnes

¢
&

Place un cotillon dans chaque alvéole

oo =@
Place un jeton dans chaque alvéole
Habille le personnage en accrochant ( velcro)
les habits

uoisioaad
2ane J9sod 18 YIDNId "UOIeUIpI00D (abe|iqey) uoneuplooo
©s 18 auly 31OLIOW Bs Is|reAel ]| uaipnonb np sa1596 sa| suep ©s 18 aul 91oU10W Bs Jgjrened L
“2]I[1IN N3 18 JUSWBUUO[DUOY INJ| siwouone us Jaubeb ap Inqg 9| suep ‘SHNIN INJ| 19 JUSWSUUOROUO]. INS|
a1puaidwod 18 s18[go sep JuANod3Q uaipnonb np sa1s9b xne Jsurenus,s dipuaidwoo 319 s12[qo sap JuAN0ORQ

3ANI4 3LIDIYLON ANI4 ALIDIYLON ANI4 3LIOIHLION




