MaitresseClow

au
eau

Fluence

Lance et lis LDate :

1

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

Je
Je
Je
Je
Je

Je

]

cache le chapeau.
cache la taupe.
cache |"auto.
cache le bateau.
cache le seau.

cache la faute.

DDk

o’

La taupe est partie.

Le bateau est beau.

Le seau est jaune.

La faute est connue.

L auto est vide.

Le chapeau est la.

DDk

o

faut une faute.

faut

un seadu.

faut un chapeau.

faut une auto.
faut une taupe.

faut un bateau.

DDA

4

Recule |"auto.

Recule le chapeau.

Recule le
Recule la
Recule la

Recule le

bateau.
taupe.
faute.

seau.

I

un sedu.

Q

Iy

une auto.

0

1Y

Il'y a une faute.

Q

un chapeau.

Iy

un bateau.

Q

Iy

Q

une taupe.

I

Iy

dessine le bateau.

dessine la faute.
dessine la taupe.
dessine le seau.
dessine le chapeau.

dessine |"auto.

Dk




MaitresseClow

OUI

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

o’

o

Je cache le loup. La poupée est petite. |Il faut une roue.

Je cache la poupée. [Le hibou est beau. Il faut un couteau.

Je cache la bouche. [Le couteau est chic. [l faut un loup.

Je cache le hibou. La roue est cassee. Il faut une bouche.

Je cache le couteau. |La bouche est vide. [II faut une poupée.

Je cache la roue. Le loup est roux. Il faut un hibou.
DALk DALk I

H

Ouvre la bouche. Il'y a un couteau. Il dessine le hibou.

Ouvre le loup. Il'y a une bouche. Il dessine la roue.

Ouvre le hibou. Il'y a une roue. Il dessine la poupée.

Ouvre la poupée. Il'y a un loup. Il dessine le couteau.

Ouvre la roue. Il'y a un hibou. Il dessine le loup.

Ouvre le couteau. Il'y a une poupée. Il dessine la bouche.

I

I

Dk




on / omI Hurs | )

Lance et lis LDate : J

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

] o) 5

Tu montres le ballon. [La trompe est ronde. [ll reste une pompe.
Tu montres la trompe. [|¢ pompon est sale. |l reste un pont.

Tu montres la tonte. Le pont est long. Il reste un ballon.
Tu montres le pompon. f . pompe est basse. |l reste une tonte.
Tu montres le pont. La tonte est finie. Il reste une trompe.
Tu montres la pompe. Le ballon est gros. Il reste un pompon.

DDk DDk DDA

MaitresseClow

HH

Gonfle la tonte. lls ont un pont. Elle vole le pompon.
Gonfle le ballon. lls ont une tonte. Elle vole a la pompe.
Gonfle le pompon. lls ont une pompe. Elle vole la trompe.
Gonfle la trompe. lls ont un ballon. Elle vole le pont.
Gonfle la pompe. lls ont un pompon. Elle vole le ballon.
Gonfle le pont. lls ont une trompe. Elle vole la tonte.

I I Dk




oiI uence 1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

] o) 5

Tu montres le poireau. |La voiture est noire. [l reste une boite.
Tu montres la voiture. || e poisson est pané. [l reste un doigt.
Tu montres la voie. Le doigt est tordu. Il reste un poireau.
Tu montres le poisson. [} 4 pojte est fermée. [l reste une voie.

Tu montres le doigt. La voie est courte. [l reste une voiture.

Tu montres la boite. ), poireau est cru. Il reste un poisson.

DDk DDk DDA

MaitresseClow

HH

Donne la voie. lls ont un doigt. Elle vole le poisson.
Donne le poireau. lls ont une voie. Elle vole la boite.
Donne le poisson. lls ont une boite. Elle vole la voiture.
Donne la voiture. lls ont un poireau. Elle vole le doigt.
Donne la boite. lls ont un poisson. Elle vole le poireau.
Donne le doigt. lls ont une voiture. Elle vole la voie.

I I Dk




MaitresseClow

an /omI

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

o’

o

On préepare le jambon. |L"ampoule est basse. |Il reste une chanson.
On prépare I"ampoule. [| o Jandau est sec. Il reste un pantalon.
On prépare la maman. || e pantalon est troué. |Il reste un jambon.
On prepare le landau. La chanson est finie. Il reste une maman.
On prépare le pantalon. L e
a maman est [a. Il reste une ampoule.
On prépare la chanson. »
Le jambon est cru. |II reste un landau.
DA DA I
Donne la maman. lls ont un pantalon. |Elles volent le landau.
Donne le jambon. lls ont une maman. Elles volent la chanson.
Donne le landau. lls ont une chanson. |Elles volent I"ampoule.
; . Elles volent le pantalon.
Donne |"ampoule. lls ont un jambon.
Elles volent le jambon.
Donne la chanson. lIs ont un landau.
Elles volent la maman.
Donne le pantalon. lls ont une ampoule.

I

I

Dk




MaitresseClow

en /em I

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

prépare le piment.
prépare |‘enfant.

prépare la tempéte.
prépare |'enveloppe.
prépare le dentiste.

prépare la chanson.

DDk

o’

L'enfant est grande.
L enveloppe est préte.
Le dentiste est absent.
La chanson est finie.

La tempéte est passée.

Le piment est fort.

DDk

o

Aimes-tu la chanson ?

Aimes-tu le dentiste ?
Aimes-tu le piment ?
Aimes-tu la tempéte ?
Aimes-tu I"enfant ?

Aimes-tu |"enveloppe ?

DDA

4

Voild une tempéte.

Voild un piment.
Voild une enveloppe.
Voild une enfant.
Voild une chanson.

un dentiste.

I

Voila

Prends un dentiste.

Prends une tempeéte.
Prends une chanson.
Prends un piment.
Prends une enveloppe.

Prends une enfant.

I

Elles volent |"enveloppe.

Elles volent la chanson.

Elles volent |"enfant.

Elles volent le dentiste.

Elles volent le piment.

Elles volent la tempéte.

Dk




MaitresseClow

al / el
é / -et

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

prépare le bonnet.

prépare le balai.
prépare la reine.
prépare la baleine.
prépare le poulet.

prépare la fenétre.

DDk

o’

Le balai est volant.

La baleine est blanche.

Le poulet est fourré.

La fenétre est jaune.

La reine est forte.

Le bonnet est blanc.

o

Aimes-tu la fenétre ?

Aimes-tu le poulet ?

Aimes-tu le bonnet ?

Aimes-tu la reine ?
Aimes-tu le balai ?

Aimes-tu la baleine ?

DDA

4

Voild une reine.

Voild un bonnet.
Voilad une baleine.
Voila un balai.
Voild une fenétre.

Voild un poulet.

I

Prends le poulet.

Prends la reine.
Prends la fenétre.
Prends le bonnet.
Prends la baleine.

balai.

I

Prends le

Je vends une baleine.

Je vends une fenétre.

Je vends un balai.

Je vends un poulet.

Je vends un bonnet.

Je vends une reine.

Dk




MaitresseClow

-er / -ezI

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

Nous coupons le cahier.
Nous coupons le nez.

Nous coupons |"écolier.
Nous coupons le premier.
Nous coupons le pied.

Nous coupons du papier.

DDk

o’

Le nez a éternué.

Le premier a tourné.
Le pied a couru.

Le papier a brulé.
L"écolier a écrit.

Le cahier a séché.

DDk

o

Aimes-tu le papier ?

Aimes-tu le pied ?
Aimes-tu le cahier ?
Aimes-tu |"écolier ?
Aimes-tu le nez ?

Aimes-tu le premier ?

DDA

4

Coloriez un écolier |

Coloriez un cahier |
Coloriez une premier !
Coloriez un nez !
Coloriez du papier !

Coloriez un pied !

I

Prends le pied.

Prends |"écolier.
Prends du papier.
Prends le cahier.
Prends le premier.

Prends le nez.

I

Je vends le premier.

Je vends du papier.

Je

vends le nez.

Je vends le pied.

Je vends le cahier.

Je vends |"écolier.

Dk




MaitresseClow

in/imI

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé

et lu les phrases.

]

Nous coupons le sapin.
Nous coupons le machin.
Nous coupons la timbale.
Nous coupons le timbre.
Nous coupons le lapin.

Nous coupons le poussin.

DDk

o’

Le
Le
Le lapin

Le

machin a éclaté.

timbre a glissé.

a grimpé.

poussin a grandi.

La timbale a fuit.

Le

sapin a disparu.

DDk

o

Invite-t-il le poussin ?
Invite-t-il le lapin ?
Invite-t-il le sapin ?
Invite-t-il la timbale ?
Invite-t-il le machin ?

Invite-t-il le timbre ?

DDA

4

Coloriez une timbale !

Coloriez un sapin !
Coloriez une timbre !
Coloriez un machin !
Coloriez un poussin !

Coloriez

I

un lapin |

Imprime
Imprime
Imprime
Imprime
Imprime

Imprime

le lapin.
la timbale.
poussin.
sapin.

timbre.

machin.

I

Je vends timbre.

Je vends poussin.

Je vends machin.

Je vends lapin.

Je vends le sapin.

Je vends timbale.

Dk




MaitresseClow

ain / einI

Fluence

1

Lance et lis LDate :

—1___J

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé

cagse.

et lu les phrases.

]

Tu imites la main.

Tu imites le frein.

Tu imites la peinture.

Tu imites |"humain.

Tu imites le daim.

Tu imites |"empreinte.

DDk

o’

Le frein a éclate.
L"humain a faim.

Le daim a grimpé.
L"empreinte a coulé.
La peinture a séché.

La main a attrapé.

DDk

o

Invite-t-il I"empreinte ?
Invite-t-il le daim ?
Invite-t-il la main ?
Invite-t-il la peinture ?
Invite-t-il le frein ?

Invite-t-il I"humain ?

DDA

4

Donnez une peinture !
Donnez une main !
Donnez un humain |

Donnez un frein !
Donnez une empreinte !

Donnez un daim !

I

Imprime le daim.

Imprime la peinture.
Imprime ["empreinte.
Imprime la main.
Imprime |"humain.

Imprime le frein.

I

J'agrafe |"humain.
J'agrafe |"empreinte.
J'agrafe le frein.
J'agrafe le daim.
J'agrafe la main.

J'agrafe la peinture.

Dk




MaitresseClow

oin I

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé

cagse.

et lu les phrases.

]

Tu imites la pointe.

Tu imites le témoin.

Tu imites le shampoing.

Tu imites le goinfre.

Tu imites le point.

Tu imites le coing.

DDk

o’

Le témoin a éclaté.

Le goinfre a faim.

Le point a grimpé.

Le coing a coulé.

Le shampoing a lavé.

La pointe a attrapé.

DDk

o

Invite-t-il le coing ?
Invite-t-il le point ?
Invite-t-il la pointe ?
Invite-t-il le shampoing ?
Invite-t-il le témoin ?

Invite-t-il le goinfre ?

DDA

4

Donnez un shampoing !
Donnez une pointe !
Donnez un goinfre !
Donnez un témoin !
Donnez un coing !

Donnez un point !

I

Imprime le point.

Imprime le shampoing.
Imprime le coing.
Imprime la pointe.
Imprime le goinfre.

Imprime le témoin.

I

J'agrafe un goinfre.

J'agrafe un coing.
J'agrafe un témoin.
J'agrafe un point.

J'agrafe une pointe.

J'agrafe un shampoing.

Dk




MaitresseClow

eu / oeuI

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé

cagse.

et lu les phrases.

]

Tu imites la fleur.

Tu imites le noeud.

Tu imites le cheveu.

Tu imites |"ceuf.

Tu imites le docteur.

Tu imites le veeu.

DDk

o’

Le noeud a tenu.
L ceuf a pourri.
Le docteur a déjeuné.
Le veeu a réussi.
Le cheveu a blanchi.

La fleur a fané.

DDk

o

Ou vont les voeux ?

Ou vont les docteurs ?

Ou vont les fleurs ?

Ou vont les cheveux ?

Ou vont les noeuds ?

Ou vont les ceufs ?

DDA

4

Donnez un cheveu !

Donnez une fleur |
Donnez un oeuf !
Donnez un nceud |
Donnez un voeu !

Donnez un docteur !

I

Viens avec le docteur.

Viens avec le cheveu.

Viens avec le voeu.

Viens avec la fleur.

Viens avec |’ ceuf.

Viens avec le nceud.

I

J'agrafe le
J'agrafe le
J'agrafe la

J'agrafe le

J'agrafe |’ ceuf.

J'agrafe le veeu.

noeud.
docteur.
fleur.

cheveu.

Dk




k/quI uence 1 )

Lance et lis LDate : J

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

] o) 5

Vous indiquez la flaque. |Le koala a crié. Ou vont les anoraks ?
Vous indiquez le koala. || ¢ coq a accroché. Ou vont les chorales ?

Vous indiquez le kiosque. La chorale a chanté. |Ou vont les flaques ?

Vous indiquez le coq. L‘anorak a cassé. Ou vont les kiosques ?

Vous indiquez la chorale. Le kiosque a fermé. 0Ou vont les koalas ?

Vous indiquez I"anorak. ' . ,
La flaque a disparu. Od vont les cogs

DDk DDk DDA

MaitresseClow

HH

Donnez un kiosque ! [Viens avec la chorale. [l faut le coq.
Donnez une flaque ! [Viens avec le kiosque. |Il faut |"anorak.
Donnez un coq ! Viens avec |"anorak. [Il faut le koala.
Donnez un koala ! Viens avec la flaque. |Il faut la chorale.
Donnez un anorak | [Viens avec le coq. Il faut la flaque.

Donnez une chorale ! [Viens avec le koala. faut le kiosque.

I I Dk




MaitresseClow

o |

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

Vous indiquez la consigne.
Vous indiquez le peigne.
Vous indiquez la baignoire.
Vous indiquez le signal.
Vous indiquez la ligne.

Vous indiquez |"agneau.

DDk

o’

Le peigne tombe.

Le signal a retenti.
La ligne a été coupée.
L agneau a bélé.

La baignoire a débordé

La consigne a été dite.

DDk

o

Od vont les agneaux ?
Ou vont les lignes ?

Ou vont les consignes ?
Ou vont les baignoires ?
Ou vont les peignes ?

Ou vont les signaux ?

DDA

4

Croque une baignoire !
Croque une consigne !
Croque un signal !
Croque un peigne !
Croque un agneau !

Croque une ligne !

I

Viens avec la ligne.

Viens avec la baignoire.
Viens avec |"agneau.
Viens avec la consigne.
Viens avec le signal.

Viens avec le peigne.

I

Il faut le signal.

faut |"agneau.

faut le peigne.

faut la ligne.

faut la consigne.

faut la baignoire.

Dk




MaitresseClow

phI

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

Vous indiquez la photo.
Vous indiquez le dauphin.
Vous indiquez le phoque.
Vous indiquez |'alphabet.
Vous indiquez |"orphelin.

Vous indiquez le saphir.

DDk

o’

Le dauphin saute.

L' alphabet est su.

L orphelin taquine.
Le saphir s’'est félé.
Le phoque a applaudit.

La photo est abimée.

DDk

Qui
Qui
Qui
Qui
Qui

Qui

o

fait le saphir ?
fait |"orphelin ?
fait la photo ?
fait le phoque ?
fait le dauphin ?

fait |"alphabet ?

DDA

4

Croque un phoque !

Croque une photo !
Croque un alphabet !
Croque un dauphin !
Croque un saphir !

Croque

I

un orphelin !

"est un orphelin.

est un phoque.
est un saphir.
est une photo.

est un alphabet.

O O O O O O

est un dauphin.

I

Il faut
Il faut
Il faut
Il faut
Il faut

[l faut

|"alphabet.
le saphir.
le dauphin.
|"orphelin.
la photo.

le phoque.

Dk




MaitresseClow

9->JI

Fluence

Lance et lis LDate :

1

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

Quelle belle bague !
Quel beau garage !
Quel beau pigeon !
Quel beau cageot !
Quelle belle virgule !

Quel beau jongleur !

DDk

Le
Le
La
Le
Le

La

o’

garage répare.

virgule sépare.

bague glisse.

DDk

cageot est vendu.

Jongleur rampe.

pigeon s’envole.

o

Qui fait le jongleur ?

Qui fait la virgule ?

Qui fait la bague ?

Qui fait le pigeon ?

Qui fait le garage ?

Qui fait le cageot ?

DDA

4

Croque un pigeon !

Croque une bague !
Croque un cageot !
Croque un garage !
Croque le jongleur !

Croque

I

une virgule !

“est
est
est
est

est

O O O O O O

est

une virgule.
un pigeon.
un jongleur.
une bague.
un cageot.

un garage.

I

Rangeons le cageot.
Rangeons le jongleur.
Rangeons le garage.
Rangeons la virgule.
Rangeons la bague.

Rangeons le pigeon.

Dk




MaitresseClow

c/¢ > SI

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

Quelle belle legon !
Quel bel imbeécile !

Quel beau vaccin !
Quel beau remplagant !
Quelle belle capucine !

Quel beau caprice !

DDk

o’

L'imbécile ne |"est pas.
Le remplagant est la.
La capucine fleurit.
Le caprice est fini.
Le vaccin sauve.

La legon s’ oublie.

DDk

o

Qui fait le caprice ?
Qui fait la capucine ?
Qui fait la legon ?

Qui fait le vaccin ?
Qui fait |"imbécile ?

Qui fait le remplagant ?

DDA

4

Soigne un vaccin !
Soigne une legon !
Soigne un remplagant !
Soigne un imbécile !
Soigne un caprice !

Soigne une capucine !

I

"est une capucine.

est un vaccin.
est un caprice.
est une lecon.

est un remplagant.

O O O O O O

un imbécile.

I

est

Rangeons le remplagant.
Rangeons le caprice.

Rangeons |'imbécile.

Rangeons la capucine.
Rangeons la legon.

Rangeons le vaccin.

Dk




MaitresseClow

es / er
el / ec

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

Quelle belle veste |

Quel beau ciel |

Quel bel adjectif !

Quel beau perroquet !
Quelle belle personne !

Quel bel escargot !

DDk

o’

Le ciel s"assombrit.
Le perroquet parlait.
La personne versait.
L escargot bavait.
L adjectif est naturel.

La veste séchait.

DDk

o

Pourquoi |"escargot ?
Pourquoi la personne ?
Pourquoi la veste ?
Pourquoi |"adjectif ?
Pourquoi le ciel ?

Pourquoi le perroquet ?

DDA

4

Soigne un adjectif !
Soigne une veste |
Soigne un perroquet !
Soigne un ciel !
Soigne un escargot !

Soigne une personne !

I

Ce sont des personnes.
Ce sont des adjectifs.
Ce sont des escargots.
Ce sont des vestes.

Ce sont des perroquets.

Ce sont des cieux.

I

Rangeons le perroquet.
Rangeons |'escargot.
Rangeons le ciel.
Rangeons la personne.
Rangeons la veste.

Rangeons |'adjectif.

Dk




MaitresseClow

-eXXe I

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

Voici une miette |

Voici un renne |
Voici une adresse |
Voici un verre |
Voici une assiette |

une coccinelle |

DDk

Voici

o’

Le renne bramera.
Le verre se cassa.
L assiette se vida.
La coccinelle vola.
L adresse m’intéressa.

La miette disparut.

DDk

o

Pourquoi la coccinelle ?
Pourquoi |"assiette ?

Pourquoi la miette ?

Pourquoi |'adresse ?
Pourquoi le renne ?
Pourquoi le verre ?

DDA

4

Soigne une adresse !
Soigne une miette !
Soigne un verre |
Soigne un renne !
Soigne une coccinelle !

Soigne une assiette !

I

Ce sont des assiettes.

Ce sont des adresses.

Ce sont des coccinelles.

Ce sont des miettes.

Ce sont des verres.

Ce sont des rennes.

I

verre.

Epelez
Epelez coccinelle.
Epelez renne.
Fpelez assiette.
Epelez miette.

Epelez adresse.

Dk




MaitresseClow

S->ZI

Lance et lis LDate :

Fluence

1

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

Voici un désert |

Voici un visage |
Voici une cuisine |
Voici un dessert |
Voici une fraise |

une saison |

DDk

Voici

Le
Le
La
La
La

Le

o’

visage s affaisse.
dessert refroidit.
fraise rougit.
saison passe.
cuisine s enfume.

désert s’ asseche.

DDk

o

Pourquoi la saison ?
Pourquoi la fraise ?
Pourquoi le désert ?
Pourquoi la cuisine ?
Pourquoi le visage ?
Pourquoi le dessert ?

DDA

4

Gagnons une cuisine !

Gagnons un désert |
Gagnons un dessert |
Gagnons un visage !
Gagnons une saison !

Gagnons une fraise !

I

Ce
Ce
Ce
Ce
Ce
Ce

sont des fraises.

sont des cuisines.
sont des saisons.
sont des déserts.
sont des desserts.

sont des visages.

I

Epelez dessert.

Epelez saison.
Epelez visage.
Epelez fraise.
Fpelez désert.

cuisine.

Epelez

Dk




MaitresseClow

-1l I

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

Je une fille.

VoIS

Je vois une bille.

Je vois une grille.

Je vois un papillon.

Je vois une brindille.

Je vois un coquillage.

DDk

La
Le
La
Le
La

La

o’

bille est noire.

papillon est bleu.

brindille est verte.

coquillage est la.

grille est ouverte.

fille est la.

DDk

o

faut un coquillage.
faut une brindille.
faut une fille.
faut une grille.
faut une bille.

faut un papillon.

DDA

4

Gagnons la grille.

Gagnons fille.
Gagnons le papillon.
Gagnons bille.

Gagnons le coquillage.

Gagnons la brindille.

I

Iy
Iy
Iy
Iy
Iy
Iy

a une brindille.
a une grille.
a un coquillage.

une fille.

Q

Q

un papillon.

une bille.

I

Q

"aime la

"aime la

"aime le papillon.
"aime le coquillage.
"aime la bille.

brindille.

“aime la fille.

grille.

Dk




MaitresseClow

—oil/-oilleI

Fluence

1

Lance et lis leate:

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

Je un vitrail.

VoIS

Je vois une paille.

Je vois une bataille.

Je vois un portail.

Je vois une écalille.

Je vois un travail.

DDk

o’

La paille est droite.
Le portail est ouvert.
L"écaille est dorée.
Le travail est fait.
La bataille est finie.

Le vitrail est cassé.

DDk

faut
faut
faut
faut
faut

faut

o

un travail.
une écaille.
un vitrail.
une bataille.
une paille.

un portail.

DDA

4

Gagnons la bataille.
Gagnons le vitrail
Gagnons le portail
Gagnons la paille.
Gagnons le travail.

Gagnons |"écaille.

I

une écaille.

Q

Iy

une bataille.

0

Iy

un travail.

un vitrail.

Q

Iy

Q

Il'y a un portaill

Q

Il'y a une paille.

I

Tu
Tu
Tu
Tu
Tu

Tu

aimes le portail

aimes le travail.
aimes la paille.
aimes | écaille.
aimes le vitrail.

aimes la bataille.

Dk




MaitresseClow

—eil/-eilleI

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

o’

o

Je vois une abellle. Le soleil est levé. Il faut une corbellle.
Je vois un solell. La bouteille est la. Il faut une oreille.
Je vois un réveil. L oreille est propre. |Il faut une abeille.
Je vois une bouteille. [La corbeille est vide. |Il faut un réveil.

Je vois une orellle. Le révell est fort. Il faut un solell.

Je vois une corbeille. [L"abeille est en vol. |Il faut une bouteille.
DDk DDk DDk
H
Dépose le réveil. Il'y a une oreille. On aime la bouteille.
Dépose |"abellle. Il'y a un révell. On aime la corbellle.

Dépose la bouteille. [Il y a une corbeille. |On aime le soleil.
Dépose le solell. Il'y a une abelille. On aime [|’oreille.
Dépose la corbeille.  [ll y a une bouteille. |On aime les abeilles.
Dépose |'orellle. Il'y a un solell. On aime le réveil.

I

I

Dk




MaitresseClow

-euil/-euille

-ouil/-ouille

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

o’

o

Tu vois une grenouille. |Le fauteuil est cassé. [II faut un fenouil.
Tu vois un fauteuil. L"écureuil est roux. Il faut une feuille.
Tu vois un ceil. La feuille est tombée. |II faut une grenouille.
Tu vois un écureuil. Le fenouil est bon. Il faut un ceil.
Tu vois une feuille. L ceil est ferme. Il faut un fauteuil.
Tu vois un fenouil. La grenouille est verte. ||l faut un écureuil.
DDk DDk DDA
H
Dépose | cril. Il'y a une feuille. Elle aime |"écureull.
Dépose la grenouille. |Il y a un ceil. Elle aime le fenouil.
Dépose |"écureuil. Il'y a un fenouil. Elle aime le fauteull.
Dépose le fauteuil. Il'y a une grenouille. |Elle aime la feuille.
Dépose le fenouil. Il'y a un écureuil. Elle aime la grenouille.
Dépose la feuille. Il'y a un fauteuil. Elle aime |"ceil.

I

I

Dk




MaitresseClow

y > iiI

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé

cagse.

et lu les phrases.

]

o’

o

Tu vois un yaourt. La rayure est rouge. |Regarde le gruyere.
Tu vois une rayure. Le noyau est caché. |Regarde le crayon.
Tu vois une voyelle. [Le crayon est taillé. |Regarde le yaourt.
Tu vois un noyau. Le gruyere est cuit. |Regarde la voyelle.
Tu vois un crayon. La voyelle est courte.|Regarde la rayure.
Tu vois un gruyeére. Le yaourt est sucré. |Regarde le noyau.
DALk DALk I
H
Dépose la voyelle. Trouve un crayon. Voici les noyaux.
Dépose le yaourt. Trouve une voyelle. Voici les gruyeres.
Dépose le noyau. Trouve un gruyeére. Voici les rayures.
Dépose la rayure. Trouve un yaourt. Voici les crayons.
Dépose le gruyere. Trouve un noyau. Voici les yaourts.
Dépose le crayon. Trouve une rayure. Voici les voyelles.

I

I

Dk




MaitresseClow

> siI

Fluence

1

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé

cagse.

et lu

les phrases.

]

o’

o

Tu vois la potion. La correction est ici. |Fais |'Egyptien.

Tu vois la correction. [L'invention est récente. |Fais |"acrobatie.

Tu vois |"essentiel. L acrobatie est unique. |Fais la potion.

Tu vois I'invention, L'Egyptien est ageé. Fais |"essentiel.

Tu vois |"acrobatie. L essentiel est ici. Fais la correction.

Tu vois |"Egyptien. La potion est reussie. | Fqis |”invention.
DA DAL I

H

Visez I"essentiel. Trouve une acrobatie. [Voila les inventions.

Visez la potion. Trouve [’essentiel. Voila les Egyptiens.

Visez |"invention. Trouve un Egyptien. Voila les corrections.

Visez la correction. Trouve une potion. Voila les acrobaties.

Visez |"Egyptien. Trouve une invention. |Voila les potions.

Visez |"acrobatie. Trouve une correction. |Voila les essentiels.

I

I

Dk




MaitresseClow

< J

e |

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

Il veut
Il veut
Il veut
Il veut
Il veut

[l veut

un taxi.

un exemple.
une excuse.
un sixieme.
un exercice.

le soixante.

DDk

L exemple est faux.
Le sixieme est la.

L exercice est facile.
Le soixante est grand.
L' excuse est idiote.

Le taxi est en retard.

DDk

Donne le soixante.
Donne |’'exercice.
Donne le taxi.
Donne |’ excuse.
Donne [|"exemple.

Donne le sixieme.

DDA

Visez les excuses.

Visez les taxis.

Visez les sixiemes.

Visez les exemples.

Visez les soixante.

Visez les exercices.

I

-

[l existe un exercice.
Il existe une excuse.
Il existe un soixante.
[l existe un taxi.

[l existe un sixieme.

Il existe un exemple.

I

H

Voila un sixieme.
Voila un soixante.
Voila un exemple.
Voila un exercice.
Voila un taxi.

Voila une excuse.

Dk




MaitresseClow

un / yn

um / ym

e |

Lance et lis LDate :

Consigne : Lance un dé et lis les phrases dans la case.

Colorie une étoile a chaque fois que tu as lancé et lu les phrases.

]

Il veut de la jungle.

Il veut du thym.

Il veut du parfum.

Il veut un lynx.

Il veut une cymbale.

Il veut quelqu’un.

DDk

o’

Le thym est planté.

Le lynx est vivant.

La cymbale est prise.
Quelqu’un est parti.

Le parfum est cher.

La jungle est fraiche.

DDk

o

Dessine quelqu’un.
Dessine la cymbale.
Dessine la jungle.
Dessine le parfum.
Dessine le thym.

Dessine le lynx.

DDA

Visez
Visez
Visez
Visez
Visez

Visez

4

le parfum.
la jungle.
le lynx.
le thym.
quelqu’un.

la cymbale.

I

Il existe une cymbale.
Il existe un parfum.
Il existe quelqu’un.

Il existe une jungle.
Il existe un lynx.

Il existe du thym.

I

Voila un lynx.
Voila quelqu’un.
Voila du thym.
Voila une cymbale.
Voila une jungle.

Voila un parfum.

Dk




