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quelie hevre estdl 127

Regles du jeu

Nombre de joueurs : 2a6
But : ne pas finir la partie avec la carte « batterie a plat » dans les mains.

Jeu : Un joueur est choisi pour distribuer. Il mélange les cartes puis les distribue une par une a tous les
joueurs jusqu’a ce qu’il n'y ait plus de cartes. Les joueurs regardent leurs cartes pour voir s’il y a déja
des paires (une paire = heure sur horloge + heure digitale correspondante). Les paires sont posées, face
montrée, sur la table.

Une fois que tous les joueurs se sont assurés qu’ils ne possedent plus aucune paire dans son jeu, le
joueur qui a distribué commence.

Il pioche, sans regarder, une seule carte dans le jeu du joueur de droite et I'ajoute aux cartes qu’il a en
main. Si une paire est possible, il la pose.

Puis, il présente son jeu, faces cachées, au joueur de gauche qui pioche une carte.

Et ainsi de suite.

Le jeu continue jusqu’a ce que toutes les paires soient posées. Le joueur qui finit la partie avec la carte
« batterie a plat » en main a perdu.







