PS / Objectif: Suivre un chemin, la ligne courbe.
Consigne:Trace le chemin que prend le lapin pour aller manger la carotte.
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PS / Objectif: Suivre un chemin, la ligne sinueuse.
Consigne:Trace le chemin que prend le cycliste.
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PS / Objectif: Suivre un chemin, lignes brisées.
Consigne:Trace le chemin que prend le personnage.
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PS / Objectif: Suivre un chemin, les dents.
Consigne:Trace le chemin que prend le personnage. Date:
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PS / Objectif: Suivre un chemin, des escargots.
Consigne:Trace le chemin a ’intérieur de la coquille.

Prénom:

Date:




PS / Objectif: Suivre un chemin, les vagues.
Consigne:Trace le chemin a partir de la fleche.
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PS / Objectif: Suivre un chemin, les ponts.
Consigne: Suis les chemins en t’arrétant aux points.

Prénom:

Date:




PS/Objectif: suivre un chemin, le rond et le carré
Consigne: Suis les chemins pour former ronds et
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PS/QObjectif: suivre un chemin, le triangle et le rectangle.
Consigne: Suis les chemins pour former triangles et rectangles.
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