ANIMATION PAR LE COLORIAGE avec GIMP

Ouvrir le logiciel GIMP

Aller chercher lI'image qui va servir pour fabrigllanimation.

FICHIER / OUVRIR
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Dans la palette des calques la premiere image all@ppArriere-plan »
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DUPLIQUER l'arriere-plard fois en cliquant sur le boutaupliquer le calque(créer une
copie) en bas de la fenétre des calques.
CT

Dans GIMP2.6I'icone a un peu Chand
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On va maintenant renommer les calques:

Double-clic sur le nom de chaque calque pour les renommer
Onva les nommet, 2, 3, 4
Appuyer sur la touchENTREE du clavier pour valider le nom.
Ne pas renommer l'arriere-plan il doit garder smppe nom.

Le calquel sera le calque qui se trouve juatedessugie l'arriere-plan.
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Votre image et indexée» (voir dans la barre du titre)
Indexé = Image avec peu de couleurs.



Avant de colorier il faut mettre 'image éhode RVB
RVB = Rouge—Vert —Bleu = Image riche en couleurs et en haute qualité.

Image / M0(1e / RVB
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Nous allons commencer a colorier sur le calgue Argire-plan.

Pour rendre le calque actif se mettre dans lafem&ts calques et cliquer 1 fois sur le calque
sur lequel on veut travailler (nous allons cligser 'arriere-plan)

La ligne entiere du calque change de coulelle 6e met en surbrillancg

On veut travailler seulement sur l'arriere-planmpaela il faut enlever legeux des autres
calques.
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Pour choisir une couleur double-cliquer dans leécher plus avar

* Changer la couleur de premier plan

1) Tendance de couleurs
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2) Choisir la couleur
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3) Couleur définitive
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Dans le carré de Premier plan apparait la coulenisie

Dans la palette outils sélectionneiP®T DE PEINTURE

Configurer le menu Remplissage comme ci-dessous:




* GIMP
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Cpacié : 1 v
Mode : | Marmal w

Type de remplissage =Ctrl=
@ Remplizzage avec la couleur de PP
(:) Rempliszage avec la couleur d'AP

(:) Rempliszage avec le motif

Région affectée =Shift=

(%) Remplir des couleurs similaires

() Remplir toute la sélection
Recherche de couleurs similaires

Remplir le= régions transparertes

[] Echartillonner sur taus les calques
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Augmenterle seui d'apres l'image que I'on travaille. Si le seuilpgs bas
pour cette image, la couleur ne viendra pas tdait au bord des contours
noirs, il restera de petits pixels blancs.

Pour augmenter le seuil il faut que les bordsidete soient bien délimités,

Pour colorier amener la souris dans un pétala fleur et cliquer 1 fois a gauche pour
remplir la forme avec la couleur. Faire la mémeseh@our tous les pétales.

Changer de couleur en se servant de la palettewo{domme plus haut) pour les autres
parties de l'image.

Fichier Edition Sélection Affichage  Image Calgue  ©ukils Dislogues  Filtres  Script-Fu
~
=

S - |3

I E] 100% | - l.ﬂ.rriére-plan(lﬂﬂms) (595 ka)

Voila ce que nous avons dans la fenétre des calques
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Le calque de l'arriere-plan est terminé.

Nous allons passer au calgue 1

Dans la fenétre des calques activer le calgeecliquant dessusetajouter I'ceil.
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£_*Pot de fleur.gif-6.0 (RVB, 5 calgues) 113x140
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Faire a nouveau le méme travail de coloriage que Iphut et changeant a chaque fois les
couleurs:

Exemple:J'ai colorié en les pétales de l'arriére-plan maintenant surligueal je vais
colorier les pétales emange, pareil pour le pot, les feuilles...



Faire ce méme travail sur tous les calques, newaiger a chaque fois d#lectionnerle
calque et denettre I'ceil.
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OPTIMISER SON ANIMATION

Une animation ne doit pas étre trop lourde.

Pour voir la taille de notre animation regardebas de la fenétre de notre image.
Ici I''mage fait 784ko
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Faire FILTRE / ANIMATION / OPTIMISER (pour GIF)

Regarder maintenant la taille de la nouvelle im&§e: ko
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L'animation est réduite de moiti€:est cette image que nous allons garder.

TESTER SON ANIMATION

Pour tester I'animation faire:

Filtres
Animation

Rejouer l'animation
Cliquer sur 'Lire pour lancer I'animation

Pour arréter fermer la fenétre pactaix rouge
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ENREGISTRER SON ANIMATION

Sur notre nouvelle image optimisée faire:



FICHIER / ENREGISTRER SOUS

Donner umom & notre animation suivi dgJif car une animation est toujours if
Si vous ne voulez pas enregistrer I'animation dadessier "Mes images", vous pouvez
changer de lieu pour I'enregistrement en cligsante petit+ situé devantParcourir pour
d'autres dossiers

ENREGISTRER pour valider.

= Enregistrer limage

o ; |F'|:|I: de fleur animeé. gif |

Enreqistrer dans le dossier 'b Mes images B

/EI Parcourir pour d'autres dossiers

® Sélectionner le tvpe de Fichier {Selon I'extension)

/ fide aAnnuler Enreqistrer l

Pour changer
de dossier

Nouvelle fenétre:

Cocher:Enregistrer en tant qu'animation

EXPORTER pour valider

= Exporter fichier,

v Yoire image devrait &tre exportee avant d'8fre
\ enregistree en GIF pour les raison suivantes |

GIF ne peut gérer les calques qu'en tant quimages d'une animation

(") Fusionmer les calques visibles

@ Enreqgistrer en kank qu'animatiu:uné

v

GIF ne peut gérer que les images en niveau de gris ou indexées

Convertir en couleurs indexées en utilisant
(%) les réglages par défaut {Faites-le & la main
pour optimiser le résulkat)

() Convertir en niveaux de gris

L& conversion exporter e modifiera
pas Fimage d'origine,

Ignarer ] I Annuler Exparter




Nouvelle fenétre:

Cliguer simplement sugnregistrer

& Enregistrer en GIF & |

Options GIF

[7] Entrelacement

[¥] Commentaire GIF: |Created with The GIMP
Options d'animation GIF

[¥] Boucle infinie

Délai entre les images lorsgue non spécifié : | 100 = millisecondes

Arrangement des images lorsque non specifié : Peu importe EI

[T Utiliser le délai indigué ci-dessus pour toutes les images de I'animation

[T] Utiliser I'arrangement indigué ci-dessus pour toutes les images de I'anirmation

Aide | Enregistrer Annuler

Bon travail!!
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Tutoriel remis a jour pour GIMP 2.6.11



