Tutoriel pour comprendre les calgues PSP

Logiciel Paint Shop Pro X
(Ce tutoriel peut se faire avec d'autres versi@B 8P)

Dans notre exemple on a une image et I'on vewjauter 2 textes différents.

Tout d'abord il faut que la palette des calquesaoierte dans PSP, si elle n’est pas ouverte :
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Plusieurs possibilités pour ouvrir un calque.

1°" possibilité:

2°™e hossibilité:

Dans la palette des calques le petit icbne quioss/¢ ici:

3*™€ possibilité:

Toujours dans la palette des calques, cligneit dangl'Arriere-plan et choisir:
Nouveau calque raster

!

Mouveal calque raster, ..

Mouveal calque veckariel, ..

Mouveau calque d'oukil d'art. ..

Mouveau groupe de calgues

Mouveau calque de masgue k

Mouveau calque de réglage »

Pour chacune de ces possibilités, une fenétoaiVeau calque rastet s'ouvre:



On peut soit laisser les réglages par défautpsoitmer le calque, changer l'opacité...

B Nouveau calque raster

Paramétres : |F'ar défaut v| @

Geénéral | Etendue du mélange

MNam : Hazter 1 |

b ode kélange | Marmal i |

Opacité : Calque vizible

[ ]*emauiller la transparence

Groupe de liens 0 : W Groupe lié

[] Haute lumiére dans la palette Calques :

| ok || aender || side |

On commence:

Notre image est ouverte dans PSP.

® Le tournesol. jpg @ 100% {Arri-‘arp-plan} |:|@||E|
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La palette calques aprés I'ouverture de l'image.

Notre image s’appellArriére-plan.



Laisseres configurations par défaut cliquer sutOK pour ajouter le calque.
Un nouveau calque est créé, il se nomme "Raster 1"
Il est bleu cela veut dire qu'il estélectionnéet quenous allons pouvoir travailler dessus

Chaque fois que vous ajoutez un calque, il appdeais la palette des calques. Le dernier
calque ajouté se plaegi-dessus du calque actif.
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Nous allons ajouter du texte dans ce calque.

Dans la paletteStyles et Textures puis dand'onglet couleurschoisir des couleurs pour le
texte en utilisant les couleurs de I'image.

Styles et textures nx

Sélectionner I'outil Text
Amener 'outil texte dans I'image faire un clic gdue pour ouvrir la fenétre "Texte"



Ecrire le texte et cliqueAppliquer" pour valider.

Tapez wotre baxte o @
— |Bonjour
Mém-:-riser le texte [ &ppliquer ] [ Annuler ]

Puis :

Fenétre  Aide
Sélectionner tout Ctrl+A

Déselectionner tout Ctrl+D

Dans la palette calque le texte est bien danaltpie que nous avons rajouté.

Nous pouvons maintenant positionner le texte alfeih voulu dans I'image en utilisant

T

I'outil déplacen—*

Nous voulons mettre un deuxieme texte dans I'imagas allons donc créer un calque pour
ce texte.

Laisseres configurations par défaut cliquer sutOK pour ajouter le calque.



Sélectionner I'outil text

Amener a nouveau l'outil texte dans l'image faireelic gauche pour ouvrir la fenétre "Texte"

Ecrire le texte et cliqueAppliquer" pour valider.

£) X

Tapez votre texte il !

md [ Les amis | )

4 l k

[7] Mémoriser ke teoe (Appliquer | [ Annuler

Puis pour valider le texte :

Fenétre  Aide
Sélectionner tout Ctri+A

Déselectionner tout Ctrl+D

@) Le tournesol.jpg™ @ 100% (Raster 2)

> A\,




La palette des calques a ce moment du travail :

Si vous enregistrez I'image avec les calqueggnmage vous pourrez a nouveau tous les
modifier et lui ajouter des calques.

IFF &rniga [*.iff) A
MG GEM Paint [.img) B
JP2IPEG 2000 [7jp2." 2072k jpc.” ipx)

JPG JPEG [Fpg.” " ipe.” ipeal

LEM Deluxe Paint [*.1bm)

WAL MacPaint [*.mac)

FMSP Microzoft Paint [*.mzp]

MER MCR G4 [".ncr)

FEb Portable Bitmap [*.pbm)]

PCT Macintosh PICT [* pet]

PCx Zsoft Paintbruzh [*. posx)

PGM Portable Greymap [*.pgm)

PIC PC Paint [*.pic)

PMG Portable Metwork Graphics [*.png)

PP Portable Piselmap [*.ppm)

Presse-papiers Windows CLP (% clp)

PS50 Photozhop [*.ped)

PSP Animation Shop [©psp

PSPIMAGE Paint Shop Pro Image [F pspimage,’
Ra&S Sun Ragter Image [*.rag)

ALE ‘Windows ou CompuServe RLE [*1rle)

SCT SciTex Continuous Tone [*.sct,”.of]

TGA Truevizion Targa (“.tga)

TIF Tagoed Image File Format [* Hf,* Liff]

Wirelezs Bitmap WEMP [*.wbmp,” whm)

WwhF Windows bMeta File [* wmf)

WPGE WordPerfect Bitmap [*.wpg)

= wiindows Bitrmap <BM [*.xbm,”. b

# windows Dump $WD (% swd,” wd] —
= windows Pikmap =P [ xpm) bl

PSPIMAGE Paint Shop Pro Image [* pspimage,

Si vous voulez enregistrer I'image .y il faut fusionner les calques avant I'enregisgain

Fus

Bon travail!l

MCM



