Mettre des coins dons un cadre avec Paint Sﬁo'p Pro

Logiciels Paint Shop Pro X
(Ce tutoriel peut se faire avec d'autres versi@B 8P)

Pour faire ce tutoriel il faut:
- Un tube
- Un coin
- Une texture
- Le filtre Simple
(Voir dans mon article comment télécharger un tuibecoin et un filtre PSP)

Ouvrir une nouvelle image dans PSP X en 300/30@a@sparent.
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Mémoire requise : 576 Ko
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OK pour valider.




i | Image1 @ 100% (Raster, 1) |:| |E| [E|

Rester sur cette nouvelle image et faire:

Ouvrir une texture dans PSFighier/Ouvrir )
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Ouvrir un tube de votre choix dans P&#lkier / Ouvrir)
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Nous allons mettre uné&@mbre Portée' au tube:

Paramétres : |Demiéres optionz utilizées v| E]
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Nous allons mettre une bordure autour du cadre:

fjouker des bordures..,

* Une fenétre Ajout de bordures" s'ouvre:

Cocher:Symétrique

Choisir une couleur dans lI'image et me#tgour la taille de la bordure.

i Ajout de bordures

Dimensions initiales Taille en piselz
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* A nouveau, ajouter une bordure:

Ajouker des bordures...
Changer la couleur pour la bordure et metti@our la taille de la bordure.

* Ajouter pour la derniére fois une bordure et rémeda méme bordure que 14°%c'est-a-dire
2 ainsi que la méme couleur.




Ouvrir un "coin" de votre choix dans PSP

Sélectionner l'outilDéplacer" et mettre le coin sur le c6té gauche a l'endyaiét vous
voulez.
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Avec ces configurations:




® Ombre portee ,:
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OK pour valider.

Nous allons mettre les 3 autres coins d'un cougtiesant 'le filtre Simple”

Une fenétreTop Left Mirror " s'ouvre:

Cliquer simplement subK



Top Left Mirror
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Nos 4 coins se placent bien tous a la méme place.

@ Image1* @ 100% (Raster 1)

Nommer etenregistrer votre cadre.

Bon travail!l
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