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Connaitre les leftres de
I"alphabet

Reforme le puzzle de
I'alphabet

Retrouve les lettres
modéles
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Trie les cartes
lettres/autre

Place la pince sur la
lettre modéle

()

Regroupe les lettres
identiques ensemble

Replace les lettres sur
le modéle

Trace le chemin des
lettres

Associe les lettres au
modele grace a la
loupe

Retrouve la lettre
mangquante

Reconnailre les leftres
dans diverses graphies

Reforme le puzzle de
I'alphabet

Pince la lettre
identique

Replace les gouttes sur
le parapluie

Retrouve les lettres et
pose les sur le modele

Retrouve les bois des
rennes

Reforme les
bonhommes de neige

Reforme les fleurs

Pose un jeton pour
lorsque tu reconnais la
lettre modéle

Trie les bouchons
selon la graphie de la

lettre
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Repérer des similitudes

enfre des mots
(phonémes)

Associe un animal a un
objet qui commence
par le méme son

Trie selon le phonéme
initial

Trouve le phonéme

initial

Trie selon le phonéme
final

Associe le couple du
phonozoo avec I'image
qui termine par le
nouveau son obtenu

Suis le chemin du son

Trie selon la place du
phonéme dans le mot

Indique par un jeton
les mots dans lesquels
tu entends le son

Trie les étiquettes
selon le son présent
dans le mot
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TRANSVASER, DEPLACER DE L’EAU
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Transvaser I'eau d’un pichet a
l'autre
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Transvaser I'eau a l'aide de
I'éponge

TRANSVASER, DEPLACER DES
GRAINES OU DU SABLE
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Transvaser I'eau a 'aide de la
louche

p—"
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Transvaser I'eau avec els
divers outils
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Transvaser les graines d’un
pichet a 'autre

-

Tamiser le sable pour en
extraire les graines

Déposer une goutte dans
chaque alvéole

b @
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Verser de I'eau jusqu’a la
limite donnée

Transvaser le sable dans les
divers récipients

vV W

Transvaser le sable avec la
louche

b

Transvaser
I'eau d’un récipient
a l'autre
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Transvaser les objets avec les
divers outils proposés

Verser du sable jusqu’a la
limite indiquée

—

Transvaser
les graines
avec les divers outils




VISSER, ASSEMBLER, TISSER, COUDRE,

S'HABILLER

Place les graines sur les lignes
pour reformer le dessin

Trie les graines par type dans les
boites fermées

Entraine toi a faire les divers gestes
qui te rendront autonome pour
t'habiller
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Visse et dévisse els divers boulons

Sépare les graines et le sable a
I'aide de la pince a épiler

Accroche les pinces a linge au
bol correspondant selon la
couleur
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Couds autour des diverses formes

@ o

Assemble les divers éléments de la
plague

Place un escargot dans chaque
alvéole a I'aide de la pince
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Place les élastiques au bon endroit
selon la couleur
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Visse et dévisse les divers récipients

Place un pompon dans chaque alvéole
avec la pince ciseaux ou les baguettes

Place une bille sur chaque
support du légo puis glisse les
autres dans la bouteille

Accroche avec un élastique les
crayons de méme couleur

Reforme le véhicule
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Trie els graines a I'aide de la
pince a épiler

Yy
Trie les perles HAMA par couleur
en les glissant dans le pot
correspondant

Tisse sur le support
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. '.

Visse les divers éléments au bon
endroit




