(118) Atelier de résolution de problemes

Objectifs -

v’ Situation de retrait
v Décomposi{ion des nombres 78 & 86

4 Rendre |a monnaie

Calcul mental

Sur |’ardoise
Les moijciés

la PE in{erroge les éleves sur les moitiés des grands nombres : 10, 20, 30, '-IO, 50 ﬁeu avec une balle a
lancer aux éleves qui doivent répondre
Sur le fichier

Soustractions mentales du f\/Pe 13-9oul)-3
les éleves utilisent leur sous-main et choisissent la Jcechnique : surcomPJter a Par{ir du deuxieme

nombre ) recu|er a Par{ir dU Premier nombre

Mise en ajceher : 1 heure

ﬂujourd'hui, nous allons continuer 2 apprendre 3 résoudre des Prob|émes

la PE Présenfe aux éleves un paque{ de cartes. Elle exp|ique aux éleves qu'une Pejcijce souris

s'est amusée a grigno{er des cartes. Au dépar{, | M avait 2L| car’ces, Puis elle en a 9rigno£é 5,

puis 8, puis 2, puis b..« A départ | y avait 2 cartes dans le Paquef. Mais la souris en a

grigno{é 5. Combien de cartes restent dans le paquejc 7

Les éleves doivent trouver une Jcechnique pour trouver combien de cartes restent. Ils Peuven{
Mtelier 1 : Fichier notamment utiliser leur sous-main et parfir du nombre de cartes de dépar{, et reculer du

(dirigé) nombre de cartes 9ri9nofée3. 1y fab|eau, on remarquera qu’on Peu’c écrire une soustraction
pour chaque caleul que lon fait. On demande alors aux éleves d'observer le Prob|éme du cadre
0. On identifie les consignes et ce qu’i| faut faire : cette fois, i y avait 24 gafeaux et 5ont

été mangés. On écrit la sous{racfion, on calcule et on écri{ la phrase réPonse.

Co"ecfivemen{, on |if |es Prob|émes du cadre C eJt on |es exP|ique. |_a PE précise a|ors aux é|éves
qu’on ne va pas donner de Jtechnique pour dire commenjc faire, mais qu'il faujc qu'i|s cherchen{
eux-mémes.

Otelier 2: Jeu: Que C(fla rég|e et les objec{ifs, inclus dans le jeu.

des SOlU{',iOﬂS

Melier 3 - Fichier  Les éleves réalisent ['exercice B
)
puis autonomie Puis, s'lls ont du femps, s réalisent des exercices dans leur livret de reproducjtions sur quadri“ages.

1



Objectsfs

(119) Comparaison de masses (2) : le kg

v Donner une Premiére injcuifion dU ki|ogramme

Calcul mental

ﬂ |’ora|

Groupes de2 5et10
Compter par 2 par 5 et par 10

Sur le fichier

Les moitigs de 10, 20, 30, 40 ou 50

Mise en aJLe|ier : ]. heure

Atelier 1 : Fichier
(dirige)

ﬂujourd'hui, nous a||ons con{inuer a apprendre a UJci|iser des masses e{', nous a||ons apprendre |€

kg

La PE demande aux éleves s'ls savent combien ils Pésen{. On fait alors ressortir le terme

« klogramme > et on explique qu'on pese les choses et les personnes en « klogrammes » (on
expliquera « grammes » si les eleves le demandent).

La PE fait alors rappe|er aux éleves le Principe de la balance de Roberval : le coté le P|Us lourd
baisse.

On imagine alors qu’on Peu{ mettre des éleves sur la balance. La PE fait venir 2 éleves au
tableau et leur demande leur poids. (S'i|s ne savent pas, on Peu{ inven{er). Les dleves tiennent
alors un POSJC—i{'. avec leur poids inscrit dessus et les autres camarades écrivent sur leur ardoise
le prénom de celui qui serait en bas dans la balance (donc le P|us |ourd).

La PE demande ensuite aux dleves d'observer leur fichier P 150, cadre . On regarde a quo
équivauf un |<i|ogramme. la PE fera passer sa boutelle d'eau pour PermeHre aux éleves de

soupeser ]. l(g

On réa|ise |'exercice D (GJC le débU{l de |’exercice B)

m',elier 2 : ]eu : Que

des SOlU{',iOﬂS

C]C |a rég|e eJt |€S OI)JQC{ZHCS, inc|us dans |€ JeU.

ﬂ’ceher 3 : F ichier

puis autonomie

Les é|éves réa|isen£ |’exercice B
Puis, s'i|s onJc du Jcemps, s réa|isenJc des exercices dans |eur |ivreJc de reproducjcions sur quadri"ages.




(120) Evaluation
Séance du dispositif « plus de maitres que de classe »

Objectsfs
‘/ Eva|uafion des acquis de ﬁn de CP

Ca|cu| menJca|

Sur l'ardoise

Soustractions mentales du f\/Pe 13-9ou du Jcype 17-3

Les éleves choisissent la Jtechnique reculer sur la frise numérique ou surcomp{er a Pachir du deuxieme
nombre sur la frise numérique

Sur le fichier

Groupes de 2.5 ou 10
ﬂprés avoir faijc des furejcs Par 2, Par 5 QJC Par 10

Mise en ajce|ier : 1 heure

Atelier 1 : Evaluation Evaluation

Otelier 2: Jeu: Que Cfla rég|e et les objec{ifs, inclus dans le jeu.

des SOIU{'.iOﬂS

Ntelier 3 - Sute de I'évaluation

Evaluation Puis, sls ont du Jcemps, s réalisent des exercices dans leur livret de reproducjcions sur quadri"ages.




(120 bis) Evaluaiton
Objectifs -
‘/ Eva|uajcion des acquis de ﬁn de CP

Ca|cu| menJca|

SUI“ |'ardoise

Dictée de nombres entre 60 et 49

ﬁvanf /a mise en afe/ie/; on procédera a une découverfe co//ecf/ve G’e
/'acfivifé de géoméfrie.

Mise en atelier : 45 minutes

Atelier 1 : Evaluation Evaluation

Otelier 2: Jeu: Que C(fla rég|e et les objec{ifs, inclus dans le jeu.

des so|chions

Melier 3 - Geometrie Les éleves réalisent I'exercice de géomé{rie 8




