
 
 
 

Prénom :  Correction : Date :  MS 
Domaine(s) : construire les premiers outils 

pour structurer sa pensée  
 

Objectif(s) : connaître la suite 
des nombres de 1 à 4  

Consigne : écris le nombre 
manquant dans chaque 
tableau  



 

Prénom :  Correction : Date :  MS 
Domaine(s) : construire les premiers outils 

pour structurer sa pensée  
 

Objectif(s) : associer une 
collection à une écriture 
chiffrée de 1 à 7  

Consigne : complète les ailes 
des coccinelles avec le bon 
nombre de points   



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Prénom :  Correction : Date :  MS 
Domaine(s) : construire les premiers outils 

pour structurer sa pensée  
 

Objectif(s) :  associer une 
collection à une écriture 
chiffrée de 1 à 5 

Consigne : écris le nombre 
d’objets que tu vois dans le 
tableau  



Prénom :  Correction : Date :  MS 
Domaine(s) : construire les premiers outils 

pour structurer sa pensée  
 

Objectif(s) :  associer une 
collection à une écriture 
chiffrée de 1 à 8 

Consigne : trace le bon 
nombre de ronds sur le corps 
des chenilles et colorie-les  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Prénom :  Correction : Date :  MS 
Domaine(s) : mobiliser le langage dans 

toutes ses dimensions, agir, imaginer, 
créer dans les activités artistiques  

 

Objectif(s) :  s’entrainer au 
graphisme décoratif pour 
préparer le geste de l’écriture 

Consigne : décore la petite 
fille avec les différents 
graphismes proposés   



 

 

Prénom :  Correction : Date :  MS 
Domaine(s) : mobiliser le langage dans 

toutes ses dimensions, agir, imaginer, 
créer dans les activités artistiques  

 

Objectif(s) :  s’entrainer au 
graphisme décoratif pour 
préparer le geste de l’écriture 

Consigne : trace les sauts de la 
chenille jusqu’à sa nourriture   



 

Prénom :  Correction : Date :  MS 
Domaine(s) : mobiliser le langage dans 

toutes ses dimensions, agir, imaginer, 
créer dans les activités artistiques  

 

Objectif(s) :  s’entrainer au 
graphisme décoratif pour 
préparer le geste de l’écriture 

Consigne : trace le chemin de 
la chenille en lignes brisées   



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Prénom :  Correction : Date :  MS 
Domaine(s) :  construire les premiers outils pour structurer sa 

pensée  
 

Objectif(s) :  s’entrainer à continuer un 
algorithme simple 

Consigne : continue les algorithmes proposés   



 
 

CHENILLE COCON FOURMI MOUCHE ABEILLE PAPILLON 

 
CHENILLE 

 
PAPA 

 
MAISON 

 
MOUCHE 

 
CISEAUX 

 
PAPILLON 

 
FILLE 

 
COCON 

 
VILLE 

 
MOUCHE 

 
ABEILLE 

 
ENFANT 

 
MAMAN 

 
COCON 

 
FOURMI 

 
MOUCHE 

 
CARNET 

 
PAPILLON 

 
CHENILLE 

 
GARÇON 

 
ECOLE 

 
CRAYON 

 
ABEILLE 

 
BANC 

 
VOITURE 

 
COCON 

 
FOURMI 

 
MOUCHE 

 
STYLO 

 
PAPILLON 

Prénom :  Correction : Date :  MS 
Domaine(s) :  mobiliser le langage dans toutes ses dimensions  
 

Objectif(s) :  s’entrainer à reconnaître des 
mots  

Consigne : colorie les cases contenant le 
même mot que le mot modèle dans le 
tableau   



 


