Mardi 12 mai

Grande section
Voici le programme prévu pour cette journée :

Rituels : dire le nom du jour

facultatif : son numéro, le mois et I'année, la saison : le
printemps. Nous fétons aujourd’hui les « Achille ».

Nous sommes mardi c'est le jour de la planéte Mars appelée également planéete
rouge, rouillée ou planéte de fer. Votre enfant sait dire pourquoi elle peut étre
appelée ainsi...

facultatif Météo : Vous pouvez lui proposer de vous dire la météo du jour sur le site
de Météo France.

Mot du jour : le chevalier

Le chevalier était un soldat cavalier qui se battait souvent
avec une épée au Moyen Age, il y a trés longtemps. C'était un
guerrier. Son premier devoir était de se battre pour son
seigneur Il doit aussi obéir a d'autres regles : sens de
I'honneur, courage, loyauté envers Dieu. Il se bat a cheval (d’ou
son nom de chevalier).

Poésie : "les oiseaux perdus " de Maurice Caréme.
Lire la poésie a votre enfant.

Faire répéter chaque vers lentement et en articulant
correctement.

Dire le premier mot, I'enfant trouve les mots manquants du
vers,

Cf poésie page de présentation du blog a télécharger : les oiseaux perdus CP

Se préparer a apprendre a lire... _rr

Eventuel retour sur |’ histoire AUTngmfum

g

« Thomas au temps des chevaliers »

cf téléchargement page de présentation du blog.

Il n'est absolument pas nécessaire d'imprimer ces
feuilles.

Il est possible de réécouter éventuellement I'histoire une derniére fois.

cf téléchargement page de présentation du blog.


https://fr.vikidia.org/wiki/Soldat
https://fr.vikidia.org/wiki/Cavalerie
https://fr.vikidia.org/wiki/Moyen_%C3%82ge

Phonologie :
Dénombrer les syllabes d'un mot :

Frapper les syllabes de mots qui nous viennent a 'esprit : chateau,
chevalier, porte, tableau, etc.

Rappel : Certains prénoms ou mots peuvent avoir 3 syllabes a
I’écrit mais l'exercice consiste bien a « frapper » ce que
j’entends donc attention aux mots qui se terminent par e.

Ex : Pauline : 2 syllabes et non 3, porte : 1 seule syllabe, chambre : 1 syllabe, etc.
fiche : Le chateau des syllabes

Objectif : dénombrer les syllabes d'un mot

I porte, douves : 1 syllabe et non 2 ; meurtriére : 3 et non 4

cf téléchargement page de présentation du blog.

Identification de syllabes
Objectif : identifier, comparer des syllabes, les colorier en tenant compte du code donné.

cf téléchargement page de présentation du blog.

Se préparer a apprendre a écrire...
Graphisme :
Objectif : reproduire des signes graphiques dans des interlignes variables

cf téléchargement page de présentation du blog

Activité mathématique

Espace et géométrie :

Le tableau a double entrée

Le repérage de cases sur un quadrillage est une notion assez difficile en GS, certains
enfants ayant a cet 4ge, du mal a situer des éléments dans I'espace.

Exercices en ligne : il est proposé des exercices en ligne trés intéressants et surtout
trés progressifs.

Pour cette notion, il est important que I'enfant sache ce qu’est une case, une ligne et
ce qu’est une colonne. Commencez bien par lui apporter ces informations
indispensables.

Pour les exercices en ligne, il est important de débuter par un exercice tout simple (2
lignes, 2 colonnes). Il peut poursuibre les exercices en mode simple. Les enfants tres
a l'aise peuvent utiliser le mode parours.

I L’enfant doit étre au maximum en réussite !



Si I'enfant se sent prét, il peut effectuer la fiche de travail.

cf téléchargement page de présentation de la journée blog tableau a double entrée

Activités facultatives :

Activité mathématiques : coloriage codé le chateau fort

cf téléchargement page de présentation du blog

Activités artistiques
Education musicale :

Chant : Ecouter une chanson traditionnelle « Ah mon beau chateau » liée au theme
de travail actuel.

Possibilité d’écouter une musique médiévale.

Arts plastiques : Proposition d’activités sur la semaine « Princesses et
chevaliers »

Dessins, coloriages et créativité sont au rendez-vous durant cette semaine !

cf téléchargement page de présentation de la journée blog.

Pause caté animée : Alleluia ! Pourquoi ne pas faire une petite pause caté en
chantant et en dansant, belle fagon de bouger a la maison !

EPS : « Jeux médiévaux »
Et si on jouait a des jeux d’autrefois, belle facon de jouer dans le jardin !

cf téléchargement page de présentation de la journée.
Apres l'effort, le réconfort... Il est possible d’écouter une histoire :

« A la rencontre des enfants du Moyen Age »

cf téléchargement page de présentation de la journée blog

A demain !






