MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES
DIMENSIONS

Oral

O Communiquer avec les adultes et avecC les
autres enfants par |e l[angage, en se faisant
Ccomprendre.

O S’exprimer dans uh langage syntaxiquement
correCt et précis. Reformuler pour se faire
mieux comprendre.

O Pratiquer divers usages du langage oral :
raconter, décrire, évoquer, expliguer,
questionner, proposer des solutions, discuter
uh point de vue.

Ecrit

Q Reconnaitre les lettres de alphabet et
connalitre |es correspondances entre |es trois
maniéres de les écrire : cursive, script,
Capitales d’imprimerie.

O Qrienter et utiliser correctement une
Feuille de papier, un livre ou un autre
support d’écrit, en fonction de consighes,
d’un but ou d’un projet précis.

O Gituer des objets par rapport 3 Soi,
entre eux, par rapport 3 des objets
repéres.

PROJET :

O TReéaliser une composition personnelle
enh reproduisant des graphismes.

| Niew: PS - MS - G5

es, ém@if@ng

O Décrire une image et exprimer son
ressenti ou sa compréhension en utilisant

un vocabulaire adapté.

CONSTRUIRE LES 1ERS OUTILS POUR
STRUCTURER SA PENSEE

O Evaluer et comparer des collections
d’objets avec des procédures numérigues ou
non numeériques.

O {tiliser le dénombrement pour comparer
deux quantités, pour constituer une
collection d’une taille donnée ou pour
réaliser une collection de quantité égale a |a
collection proposée.

O Classer des objets en fonction de
Caractéristiques liées a leur forme.)

O Reproduire, dessiner des formes planes.

O 1dentifier |e prinCipe d’orgahisation d’un
algorithme et poursuivre son application.




[ : Compétences :

7 # . & Oser enfrer en communication.
es e”q@ WS b | ¥+ Comprendre et apprendre.
Rt R R e . ¥ Echanger et réfléchir avec les autres.
| Yz Commencer d écrire tout seul.
¥z S'exercer au graphisme décoratif.

> Néseau : La couleur des émotions, les | * Faire I'expérience de l'espace.

sentiments, Fritmousse, ... © ¥ Serepérer sur un quadrillage
| v Construire le nombre pour exprimer les quantités.

= Album déclencheur : Dis-moi les couleurs

SEANCE 1: * % Stabil . .

. iliser | nnaissan tits nombres.
DECOUVERTE DE Stabiliser la connaissance des pefits nombres.
L'ALBUM | v Savoir nommer quelques formes planes (carre,

Découverte de la - friangle, cercle ou disque, rectangle
couverture = @ L .. — . e e e — s —
Emettre des hypothéses
Demander aux enfants d'émettre des hypothéses sur le contenu du récit : « De
quoi parle ce livre ? C'est I’histoire de qui ? Que va -t-il peut-étre se passer ?
Lecture de I'album Comprendre le sens général d’une histoire : qui sont les
personnages, queIIe est I’action principale.
Présenter I'activité : " Je vais vous lire I’album qui s’appelle Dis-moi les couleurs. Ecoutez bien et essayer de
comprendre de quoi parle cette histoire. Ensuite, je vais vous poser des questions sur cette histoire."

= Lire d'abord le texte, puis montrer l'illustration. Lire avec intonation et expression.

Vérifier la compréhension : Manifester sa bonne compréhension de I'histoire.
Qu'est-ce que tu as compris ? Qui sont les personnages de |'histoire ? Ou se passe I'histoire ? Que font-ils ?
A quoi correspondent les couleurs ? Qu’est-ce qu’une émotion ?

SEANCE 2 : LES EMOTIONS
Relecture de I'album

Cartes émotions + Cartes smiley

Consigne : Je vais vous montrer des cartes, vous allez me dire ce qu’elles représentent.

1. Cartes smiley = quelles émotions 2 Comment le voit-on 2 (larmes, sourire, sourcils froncés, ...)

2. Quelle couleur est associée & ces émotions 2 (faire le parallele avec I'album)

3. Laisser les cartes smiley visibles puis montrer une & une les cartes émotions. Nommer I'émotion, dire comment
cela se voit puis I'associer & une carte smiley.

Structuration : Quelles sont les émotions que nous avons vues aujourd’'hui 2
(PS : Content, triste, en colére MS : + peur GS + Surpris)

SEANCE 3 : REPRESENTER LES EMOTIONS (TRAITS SIGNIFICATIFS)
En collectif : Retour sur les cartes smiley

Rappel des différentes émotions & comment le remarque-t-on.
Activité : expliquer la consigne et donner des exemples.

- Au tableau ou au coin regroupement sur ardoise : Dessiner un début de smiley comme sur la fiche exercices et
demander & un éléve de venir le compléter pout qu'il est I'air content, triste, en colére ... Puis chacun doit compléter
sa fiche (donner les indications & I'oral et utiliser les couleurs)

Consigne : Vous complétez les smileys en dessinant les sourcils, la bouche et tout ce qui peut montrer ses émotions.
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BONUS : Dessine ton smiley
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Convigne : Je nepllace. coriectement bes omifleyo dans be guadniblage.
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Consigne : Jo colonie leo formee en fonction du code puie jo @i)@
dessine leo bras et leo jambeo. /
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