
 

Chantez et Jouez Découverte biblique Jeux

Voici ce qui se passe à VBS Roar ! À Roar, le point biblique est soigneusement 
intégré dans les activités de chaque station pour renforcer l'apprentissage 
biblique. Chaque activité est une partie importante de l'expérience 
d'apprentissage globale des enfants, un peu comme les pièces d'un casse-tête.

Tableau d'ensemble

Point biblique: Quand la vie est 
injuste....Dieu est bon !

Histoire biblique: Les Israélites 
sont des esclaves des Égyptiens. 
(Exode 1 ; 5 ; 6)

Verset clé: « L’Éternel est bon, Il 
est un refuge au jour de la 
détresse ; Il connaît ceux qui se 
confient en lui. » (Nahum 1.7)

Point biblique: Quand la vie fait 
peur....Dieu est bon !

Histoire biblique: Dieu envoie des 
fléaux sur l'Égypte. (Exode 
7.14-12.32)

Verset clé: « Quand je marche 
dans la vallée de l’ombre de la 
mort, Je ne crains aucun mal, car tu 
es avec moi… » (Psaume 23.4)

Point biblique: Quand la vie 
change....Dieu est bon !

Histoire biblique: Les Israélites 
entrent dans le désert. (Exode 
14-17)

Verset clé: « Louez l’Éternel! Louez 
l’Éternel, car il est bon, car sa 
miséricorde dure à 
toujours ! » (Psaume 106.1)

Point biblique: Quand la vie est 
triste.... Dieu est bon !

Histoire biblique: Jésus meurt et 
revient à la vie. (Jean 16-21)

Verset clé: « L’Éternel est près de 
ceux qui ont le cœur brisé,
… » (Psaume 34.18)

Point biblique: Quand la vie est 
bonne....Dieu est bon !

Histoire biblique: Les Israélites 
construisent un mémorial pour se 
souvenir de la bonté de Dieu. 
(Josué 3-4)

Verset clé: « …Souvenez-vous du 
Seigneur, grand et redoutable 
… » (Néhémie 4.14)

• Apprenez le Point biblique du jour 1, le 
Verset clé et rencontrez l’Ami Mémoire 
Biblique Mack.

• Chantez des chants de ROAR.

• Rencontrez Irving Carter, un garde-
chasse qui leur conseille d’être 
silencieux si non, ils prennent le risque 
de réveiller des hyènes endormies.

• Apprenez le Point biblique du jour 2, le 
Verset clé et rencontrez l’Ami Mémoire 
Biblique Hooper.

• Chantez des chants de ROAR.

• Regardez Irving aider le chef, qui a 
peur de l'une des nombreuses 
créatures de la savane.

• Apprenez le Point biblique du jour 3 , le 
Verset clé et rencontrez l’Ami Mémoire 
Biblique Marge.

• Chantez des chants de ROAR.

• Irving dit qu'ils doivent faire leurs 
valises et partir....ou se faire piétiner 
par les rhinocéros !

• Apprenez le Point biblique du jour 4, le 
Verset clé et rencontrez l’Ami Mémoire 
Biblique Zion.

• Chantez des chants de ROAR.

• Regardez le leader réconforter Irving, 
qui est triste de voir son ami Gregory 
partir.

• Apprenez le Point biblique du jour 5, le 
Verset clé et rencontrez l’Ami Mémoire 
Biblique Savanna.

• Chantez des chants de ROAR.

• Regardez Irving partager son 
enthousiasme pour les écumoires de la 
jungle rouge.

Faites des briques pour Pharaon, 
et découvrez comment la vie était 
injuste pour les Israélites étant 
esclaves en Égypte.

Essayez de convaincre Pharaon 
de laisser partir le peuple de Dieu, 
et regardez Dieu protéger les 
Israélites quand il envoie 10 fléaux 
effrayants sur l'Égypte.

Fuyez l'Égypte, traversez la Mer 
Rouge, et errez dans le désert 
pendant que Dieu pourvoit à tous 
les changements.

Donnez leurs péchés « en pierre » 
à Jésus, le remercier d'avoir pris 
leur punition, et célébrer qu'il est 
revenu à la vie.

• Nchuba
• Royalement injuste
• L'eau sur laquelle vous vous êtes 

concentré ?

• Basculement des tubes 
• Le Stampede !
• La peur de la Savane

• Défis Changement
• Saut de bâton
• Soccer, échange de buts

• Lancer la balle
• Falaise aveuglante
• Plonger et capturer

• Dites-le avec émotion
• Épinglez la queue sur la girafe
• Éponge Tag

Traversez le Jourdain, construisez 
un mémorial en Terre promise et 
remerciez Dieu pour toutes les 
bonnes choses qu'il fait.



 

Collation Cinéma KidVid Station Imagination Conclusion

Construire une bestiole

Purée mystère

Trempette pour biscuits en 
formes d’animaux

Gâteau de célébration  
 de la Savane.

Mélange à grignoter froncé 
vers le haut et vers le bas

Gift (Cadeau) va à une  
petite école où ils  
écoutent un professeur  
à la radio. Tout près, il y  
a une école plus grande  
où les enfants ont des  
uniformes, des bureaux  
et un vrai professeur. Cela peut  
sembler injuste, mais Gift (Cadeau) sait 
qu'il est aimé et que Dieu est toujours bon.

Honnête a le privilège de chasser la nuit 
avec son père, ce qui est un peu amusant 
mais qui peut aussi faire peur. Il se 
souvient de la bonté de Dieu, même quand 
il a peur.

La vie de Roleen  
est remplie de  
changements !  
Chaque semaine,  
elle quitte la  
maison et fait  
une longue  
promenade en  
bateau jusqu'à  
une école où  
elle séjourne. Même s'il est difficile 
d'être loin de sa famille, Roleen aime 
Dieu et célèbre sa bonté.

La vie de Fortune peut sembler un peu 
triste. Il n'a pas de père et sa mère ne peut 
pas marcher. Mais Fortune a tellement vu 
la bonté de Dieu que son cœur est plein de 
joie !

Ruth voit les bienfaits et la bonté de Dieu 
dans la vie de tous les jours - une récolte 
abondante, une famille aimante et des 
amis amusants !

Basculez le Tambour Tumble et rappelez-vous 
que lorsque la vie est injuste et vous renverse, 
Dieu est bon et vous remettra sur pied.

Ça peut être un peu effrayant d'attendre que la 
Huppe Affamée vole. Mais les enfants se 
souviennent que quand ils ont peur, Dieu est 
toujours avec eux.

Créez cet étonnant Presto Chango changeant ! 
Utilisez-le pour vous rappeler que même quand la 
vie change, Dieu est bon.

Utilisez l'Optichrome qui change de couleur pour 
vous rappeler que Dieu peut changer votre 
tristesse en joie !

Regardez apparaître des images cachées, et 
n'oubliez pas de chercher Dieu et de le remercier 
pour sa bonté.

• Découvrez comment notre perspective 
fait une différence dans notre façon de 
voir la bonté de Dieu.

• Regardez Irving donner au leader le 
courage d'essayer quelque chose de 
courageux.

• Utilisez une expérience d’un ballon pour 
explorer comment Dieu est notre rocher 
quand la vie devient difficile.

• Célébrez la joie que nous pouvons avoir 
parce que Jésus est revenu à la vie.

• Partagez la bonté de Dieu et planifiez 
des façons de « lancer » l'amour de 
Dieu dans notre monde.



 

Histoire biblique : Les Israélites construisent un mémorial pour se souvenir de 
la bonté de Dieu. (Josué 3-4) 

Verset clé : « …Souvenez-vous du Seigneur, grand et redoutable … » (Néhémie 4.14)

Considère ceci…

• Dieu a chargé Josué de terminer le travail 
que Moïse avait commencé - conduire les 
Israélites à la terre que Dieu avait promise. 
Alors que de nombreuses batailles sont 
encore à venir, les Israélites pourraient 
célébrer après tant d'années d'errance sans 
patrie.

• Immédiatement après le retour des espions 
de Jéricho, Josué et ses dirigeants se 
préparèrent à une procession qui serait 
sainte et sacrée tout en étant 
impressionnante et inoubliable.

• L'Arche de l'alliance contenait des rappels de la disposition, de la promesse et de la puissance de 
Dieu : les tablettes de pierre portant la loi de Dieu, un pot de manne et le bâton d'Aaron. L'Arche 
agissait comme une sorte de sanctuaire portable et représentait la présence de Dieu.

• La Bible montre que Jacob (Genèse 28.18-22 ; 31.45-46), Josué (Josué 24.26-27) et Samuel (1 
Samuel 7.12) utilisaient tous des pierres comme symboles pour commémorer la main de Dieu 
dans leur vie.

Pourquoi ça compte ...

Comme les Israélites, les enfants de votre VBS ont probablement des raisons de faire la fête. Après 
tout, Dieu a versé des bénédictions telles que la santé, les amitiés, la nourriture, la sécurité et les 
familles aimantes. Pourtant, nous oublions trop souvent que ces bonnes choses viennent de Dieu, 
qui les donne par sa bonté et son amour. Aujourd'hui sera une excellente occasion de montrer aux 
enfants à quoi ressemble la louange, ce que signifie se souvenir des bénédictions de Dieu et 
comment rendre grâce à notre Dieu qui est bon.

Point biblique : Quand la vie est bonne....Dieu est bon 

Jour 5



 

Chantez et jouez Ondes sonores

• Apprenez le Point biblique du jour 
5, le Verset clé et rencontrez l’Ami 
Mémoire Biblique Savanna.

• Chantez des chants de ROAR.

• Regardez Irving partager son 
enthousiasme pour les écumoires 
de la jungle rouge.

Découverte biblique

Traversez le Jourdain, 
construisez un mémorial en 
Terre promise et remerciez 
Dieu pour toutes les bonnes 
choses qu'il fait.

Collation

Gâteau de célébration de la 
Savane.

Cinéma KidVid

Ruth voit les bienfaits et la bonté de 
Dieu dans la vie de tous les jours - 
une récolte abondante, une famille 
aimante et des amis amusants !

Station Imagination

Regardez apparaître des images 
cachées, et n'oubliez pas de 
chercher Dieu et de le remercier 
pour sa bonté.

Conclusion

• Partagez la bonté de Dieu et 
planifiez des façons de « lancer » 
l'amour de Dieu dans notre monde.

Jeux
Épinglez la queue sur la girafeDites-le avec émotion Éponge Tag

Jour 5  Quand la vie est bonne… Dieu est bon!

À ROAR, le Point biblique quotidien est soigneusement intégré dans chaque activité  
des stations pour un apprentissage biblique inoubliable.   

Voyez comment votre station renforce le Point biblique d'aujourd'hui.



 

Saynète Irving Carter
Point biblique : Quand la vie est bonne… Dieu est bon!
Irving : Bonjour, tout le monde !
Leader : Salut, Irving ! Tu as l'air heureux ! 
Irving : Eh bien, je le suis !
Leader : Une raison particulière ?
Irving : Des écumoires de la jungle rouge.
Leader : Quoi ? Quoi ?
Irving : Des écumoires de la jungle rouge.
Leader : C'est un nouveau chapeau que tu viens d'avoir ? Ou peut-être 

est-ce le nom d'une marque de chaussures ?
Irving : Vous n'avez jamais entendu parler de l'écumoire rouge de la jungle 

? 
Leader : Souviens-toi, je suis nouveau dans le coin.
Irving : Quelqu'un n'a pas fait attention dans son cours d'entomologie 

avancée.
Leader : Avancé quoi ?
Irving : L'écumoire rouge de la jungle est....un...type...de...libellules ici 

dans cette partie de l'Afrique ! Elles sont incroyables ! (Il claque 
ses bras rapidement et « vole » autour de la scène.)

Leader : Tu es excité par une libellule ?
Irving : (Arrête de battre des ailes.) Pas n'importe quelle 

libellule, une.... 
Le leader interrompt.
Leader : …l'écumoire de la jungle. J'ai entendu.
Irving : (un peu frustré) Ecoute, imagine que tu es une petite 

libellule. Tu voles partout, heureux comme une 
palourde - mais tu es une libellule, pas une palourde 
- (recommence à voler autour de la scène) quand 
BAM ! (Gèle, puis tombe par terre.) Quelqu'un vous 
écrase.
(Ce relève.) C’est ce qui est arrivé à l'écumoire de la 
jungle rouge, parce que son habitat était en train 
d'être détruit. Elle a failli devenir une espèce en voie 
de disparition !

Leader : Uhhhh, Irving. Ce n'est pas bon.
Irving : Je n'ai pas fini ! Les scientifiques qui étudient 

l'écumoire de la jungle rouge ont recueilli 
suffisamment de données pour décider qu'il se 
porte assez bien maintenant pour ne pas être en 
danger ! Ils vont s'en sortir ! Ce qui est bien parce 
qu'ils ont l'air si cool !

Matériel
• Téléphone portable pour Irving
• Demandez à quelqu'un dans 

la salle d'appeler Irving pour 
que son téléphone portable 
sonne vers la fin de la 
saynète.

Jour 5



 

Leader : C'est une bonne nouvelle.
Irving : C'est une excellente nouvelle, surtout si vous êtes un écumoire 

de la jungle rouge. Quand la vie est bonne....Dieu est bon ! 
Tout ce qui est bon vient de Dieu. J'adore quand Dieu montre 
qu'il se soucie non seulement de nous, mais aussi des plus 
petites créatures de la terre.

Leader : C'est vrai ! C'est vrai ! Dieu nous montre sa bonté de tant de 
manières différentes.
Le portable d'Irving sonne et il répond. Il donne quelques 
"euh..."Oui" et "Oh, c'est intéressant". Puis il se déconnecte.

Irving : La vie n'est pas très agréable pour tout le monde. Apparemment 
un crocodile a erré dans les toilettes publiques. Si vous voulez 
bien m'excuser, je dois aller enlever un crocodile des toilettes. A 
plus tard...um, alligator.

Irving sort.



 
Chantez et jouez

Entraînez-vous!
• Révisez la journée avec vos assistants adolescents afin qu'ils  sachent 

quand aider à chanter et avec les médias.

• Téléchargez la vidéo de "Click Language" sur group.com/vbsTools, et 
ajoutez-la à votre présentation média.

• Placez l'affiche du Point biblique 5 du Jour 5 devant.

• Choisissez 4 volontaires qui aideront à tenir les affiches des Points 
bibliques et appelez les Points bibliques lors de votre révision.

• Trente minutes avant que ROAR ne commence, passez le CD Sing & 
Play ROAR Music.

• Cinq minutes avant que ROAR commence ses activités, rassemblez-
vous avec les chefs d’équipe pour un entretien et une prière.

Bienvenue
Dites : Bienvenue à notre dernier jour à Roar, où nous découvrons 
que même si la vie est sauvage et injuste, triste et même 
effrayante.... Dieu est toujours, toujours, toujours, toujours bon ! 
Chantons « I'm Trusting You » et célébrons ça. Vos voix 
impressionnantes feront savoir à tout le monde que Sing & Play 
Roar commence..

Chantez « I’m Trusting You ». Les mots sont à la page 
85.

Communiquer en cliquant sur le bouton
Dites: Vous avez eu du plaisir à apprendre des choses sur les 
animaux que vous pourriez voir en Afrique et même à découvrir 
certaines des personnes cool qui vivent en Afrique, aussi. Les gens 
de différents pays d'Afrique parlent beaucoup de langues 
différentes. Mais une chose étonnante que vous pourriez entendre 
si vous visitiez une certaine région d'Afrique serait que les gens 
parlent avec des clics dans leur langue.
Amenez les enfants à faire tinter leur langue pendant quelques 
secondes. Montrer ensuite la vidéo « Click Language ».
Faites en sorte que votre nom comprenne un clic ou deux, et 
« présentez-vous » aux enfants en utilisant votre nouveau nom.
Imaginez que votre nom comporte un clic ou deux. Présentez-vous 
à votre équipe avec votre nouveau nom de « click language ».
Jouez de la musique pendant que les membres d'équipe parlent, puis 
éteignez la musique et permettez à quelques enfants de partager leur 
nouveau nom.

Jour 5 Matériel
• Jour 5 Affiche de Point biblique*
• Jour 5 Irving Carter scénario et 

accessoires (facultatif)
• Clip vidéo 

"ClickLanguage" (téléchargeable 
sur group.com/ vbsTools)

Astuce

Astuce

Astuce

Astuce

Jour 5



Dites :  N'est-il pas impressionnant de penser que le peuple de Dieu 
en Afrique est avec nous ici en [nom de votre communauté] ? Dieu 
est si bon partout ! Chantons et célébrons !

Dirigez les enfants en chantant « Leaning on the 
Everlasting Arms ». Les mots sont à la page 88.

Partagez les Observations de Dieu®.
Dites : Toute la semaine, nous avons célébré la bonté et l'amour de 
Dieu en partageant nos Observations de Dieu. Nous voyons la 
preuve de Dieu dans les grandes et les petites choses.
Partagez brièvement une grande observation de Dieu, comme les 
montagnes, et une petite vision de Dieu, comme les empreintes digitales 
d'un bébé. Wow !
Si vous êtes assis de ce côté de la pièce (montrer un côté de la pièce), 
vous partagerez quelque chose de grand qui vous montre la bonté 
de Dieu, sa créativité ou son amour. Montrer de l'autre côté de la pièce. 
Si vous êtes de ce côté-ci de la pièce, pensez à quelque chose de 
petit qui vous dit ces choses sur Dieu.
Chefs d'équipe, partagez d'abord vos observations de Dieu. Ensuite, 
laissez chaque membre d'équipe dire une petite ou une grande chose 
qui lui rappelle l'amour, la bonté, la puissance ou la créativité de 
Dieu. Laissez une minute, puis prenez le micro dans la pièce et laissez 
plusieurs enfants qui le souhaitent partager leurs observations de Dieu.
C'est tellement génial de voir Dieu à l'œuvre tout autour de nous ! 
Toutes les bonnes choses - grandes ou petites - viennent de Dieu !

Dirigez les enfants en chantant « Every Good Thing ». Les 
mots sont à la page 87.

Effectuez un examen rapide et rencontrez
l’Ami Mémoire Biblique® Savanna
Dites : Cette semaine, nous avons appris des vérités incroyables de 
la Bible. Tenez une Bible.
Donnez aux membres présélectionnés de l'équipe les affiches des jours 1 
à 4. Montrez l'affiche du jour 1. Le premier jour, nous avons rencontré 
Mack. Ce grand gars nous aide à nous souvenir.... Demandez au 
porte-affiche de crier : « Quand la vie est injuste… » Que tout le monde 
crie : « Dieu est bon ! »
Montrez l'affiche du jour 2. Le deuxième jour, nous avons rencontré 
Hooper, un oiseau heureux aux plumes folles qui nous aide à nous 
souvenir... Demandez au porte-affiche de crier : « Quand la vie fait 
peur… » Que tout le monde crie : « Dieu est bon ! »
Montrez l'affiche du jour 3. Le troisième jour, nous avons rencontré 
Marge. Ce beau buffle nous aide à nous souvenir.... Demandez au 
porte-affiche de crier : « Quand la vie change… » Que tout le monde crie, 
« Dieu est bon ! »



 

Montrez l'affiche du Jour 4. Hier, nous avons rencontré Sion, le 
chat le plus cool du monde ! Sion nous aide à nous souvenir.... 
Demandez au porte-affiche de crier : « Quand la vie est triste…. » 
Que tout le monde crie, « Dieu est bon ! »

Faites asseoir vos porte-affiches.

Eh bien, nous avons encore un ami à rencontrer... et je vais 
laisser cet ami vous présenter notre point biblique.

Jouez le « Day 5 Buddy Intro » du DVD Sing & Play Roar 
Music.

À la fin de la vidéo, tenez l'affiche de Savanna. Quand vous voyez la 
belle Savana, vous vous souvenez quand la vie est bonne... Dieu 
est bon !

Chantons et remercions Dieu pour sa grande bonté envers nous !

Dirigez les enfants en chantant « Thankful ». Les mots sont à 
la page 96.

Célébrer les chefs d'équipe
Dites : Je suis reconnaissant pour notre 
incroyable équipe de chefs d'équipe cette 
semaine ! Ils vous ont guidé à travers toutes 
sortes d'expériences sauvages, mais bonnes ! 
Vos chefs d'équipe ont été de bons, de bons 
chefs, n'est-ce pas ? Ils t’ont écouté, joué avec toi 
et prié avec toi. Tournez-vous vers votre chef 
d'équipe et faites-lui un gros étreint. Pendant que 
tu y es, dites : « Je suis fou de toi ! » Faites une 
pause pendant que les enfants affirment leurs chefs 
d'équipe. Vos chefs d'équipe ont montré l'amour 
de Dieu à travers tout ce qu'ils ont fait cette 
semaine ! Chantons « Good Good Father. »

Diriger les enfants en chantant « Good 
Good Father. » Les mots sont à la page 94.

Faites des annonces, demandez à une personne de 
prier. Passez de la musique du CD Sing & Play 
ROAR Music pendant que les équipes sortent.



 

Se préparer
• Faites votre propre arche de l’alliance en enveloppant une boîte en carton dans 

du papier d'emballage doré ou du tissu doré. Retournez la boîte et utilisez du 
ruban adhésif en toile transparent pour attacher deux manches à balai à la 
boîte comme poignées de transport.

• Le long du même itinéraire que vous avez parcouru dans la nature sauvage le 
jour 3, créez un Jourdain à traverser. (Vous pouvez utiliser les mêmes 
fournitures que vous avez utilisées pour faire la mer Rouge le jour 3.) Collez 
une longueur de papier artisanal brun sur le sol. Les enfants se croiseront au 
centre de la longueur. De chaque côté du centre, posez une longueur de toile 
de fond en plastique sous-marine, en chevauchant légèrement les deux 
longueurs au centre. Collez les extrémités au sol juste au-delà des extrémités 
du papier brun. Vous retirerez les deux longueurs de plastique du centre pour 
révéler un « sol sec » sur lequel les enfants peuvent marcher.

• Disperser des pierres sur le papier brun, sous les longueurs superposées de la 
toile de fond plastique sous-marine. Vous aurez besoin d'une pierre pour 
chaque personne, mais votre assistant peut faire le plein entre les rotations 
pour que votre sol sec ne soit pas trop rocheux.

• Placez des marqueurs permanents à pointe fine dans les paniers, soit un 
panier par membre d'équipe par rotation..

Introduction de l’histoire de la Bible
Accueillez les équipes à l'extérieur de votre pièce. Quand tous les équipes seront 
arrivés, dites : Bienvenue ! Je n'arrive pas à croire que c'est notre dernier 
jour ensemble ! Je me suis tellement amusé à explorer la bonté de Dieu 
avec toi ! Êtes-vous prêt pour notre dernière histoire biblique totalement 
vraie ? Bien ! Allons-y ! Allons-y !
Dirigez les équipes dans votre pièce et demandez à chacune d'elles de s'asseoir 
en cercle du genou au genou.
Aujourd'hui, nous apprenons quand la vie est bonne... Dieu est bon ! Ma vie 
est bonne en ce moment parce que je suis ici avec toi !

Jour 5 Matériel
• Pierres à partir du Jour 4 (1 par 

personne, plus 1 pour vous)
• Marqueurs permanents à pointe 

fine (les marqueurs métalliques 
fonctionnent bien) (1 par 
personne par rotation)

• Toile de fond en plastique* sous-
marine

• Papier d'artisanat brun
• Ruban adhésif en toile 

transparent
• Paniers (1 par équipe par 

rotation)
• Boîte en carton
• Papier d'emballage doré ou tissu 

doré
• 2 balais (à partir de Day 2 KidVid 

Cinema)

Jour 5

Comme le jour 3, si vous ne 
pouvez pas traverser un 
couloir aujourd'hui, essayez de 
quitter brièvement la pièce, 
même si vous devez faire le 
tour et revenir directement. 
Non seulement le fait de 
« voyager » renforce l'histoire, 
mais il engage aussi les 
apprenants kinesthésiques. Si 
vous ne pouvez absolument 
pas quitter votre pièce pour 
l'aventure d'aujourd'hui, 
installez le Jourdain à une 
extrémité de votre pièce.



 

Demandez :
En quoi ta vie est bonne en ce moment ? C'est peut-être bon 
parce que l'école est finie ou parce que tu pars bientôt en 
vacances. Ou peut-être que c'est bon parce que tu dois venir à 
Roar VBS ! Dites à votre équipe ce qui est bon dans votre vie en 
ce moment.

Donnez aux enfants le temps de parler, puis demandez quelques 
rapports.
Je suis content que tu aies de bonnes choses dans ta vie. Toutes 
les bonnes choses viennent de Dieu, tu sais. Écoutez ce que la 
Bible dit dans Jacques 1.17. Ouvrez votre Bible à Jacques 1.17 et 
lisez le verset à haute voix :
«  toute grâce excellente et tout don parfait descendent d'en haut, 
du Père des lumières… » Je suis si reconnaissant à Dieu pour 
toutes les bonnes choses qu'il nous donne, n'est-ce pas ?
Maintenant, il est temps de plonger dans l'histoire biblique 
totalement vraie d'aujourd'hui. Remontons le temps pour rattraper 
les Israélites. Si je me souviens bien, nous les avons laissés errer 
dans le désert après que Dieu les ait sauvés d'Égypte. Mais je ne 
veux pas que vous pensiez qu'ils erraient parce qu'ils étaient 
perdus. Non, ils n'étaient pas perdus.
Dieu les avait conduits en Terre promise, comme il l'avait dit. Mais 
tu te souviens comme les gens se plaignaient tout le temps ? Cette 
fois, ils se sont vraiment plaints et ont refusé de faire confiance à 
Dieu. Et Dieu a décidé qu'il en avait assez. Dieu a dit que parce 
qu'ils n'avaient pas confiance en lui, seuls leurs enfants seraient 
autorisés à entrer dans la Terre promise quand ils seraient grands. 
D'ici là, ils devront tous vivre dans le nature pendant 40 ans. C'est 
pour ça qu'ils erraient dans le désert. Et c'est là que nous les 
trouvons aujourd'hui - presque prêts à entrer dans la Terre promise 
!

Retour à la nature sauvage
Dites : Eh bien, je suppose qu'on ferait mieux de finir notre errance 
avec les Israélites. Nous aurons besoin de quatre personnes pour 
être les sacrificateurs qui ont porté l'Arche de l'Alliance. L'Arche 
de l'Alliance était une boîte sacrée spéciale qui contenait des 
choses importantes pour la foi des Israélites. Tu te souviens l'autre 
jour quand j'ai dit que Dieu avait dit à Moïse de sauver un pot de 
manne ? Ce pot de manne était dans l'Arche de l'Alliance. Il en était 
de même pour les tablettes de pierre avec les dix commandements 
qui y étaient écrits. L'Arche de l'Alliance était si spéciale qu'elle 
devançait toujours le peuple, alors nous devons tous marcher 
derrière elle. Habituellement, lorsqu'ils voyageaient, ils 
recouvraient l'Arche de cuir et d'un morceau de tissu bleu. Mais 
puisqu'on ne va pas dehors, je pense que c’est bien.
Il nous faut d'abord quatre sacrificateurs pour le porter. Pointez du 
doigt quatre équipes. Ceux qui porte le plus de bleu dans ces 
équipes sera le sacrificateur.
Demandez aux quatre sacrificateurs de tenir chacun une extrémité des 
perches de l'arche. Dirigez les équipes hors de la pièce et le long de 
votre route, en laissant les enfants portant l'Arche de l'Alliance vous 
guider dans votre chemin.



 

Faites le tour des halls, puis arrêtez-vous avant d'arriver sur les rives du 
Jourdain que vous avez créé.

Arrêt pour la nuit
Dites : Nous sommes près de la rivière que nous devons traverser 
pour arriver à la Terre Promise ! Mais il se fait tard, alors campons ici 
pour la nuit. Faites asseoir les équipes. Josué, le nouveau chef des 
Israélites après Moïse, a dit au peuple que le lendemain, ils verraient 
Dieu faire de grandes merveilles. Je me demande quelles merveilles 
nous verrons. Nous trouverons bientôt dehors ! Mais d'abord, allons 
dormir un peu. Demandez aux enfants de s'allonger et de faire semblant 
de dormir. Après une minute ou deux, réveillez-les.
Réveillez-vous ! Il est temps d'y aller. J'ai hâte de voir ce que Dieu va 
faire ! Que tout le monde se lève et laisse les enfants avec l'Arche de 
l'Alliance conduire les équipes au Jourdain que vous avez créé. Lorsque 
vous arrivez à la rivière, demandez à tout le monde de s'arrêter avant de 
toucher la rivière.

Traverser le Jourdain
Dites : Halte ! Tout le monde, halte ! Arrêtez ! Pointez de l'autre côté du 
fleuve. On est là, on est enfin là ! Ça y est ! C'est ça ! Quand nous 
traverserons le Jourdain, nous serons dans le pays que Dieu a 
promis à son peuple il y a longtemps !
Aller-retour au bord du fleuve. Il semble y avoir un petit problème, un 
tout petit, tout petit problème. C'est la saison des récoltes, et le 
fleuve déborde de ses rives ! L'eau est trop haute pour qu'on la 
traverse ! Tournez-vous vers les enfants les bras tendus. Qu'est-ce qu'on 
va faire maintenant ? Nous sommes si près de la Terre promise !
Laissez les enfants faire quelques suggestions. Hmm... Je crois me 
souvenir d'avoir été dans une situation semblable il n'y a pas si 
longtemps. On n'était pas contre une autre eau qu'on ne pouvait pas 
traverser ? Laissez les enfants faire des commentaires. Oui, la mer 
Rouge ! C'était ça ! Et comment avons-nous traversé la mer Rouge ? 
Laissez les enfants donner des réponses. C'est vrai ! Dieu a séparé l'eau 
pour que nous puissions marcher sur la terre ferme. Et c'est 
exactement ce que Dieu a fait ici au Jourdain !
Dès que les pieds des sacrificateurs ont touché l'eau, Dieu a arrêté le 
fleuve ! Vous et votre assistant pouvez chacun retirer un côté de la toile de 
fond en plastique sous-marine pour révéler le papier brun et les pierres. 
Un autre miracle ! On pourra marcher sur la terre ferme !
Dieu a dit à chacune des 12 tribus d'Israël de ramasser une pierre 
dans le fleuve. Les pierres devaient être grosses parce que la Bible 
dit que chaque homme doit porter la pierre sur son épaule. Mais 
comme nos pierres sont petites, demandons à chacun d'entre vous 
de ramasser une pierre en traversant le fleuve et de la tenir 
fermement dans votre main.
Dans la Bible, les sacrificateurs avec l'Arche de l'Alliance se tenaient 
dans le fleuve comme tous les autres Israélites l'ont traversé. Mais 
notre fleuve n'est pas assez grand, donc on va d'abord laisser les 
sacrificateurs se croiser, puis on suivra. Rappelez-vous, ramassez 
une pierre et tenez-la fermement dans votre main - ne la lâchez pas. 
Demandez aux enfants qui portent l'Arche d'Alliance de ramasser chacun



 

une pierre et de la porter ensuite de l'autre côté du fleuve. Que les 
autres membres d'équipe suivent.
Attendez que tous les équipes traversent le fleuve, puis continuer. 
Nous avons réussi ! Nous avons enfin atteint la Terre promise ! 
Fêtons ça ! Quand je compte jusqu'à trois, criez : « Dieu est bon 
! » Prêt ? 1, 2, 3. Dieu est bon !

Construire des monuments commémoratifs
Faites asseoir les équipes par terre.
Dites: Quand les Israélites ont traversé le Jourdain pour entrer 
dans la Terre promise, Dieu leur a dit de construire un mémorial 
avec les pierres qu'ils avaient ramassées. Demandez :

Quelqu'un sait ce qu'est un mémorial ? Prenez quelques 
réponses.

Un mémorial est quelque chose conçu pour garder un souvenir 
vivant. Il peut s'agir d'un bâtiment, d'une statue ou, dans ce cas, 
d'un mémorial en pierre. Les 12 hommes ont empilé les pierres 
les unes sur les autres comme un mémorial pour marquer 
comment Dieu amena son peuple dans la Terre promise. 
Construisons nos propres mémoriaux.
Souvenons-nous de toutes les bonnes choses que nous 
avons apprises sur notre bon Dieu cette semaine. Pour 
chaque chose que je dis, empilez une de vos pierres sur le 
mémorial de votre équipe. Prêt ? D'abord, nous avons appris 
quand la vie est injuste... Dieu est bon ! Demandez à un 
membre de chaque équipe de placer une pierre au centre du 
cercle de l'équipe. Nous avons appris quand la vie fait peur... 
Dieu est bon ! Demandez à un autre membre de l'équipe de 
placer une pierre sur le premier. Nous avons appris quand la vie 
change... Dieu est bon ! Demandez à un autre membre de 
l'équipe de placer une pierre sur les autres. Nous avons appris 
quand la vie est triste... Dieu est bon ! Demandez à un autre 
membre de l'équipe de placer une pierre sur les autres. Nous 
avons appris quand la vie est bonne... Dieu est bon ! 
Demandez à un autre membre de l'équipe de placer une pierre sur 
les autres. Si vous avez encore des pierres, allez-y, placez-les 
sur votre mémorial. Faites une pause.
Regardez toute la bonté de Dieu dont nous pouvons nous 
souvenir pour toujours ! Dieu est vraiment si bon ! Tu sais, j'ai 
une idée. Au lieu de laisser nos monuments commémoratifs ici, 
ramenons nos pierres à la maison pour rappeler la bonté de 
Dieu. Tout le monde prenez une pierre de votre mémorial et 
suivez-moi. Que l'Arche de l'Alliance parte en premier, puis tout 
le monde pourra suivre.

Notre espace ne nous permettait 
pas de construire un fleuve assez 
grande pour que les sacrificateurs 
puissent se tenir debout sur la 
terre ferme pendant que tout le 
monde traversait, alors nous 
avons dû improviser un peu. Si 
votre fleuve est assez grande, 
permettez aux sacrificateurs de 
se tenir dans le fleuve avec 
l'Arche de l’Alliance.

Sur le terrain



 

Souvenez-vous de la bonté de Dieu
Que les équipes retournent dans votre pièce, avec l'Arche de 
l'Alliance en tête. Demandez aux équipes de s'asseoir sur leurs 
couvertures et donnez à chaque équipe un panier de 
marqueurs permanents à bout fin. Tu sais, je n'arrête pas de 
penser au verset biblique spécial d'aujourd'hui. C'est tiré 
du livre de Néhémie et dit : « …Souvenez-vous du 
Seigneur, grand et redoutable … » Souvenons-nous de 
notre grand et glorieux Dieu tout de suite !
Pensez à une bonne chose que Dieu a faite pour vous ou 
votre famille. Sur votre pierre, écrivez un mot ou dessinez 
une image de cette bonne chose de Dieu. Peut-être écrirez-
vous le mot « famille » parce que Dieu vous a donné une 
famille qui vous aime. Ou peut-être que tu écriras le nom 
de quelqu'un pour qui tu es reconnaissant. Ou peut-être 
que tu écriras ton propre nom parce que c'est bien que 
Dieu t'ait créé ! Tu peux même dessiner un coeur si tu 
veux.
Donnez aux enfants le temps d'écrire ou de dessiner. 
Demandez ensuite aux enfants de montrer et d'expliquer leurs 
pierres aux membres de leur équipe.

Fermer dans la prière
Dites : Merci beaucoup d'être partis à l'aventure avec moi cette 

semaine pour découvrir la bonté de Dieu ! Remercions 
Dieu d'être si incroyablement bon.
Pour terminer votre temps ensemble, demandez à chacun de 
tenir sa pierre dans des mains coupées pendant que vous 
priez.

Priez : Dieu, merci pour toutes les bonnes choses que nous 
avons écrites ou dessinées sur nos pierres. Et merci pour 
tout ce que nous avons appris de bien sur vous cette 
semaine. Aides-nous à nous souvenir de ta bonté chaque 
jour. Et s'il te plaît, aides-nous à montrer ta bonté aux 
autres après notre départ de VBS aujourd'hui. Nous 
t'aimons, Dieu. Dans le Nom de Jésus, amen.
Merci beaucoup d'être venus cette semaine ! J'ai eu 
beaucoup aimé apprendre sur la bonté de Dieu avec vous ! 
Rappelez-vous, quand la vie est bonne... Dieu est bon !
Jouez à « I'm Trusting You » (morceau 1) alors que les enfants 
s'en vont, avec des tape-là et des sourires.

Beaucoup d'enfants ne pouvaient 
pas se limiter à écrire une seule 
bonne chose, alors ils en ont écrit 
autant qu'ils le pouvaient sur la 
pierre. Tant de bonnes choses - 
merci, mon Dieu !

Sur le terrain



 

Astuce

OPTION 1 : Dites-le  
avec émotion

Avant l'arrivée des équipes, faites des copies du document « Dites-le 
avec émotion » à la page 39 et découpez les cartes le long des 
pointillés. Faites ensuite une pile de cartes, toutes faces cachées, pour 
chaque équipe.
Accueillez les équipes pour la dernière journée à Jeux.
Dites : Nous avons beaucoup parlé cette semaine de la façon dont 
Dieu est bon dans les moments difficiles de notre vie. Nous 
pourrions penser à inviter Dieu dans nos moments difficiles parce 
que nous avons besoin de son aide, mais nous pouvons aussi 
inviter Dieu dans les bons moments ! Dieu aime te voir sourire, 
t'entendre rire et te regarder être joyeux comme dans le jeu auquel 
tu vas jouer. Invitez Dieu dans vos bons moments parce quand la 
vie est bonne... Dieu est bon !
1. Donnez un exemple de ce que sera le jeu en demandant à chacun 

de deviner dans quel état d'émotion vous parlez en disant : « Oui, je 
veux vraiment aller au parc ». Amusez-vous afin de donner le ton du 
jeu, et dites la phrase d'une manière maladroite et dramatique qui 
vous semble que vous êtes très fatiguée. Laissez ensuite tout le 
monde deviner l’émotion.

2. Donnez à chaque chef d'équipe un jeu de cartes que vous avez 
préparé plus tôt.

3. Demandez à chaque membre d'équipe de s'asseoir en cercle serré 
afin que le chef d’équipe puisse placer les cartes face cachée au 
centre du cercle.

4. La personne « Merci » de chaque équipe peut 
être le premier à tirer une carte du paquet et à 
dire la phrase sur la carte d'une manière qui 
montre l’émotion qui est imprimé sur la carte en 
lettres en gras en haut de la carte, telles qu’en 
disant une phrase joyeusement. Les joueurs ne 
devraient pas lire à haute voix l’émotion qui est 
imprimé en gras - c'est ce que tout le monde va 
essayer de deviner.

5. S'il y a de jeunes enfants qui ont du mal à lire, 
leurs chefs d'équipe peuvent les aider avec 
leurs cartes et alors les chefs d'équipe ne 
devineront pas avec tout le monde.

Jour 5 Matériel
• Photocopies de « Dites-la avec 

émotion » (1 par équipe)
• Ciseaux

JOUR 5

NIVEAU D’ÉNERGIE FAIBLE

Sur le terrain
Ce jeu a fait beaucoup rire ! 
Quelle meilleure façon de 
terminer la semaine ?



 
6. Il peut également être utile que la personne qui lit la carte se tienne 

devant son équipe pour que tout le monde puisse entendre et voir les 
expressions faciales de la personne.

7. Le reste de l'équipe essaiera de deviner ce qu'elle ressent. La 
personne qui lit la carte peut dire la phrase à haute voix plusieurs fois 
si nécessaire pour aider tout le monde à deviner.

8. L'équipe peut alors se déplacer autour du cercle vers la droite, 
permettant à chaque personne de tirer une carte et de dire une phrase 
jusqu'à ce que toutes les cartes aient été lues.

9. Les équipes peuvent fêter quand quelqu'un devine la bonne émotion. 
Les phrases sembleront idiotes si on les prononce avec l’émotion qui 
leur est assigné, alors il devrait y avoir des rires et des sourires 
pendant que tout le monde joue !

OPTION 2 : Épinglez la queue  
sur la girafe

Avant l'arrivée des équipes, téléchargez les fichiers « Tall Savanna » et 
« Savanna's Tail » art sur group.com/vbsTools sous l'onglet Roar VBS 
Program Resources. Imprimez le numéro dont vous avez besoin pour 
chaque fichier.
Découpez vos copies de la queue de Savanna. Collez chaque exemplaire 
de Savanna sur un morceau de noyau en mousse ou carton d’affichage. 
Ne découpez pas son contour ou cela rendra le jeu trop facile (nous 
l'avons appris à la dure lors du test sur le terrain). Placez les girafes 
terminées à un endroit où les membres d'équipe peuvent les attraper 
facilement, et placez six queues de girafes et un rouleau de ruban de 
masquage sur chacune.
Souhaitez la bienvenue à tous pour la dernière journée si vous ne l'avez 
pas déjà fait.
Dites : Nous avons parlé cette semaine d'aller à Dieu dans les 
moments difficiles et de se rappeler que Dieu est bon à travers tout 
cela. Aller à Dieu n'est pas seulement pour les moments injustes, 
effrayants, changeants ou tristes de notre vie - nous pouvons aller à 
Dieu lorsque la vie est belle, aussi, comme lorsque nous célébrons 
un anniversaire ou un pique-nique familial. Jouons à un jeu de fête 
classique, et avant de jouer, votre équipe invitera Dieu à faire partie 
de l'amusement !
1. Demandez à chaque chef d'équipe de prendre une affiche de 

Savanna, un rouleau de ruban de masquage et un lot de queues de 
girafes.

2. Demandez aux chefs d'équipe de donner à chaque enfant une queue 
de girafe et de l'aider à placer une boucle de ruban de masquage 
derrière la queue pour qu'elle puisse être placée sur l'affiche Savanna.

3. Ensuite, chaque personne de prière de l'équipe peut diriger l'équipe 
dans une prière rapide pour inviter Dieu à partager le plaisir. (« Dieu, 
nous voulons que tu t'amuses avec nous ! »)

4. Après les prières, les chefs d'équipe se tiendront à environ 3 mètres de 
leur équipe, tenant les affiches de Savanna.

Matériel
• Gazelle Bell*
• photocopies du fichier d'art Tall 

Savanna (1 par membre 
d'équipe par rotation)

• photocopies du fichier Tail art du 
Savanna's Tail art (6 par équipe 
par rotation)

• noyau en mousse ou carton 
d’affichage (1 pièce par membre 
d'équipe par rotation)

• vaporateur adhésif ou bâtons de 
colle

• ciseaux
• rouleaux de ruban de masquage 

(1 par équipe par rotation)
• photocopies des questions 

récapitulatives : Épinglez la 
queue sur la girafe (1 par 
équipe)

• CD Sing & Play Roar Music* et 
lecteur CD

NIVEAU D’ÉNERGIE MOYEN



 
5. Les membres de l'équipe s'aligneront et fermeront les yeux à 

tour de rôle, tournant trois fois, puis demandant à leurs amis 
de les stabiliser en direction du chef d'équipe et de l'affiche 
Savanna.

6. Chaque personne se rendra à l'affiche de Savane de l'équipe 
avec l'aide des membres de l'équipe qui lui indiqueront la 
direction à suivre pour rester dans la bonne direction.

7. Une fois qu'une personne est assez près de l'affiche de 
Savanna, le chef d'équipe peut lui dire d'épingler la queue sur 
la girafe, sans ouvrir les yeux. C'est comme le jeu classique de 
« Pin the Tail on the Donkey » !

Jouez Sing & Play ROAR CD pendant qu’ils jouent. Quand les 
équipes ont fini leurs rondes, éteignez la musique, sonnez votre 
Gazelle Bell et demandez aux équipes de s'asseoir en cercle 
avec son affiche Savanna pour voir à quel point les enfants 
étaient près d'épingler la queue de Savanna à l'endroit voulu.

Donnez à chaque chef d'équipe une copie des questions 
récapitulatives pour animer une discussion rapide pendant que 
vous et vos assistants de jeu prenez et réinitialisez les affiches 
Savanna pour la prochaine rotation.

Questions : Épinglez la queue sur la girafe
Dites : Ce jeu a été joué à des fêtes d'anniversaire pendant des 
années, mais la plupart du temps il est joué avec une photo d'un âne 
et s'appelle « Pin the Tail on the Donkey ».

Demandez :

Quelles sont les autres choses amusantes que vous avez faites 
pour célébrer des anniversaires ou des journées spéciales ?

Qu'est-ce qui vous plaît dans le fait de célébrer avec vos amis et 
votre famille ?

La vie est bonne quand on fait la fête. D'habitude, on est heureux et 
on s'amuse beaucoup ! Parfois, nous ne pensons pas à inviter Dieu 
dans ces moments de notre vie, mais tout comme nous avons invité 
Dieu à partager le plaisir avec nous avant notre jeu, nous pouvons 
inviter Dieu à profiter de bons moments dans notre vie avec nous. 
Quand la vie est bonne.... Dieu est bon !



 

Matériel
• Gazelle Bell*
• morceaux d'éponges d'un quart 

de la taille d'un quart (1 par 
personne par rotation)

• ciseaux
• 2 pataugeoires en plastique
• Sing & Play Roar Music CD* et 

lecteur CD

OPTION 3 : Éponge Tag
Avant l'arrivée des équipes, coupez les éponges en morceaux 
légèrement plus gros qu'un quart (la pièce, pas un quart de la taille 
de l'éponge pleine). Placez les pataugeoires à environ 25 pieds les 
unes des autres et remplissez-les à moitié d’eau.
Accueillez tout le monde pour la dernière journée si vous ne l'avez 
pas déjà fait.
Dites : Célébrons la fin de notre semaine géniale ici au Roar VBS 
avec un rafraichissement éclaboussant !
1. Demandez à vos assistants de jeux de vous aider à donner une 

éponge à tout le monde.
2. Lorsque vous sonnez la Gazelle Bell pour commencer le jeu, les 

membres de l'équipe tremperont leurs éponges dans une 
pataugeoire et essaieront ensuite de « toucher » quelqu'un en 
pressant l'eau par-dessus son épaule, et non au-dessus de la tête 
de quelqu'un.

3. Pour éviter que le jeu ne dégénère, seules les mains sont 
autorisées dans la pataugeoire. Demandez aux chefs d'équipe de 
vous aider à appliquer cette règle, et si quelqu'un l'enfreint, ils 
sont éliminés.

4. Tout le monde peut courir autour de l'aire de jeu entre et autour 
des pataugeoires en essayant de toucher les autres et d'éviter 
d'être touché.

Jouez la musique Sing & Play Roar pendant que tout le monde joue, 
puis éteignez si nécessaire lorsque le temps est écoulé. Demandez à 
vos assistants de ramasser les éponges et de les empiler pour la 
prochaine rotation. Sonnez la Gazelle Bell et rassemblez tout le 
monde autour de vous pour un bref résumé.
Demandez :

Criez des mots qui décrivent comment le refroidissement s'est 
senti dans le jeu.

Dites : On dirait que c'était un bon moment ! 
Les bons moments de notre vie sont 
tellement plus amusants quand nous 
partageons le bien avec les autres. Nous 
pouvons partager de bons moments avec 
Dieu, nos amis, notre famille et même les 
gens en Afrique dans le cadre de notre 
projet Opération Kid-to-Kid. L'argent que 
nous avons récoltés cette semaine à VBS 
apportera tant de bien aux mères et bébés 
affamés en Afrique ! Nous serons un joyeux 
rappel pour eux quand la vie est belle.... 
Dieu est bon !

NIVEAU D’ÉNERGIE ÉLEVÉ



 

Dites-le avec des cartes de sentiments

Excité
Il y a un insecte dans  

ma soupe !

En colère
J'aime les bananes.

Grincheux
Je vais à Disney World.

Incertain
J'aime mon chien.

Amusé (riant)
Quelqu'un a volé  
mon téléphone !

Fier
Je suis tombé  

dans les escaliers.

Satisfait
Ma sœur de 2 ans  
m'a rasé la tête.

Triste
Ma famille a gagné  

des vacances gratuites.

Joyeux/heureux
Je me suis cogné l'orteil si fort !

Je m'ennuie
Je viens de regarder  

le meilleur film.

Confus
Je suis la meilleure  

chanteuse du monde.

Timide
Tête, épaules, genoux et orteils.



 

Matériel
• petites coupes à crème glacée 

comme les coupes à crème 
glacée Keebler (1 par personne) 
- vous pouvez trouver des 
cornets à crème glacée sans 
gluten dans la plupart des 
épiceries.

• mini muffins au chocolat ou 
bouchées au brownie (1 par 
personne) - vous pouvez 
souvent trouver l'un ou l'autre de 
ces produits déjà fabriqués dans 
les boulangeries des épiceries 
ainsi que des substituts de 
produits de boulangerie sans 
gluten.

• garniture fouettée (un contenant 
de 226 ml pour 2 membres 
d'équipe) - vous pouvez trouver 
des options de garniture fouettée 
sans produits laitiers dans la 
plupart des épiceries.

• « confettis d’arc-en-ciel » (un 
contenant de 56 gr par 6 
membres d'équipe)

• plateaux de service en papier (1 
par équipe)

• contenants de 56 gr avec 
couvercles (1 par équipe)

• 1 cuillère à mesurer à thé (1 par 
table de préparation)

• contenants de .70 l en plastique 
avec couvercles (1 par membre 
d'équipe)

• cuillères en plastique (1 par 
personne, plus 1 par table de 
préparation)

• serviettes de table (1 par 
personne)

• photocopies de « Collation 
d’aujourd’hui » (1 par équipe)

Avant l'arrivée des équipes de service
Photocopiez en couleur un jeu de cartes de chef pour chacune de vos tables 
de préparation des pages 44 et 45. Découpez les cartes le long des pointillés, 
puis collez une série de cartes dans l'ordre numérique autour du périmètre de 
chaque table de préparation. Placez des produits antibactériens pour le 
nettoyage des mains au centre de chaque table de préparation.

Répartissez les fournitures par personne et par membre d'équipe aussi 
également que possible entre vos tables de préparation. Pour les saupoudrées 
arc-en-ciel, vous devrez peut-être diviser les contenants entre les tables de 
préparation, ou vous pouvez simplement dire aux équipes de partager cette 
provision entre les tables au besoin pour préparer suffisamment de tasses de 
saupoudrées pour chaque plateau à collation. Utilisez le diagramme pratique 
ci-dessous pour configurer vos tables de préparation.

La collation d’aujourd’hui, Gâteau de célébration de la Savane.

1. Près de la carte du chef d'étape 1 à 
chaque table, placez une pile 
d'assiettes de service en papier et des 
boîtes de cornets à crème glacée.

2. À l'étape 2 sur chaque table, placez 
des contenants de bouchées de 
brownie ou de mini muffins (selon 
l'option que vous avez décidé d'utiliser).

JOUR 5

Cornet Brownie

Séparateur 
d’items

Garniture fouettée  
226 ml 

Serviettes 
de table

Carte  
Étape 1

Carte  
Étape 2

Carte  
Étape 3

Savon 
antibactériens

Boites de 
cornets à crème 

glacé

Garniture fouettée

Saupoudrer

Contenants 56 gr 
avec couvercles

Plateaux

Copies de Collation 
d’aujourd’hui

Carte  
Étape 4

Carte  
Étape 5

Carte  
Étape 5

Carte  
Étape 6

Sacs en 
plastique

Bouchées 
brownies

Saupoudrées 
arc-en-ciel

Plateaux de 
service

Plateaux

Commencer 
ici

Rappelez-vous...
Pour les enfants souffrant d'allergies alimentaires, renseignez-vous sur les 
éléments de la collation d'aujourd'hui qu'ils peuvent manger. Préparez à l'avance 
toutes les variantes ou solutions de rechange nécessaires pour les collations. 
Inscrivez le numéro de membre d'équipe sur la carte de chaque plateau avec 
une mise en garde contre les allergies, et joignez une note autocollante avec le 
nom de l'enfant auquel appartient chaque collation modifiée. Demandez à votre 
équipe de cuisine de vous livrer des plateaux contenant des solutions de 
rechange contre les allergies afin qu'elle puisse aider les chefs d'équipe à fournir 
la collation appropriée à l'enfant qui en a besoin. Veillez à bien vérifier la liste des 
ingrédients, car certains aliments sont fabriqués dans des installations qui 
transforment également les arachides.

Contenants .70 l en 
plastique avec couvercles

Cuillère en 
plastique

Cuillères en 
plastique



 

3. À chaque table, placez une pile de coupes de 56 gr avec leurs 
couvercles, des contenants de confettis arc-en-ciel et une cuillère à 
mesurer d'une cuillère à thé, à côté de la carte Étape 3.

4. Près de la carte Étape 4 à chaque table, placez une pile de 
contenants de nourriture en plastique .70 l avec leurs couvercles, 
des pots de 236 ml de garniture fouettée et une cuillère en 
plastique.

5. À l'Étape 5 sur chaque table, placez une pile de serviettes et un 
contenant de cuillères en plastique.

6. Autour de la carte Étape 6 à chaque table, placez une pile de 
plateaux à collation et une pile de cartes « Collation d’aujourd’hui ».

Préparez un échantillon de collation pour montrer à vos équipes de 
préparation en plaçant une bouchée de brownie dans l'ouverture de la 
coupe de crème glacée et en prenant une cuillerée de garniture 
fouettée sur le dessus. Saupoudrer quelques confettis d'arc-en-ciel sur 
le dessus de la garniture fouettée pour terminer.

Bienvenue aux Service de Collation
Après que tous les membres de l'équipe du service de collation se 
soient rassemblés, utilisez la Gazelle Bell pour attirer leur attention.
Dites : Bienvenue à Collation ! Vous pouvez enfin être les chefs et 
faire une bonne collation pour terminer notre semaine ! Et plus 
tard, quand tout le monde viendra manger, vous serez devant moi 
pour que tout le monde puisse vous remercier pour votre travail.

La connexion biblique
Dites: Vous préparerez des ingrédients pour que tout le monde les 
construise (montrez votre échantillon de collation) - Les gâteaux de 
Célébration Shavanah. Ils ressemblent à quelque chose que vous 
auriez lors d'une fête d'anniversaire ou d'une autre célébration ! Ils 
aideront tout le monde à faire ce que notre verset spécial de la 
Bible, Néhémie 4.14, dit : « …Souvenez-vous du Seigneur, grand et 
redoutable … » Comme tout le monde construit une collation 
aujourd'hui, pour chaque ingrédient ajouté, vous partagerez 
quelque chose de bon que vous avez vu Dieu faire cette semaine à 
Roar VBS. Tout le monde partagera les souvenirs de la semaine, 
se souvenant et célébrant notre grand et glorieux Dieu !
Expliquez brièvement que chaque poste de travail aux tables 
de préparation a une carte utile pour guider chaque personne 
dans son travail. Les chefs d'équipe peuvent aider leurs 
équipes à comprendre leurs rôles avant de commencer.
La préparation des collations d'aujourd'hui est rapide et facile, 
de sorte qu'il vous restera probablement du temps après que 
les membres d'équipe auront fini de préparer la nourriture pour 
demander leur aide afin de préparer les choses en vue de la 
collation. Répartissez les efforts entre l'installation de tables 
pour tenir les verres d'eau et les plateaux à collation dans votre 
aire de collation, remplissant des verres d'eau, en vous 
assurant qu'il y a suffisamment de couvertures sur lesquels les 
équipes peuvent s'asseoir pendant la collation, et toute autre 
préparation nécessaire pour accueillir tout le monde pour la 
collation.

Les mini muffins s'intègrent 
aussi parfaitement dans les 
coupes de crème glacée ! Si 
vous avez des boulangers dans 
votre congrégation qui 
aimeraient contribuer à votre 
VBS, faire cuire des lots de mini 
muffins au chocolat ou de mini 
cupcakes serait d'une grande 
aide. Il est préférable de les 
cuire sans les papier pour que 
les équipes de préparation 
n'aient pas à peler le papier.

Savanna s'est donné du mal 
pour trouver des moyens de 
réduire la quantité de sucre dans 
cette collation. Les coupes à 
crème glacée Keebler ne 
contiennent que 20 calories par 
coupe sans sucre et la garniture 
fouettée contient 1 gramme de 
sucre par cuillère à soupe 
(beaucoup moins que du 
glaçage). Les bouchées de 
brownie varieront selon votre 
choix, mais dans l'ensemble, 
cette collation n'est pas aussi 
sucrée qu'elle peut paraître à 
première vue.



 

Cartes Chef

Préoccupé par les germes? Demandez aux membres d'équipage de se nettoyer les 
mains soigneusement avant et après avoir fait les collations avec les produits 
antibactériens que vous avez placés à chaque table.

Cornet Bouchée brownie

Confétti arc-en-ciel

1. Comptez et déposez 6 cornets à crème 
glacée sur chaque plateau. Vous pouvez 
laisser les cornets empilés les uns à l'intérieur 
des autres pour gagner de la place. Passez 
chaque plateau à Étape 2.

2. Comptez et déposez 6 bouchées de brownie 
sur chaque assiette à côté de la pile de 
cornets à crème glacée. Passer chaque 
plateau à Étape 3.

3. À l'aide de la cuillère  
à mesurer, verser 2  
cuillères à thé de  
confettis dans chaque  
petit contenant, puis poser  
le couvercle sur chaque tasse. Déposer un 
contenant de confettis sur chaque assiette et 
passer les assiettes à l’Étape 4.

4. À l'aide de la cuillère,  
verser la moitié d'un  
contenant de garniture  
fouettée dans chaque  
contenant de plastique et  
mettre le couvercle. Placez un  
contenant en plastique de garniture fouettée 
sur chaque plateau et passez les plateaux à 
l’Étape 5.

Garniture fouettée



 

5. Passez chaque plateau que vous obtenez de 
l’Étape 4, et pour chaque plateau, comptez 6 
serviettes et 6 cuillères et passer à l’Étape 6.

6. Sur chaque plateau de collation, placez ce 
qui suit :

un plateau de 6 cornets à crème glacée, 6 
bouchées de brownie, une coupe de 
confettis et un contenant de garniture 
fouettée
6 serviettes de table
6 cuillères
une carte « Collation d’aujourd’hui »

Bénédiction
Invitez la Personne à prier pour chaque équipe de service de collation pour demander à Dieu 
de bénir les collations qu'ils viennent de préparer pour les autres à VBS.

Séparateur d’item Plateaux



 

Heure de la collation
Pendant que les membres d'équipe arrivent pour l'heure de la collation, 
demandez à votre équipe de cuisine de les inviter à prendre un verre d'eau et de 
trouver un endroit pour s'asseoir avec leur équipe. Quand tous les équipes sont 
arrivés et ont trouvé un endroit pour s'asseoir, utilisez votre Gazelle Bell pour 
attirer l'attention de tous. Souhaitez la bienvenue à tous à Collation. Invitez les 
membres d'équipe du service de collation devant avec vous pour une salve 
d'applaudissements et de remerciements de la part des autres membres 
d'équipe.
Rappelez aux chefs d'équipe d'utiliser la carte « Collation d’aujourd’hui » pour 
guider les discussions de leur équipe pendant qu'ils préparent et mangent la 
collation. Rappelez à tout le monde d'avoir les mains propres avant de manger. 
Avoir les Personnes de Prière conduisent leurs équipes dans une prière de 
remerciement pour la collation. Ensuite, demandez aux équipes du service de 
collation de servir les plateaux de collation. Demandez à votre équipe de cuisine 
de servir les plateaux préparés avec des modifications allergènes. Jouez le CD 
de musique Sing & Play Roar à l'arrière-plan pendant que les membres d'équipe 
apprécient leur collation.

Finir
Lorsque vous entendez le signal de votre Directeur VBS, éteignez la musique et 
demandez aux membres d'équipe de vous aider à nettoyer en jetant leurs 
produits jetables usagés dans les poubelles. Alors, renvoyez équipes à leur 
prochain station.
Demandez à votre équipe de cuisine de ramasser les tapis ou les couvertures 
de l'équipe, d'essuyer tout déversement (si vous êtes à l'intérieur) et de remettre 
de l'ordre dans la cuisine et la zone des collations avant leur départ. Partagez 
des tape-là pour l'emboutissage d'une semaine impressionnante à Collation !

Sur le terrain
Pour les chefs d’équipe, les 
enfants et le personnel de VBS, 
cette collation a été la préférée 
de la semaine !
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Préparez-vous!
• Racontez les histoires de KidVidTM : God Is Good DVD au Jour 5 

segment (4:15).

• Accrochez l'affiche du verset biblique du jour 5 et l'affiche du Point 
biblique.

• Etalez les couvertures d’équipe sur le sol à environ 1,5 m de distance.

• Placez une note autocollante à Néhémie 4.14 dans chaque Bible.

• Portez votre bracelet pour le poignet de Dieu.

• Passez le CD Sing & Play ROAR Music lorsque les équipes arrivent.

Introduisez la vidéo
Dites : Je n'arrive pas à croire que c'est notre dernier jour ensemble au 
KidVid Cinema ! Et je n'arrive pas à croire qu'il est temps de 
rencontrer notre dernier ami KidVid !
La vidéo d'aujourd'hui nous aide à nous rappeler quand la vie est 
bonne... Dieu est bon ! Pendant que vous regardez, soyez à l'affût des 
façons dont vous voyez la bonté de Dieu dans la vie de notre nouvel 
ami KidVid. J'ai hâte d'entendre ce que vous découvrirez !

Regarder le DVD Histoire KidVid ™
Éteignez les lumières, et passez le segment du DVD du jour 5 des 
Histoires KidVid. Lorsque le video se termine, allumez les 
lumières. 

Dites : Quelle belle histoire ! Je veux vraiment savoir ce que tu en 
penses ! Demandez :

De quelle manière avez-vous vu la bonté de Dieu dans la vie de Ruth 
? Dites-le à votre équipe.

Donnez au équipes le temps 
de parler. Lorsque les 
conversations semblent se 
terminer, donnez un 
avertissement d'une minute 
pour conclure. Ensuite, 
demandez à quelques enfants 
volontaires de partager ce 
qu'ils ont dit.

Jour 5 Matériel
• Roar Some More Bible Books* (1 

par personne)
• marqueurs à pointe fine (1 par 

personne par rotation)
• paniers (1 par équipe par 

rotation)
• Autocollants d’animaux 

décoratifs (facultatif)

Jour 5



 

Astuce

Nous pouvions voir la bonté de Dieu de bien des façons dans la vie 
de Ruth ! Son jardin familial produisait beaucoup de nourriture. Elle 
avait des amis et de la famille à proximité. Sa famille pouvait se 
permettre de l'envoyer à l'école. Dieu a montré de la bonté à Ruth, et 
il nous montre de la bonté ! Demandez :

Comment les bonnes choses dans la vie de Ruth se comparent-
elles aux bonnes choses que Dieu vous donne dans votre vie ? 
Quelles similitudes voyez-vous et quelles différences voyez-vous ? 
Parlez-en à votre équipe.

Donnez aux équipes le temps de parler, puis donnez un avertissement 
d'une minute pour conclure. Demandez à quelques enfants  
volontaires de partager ce qu'ils ont dit.
Merci d'avoir partagé. La vie de Ruth est assez différente de 
la nôtre, non ? Mais elle voit et apprécie la bonté de Dieu 
chaque jour. Et nous aussi ! C'est parce que Dieu est bon 
pour nous tous ! La bonté de Dieu peut sembler différente 
dans la vie de chacun, mais c'est parce que Dieu sait ce 
dont chacun de nous a besoin et ce qu'il veut. Dieu nous 
avertit de sa bonté !
Mais tu sais, je dois admettre que quand les choses vont 
bien dans ma vie, j'oublie parfois un peu Dieu. J'oublie que 
c'est Dieu qui rend les choses bonnes ! Est-ce que ça t'est 
déjà arrivé ? Je pense que le verset biblique spécial 
d'aujourd'hui peut aider. Jetons un coup d'oeil !

Explorez le Verset clé
Distribuez deux bibles marquées à Néhémie 4.14 à chaque 
équipe. Demandez au guide de chaque équipe de lire le verset à 
haute voix pendant que les membres de l'équipe le suivent. 
Dites : Ce verset est un verset dont je dois me souvenir ! Et c'est 
drôle parce que notre verset parle de se souvenir. Imaginez ça !
Quand je me souviens à quel point Dieu est bon, ma vie s'en 
trouve tellement améliorée !
La bonté de Dieu peut nous aider de tant de façons ! Grâce 
à la bonté de Dieu, nous pouvons être heureux même quand 
la vie est injuste. Grâce à la bonté de Dieu, nous pouvons 
faire confiance à Dieu quand nous avons peur. Grâce à la 
bonté de Dieu, nous pouvons être calmes et confiants, 
même lorsque la vie change. En raison de la bonté de Dieu, 
nous pouvons nous rappeler que Dieu nous aime tellement 
qu'il a envoyé son Fils, Jésus, pour nous montrer le chemin 
du ciel.
Et quand les choses vont bien dans notre vie, c'est le 
moment idéal pour se souvenir de la bonté de Dieu. 
Faisons un peu de remémoration tout de suite !



 
Souvenez-vous des bons moments
Dites : Nous nous sommes tellement amusés à apprendre sur la 
bonté de Dieu cette semaine chez Roar VBS ! Faisons quelque 
chose pour nous aider à nous souvenir des bons moments que 
nous avons vécus. Que les chefs d'équipe distribuent « Roar Some 
More bible Books ». Donnez à chaque équipe un panier de marqueurs, 
plus des autocollants d'animaux si désiré.
Quelqu'un a déjà entendu parler d'un livre d'autographes ? Faites 
une brève pause. Un livre d'autographes est un livre dans lequel les 
gens signent leur nom pour que le propriétaire du livre puisse s'en 
souvenir. Nous allons utiliser nos livres « Roar Some More Bible 
Books » comme livres d'autographes aujourd'hui !
Demandez aux enfants de lire la page 34, intitulée « Remember the 
good times we had at Roar VBS ! » Tout d'abord, écrivez votre nom 
en haut de la page pour que vos amis d’équipe sachent à qui ils 
signent le livre. Faites une pause pendant que les enfants écrivent 
leurs noms. Maintenant, les membres d'équipe remettront chacun 
leurs livres à la personne à gauche et ils signeront leurs 
autographes - leurs noms - dans les livres qu'ils reçoivent. Chefs 
d'équipe, lorsque les enfants de votre équipe ont tous signé leurs 
autographes, faites-leur passer les livres à leur gauche à nouveau. 
Continuez à passer et à signer jusqu'à ce que les enfants aient à 
nouveau leurs propres livres.
Lorsque tout le monde a terminé de signer des autographes, laissez les 
enfants ajouter des autocollants d'animaux sur la page, si désiré. 
Demandez ensuite aux chefs d'équipe de remettre les livres « Roar 
Some More Bible » dans les sacs de l'équipe. Dites aux enfants qu'ils 
peuvent obtenir plus d'autographes des autres amis et leaders à la fin.

Prière de clôture
Demandez à tout le monde de se tenir debout dans un grand cercle et 
joignez-le. Montrez comment poser vos mains sur les épaules des 
personnes qui se tiennent à côté de vous pour que vous soyez tous 
debout dans un gros étreint de groupe.

Priez : Dieu, merci pour tout le plaisir qu'on a 
eu à Roar VBS. Merci pour tout ce que nous 
avons appris sur ta bonté. S'il te plaît, sois 
avec chaque personne de ce cercle alors que 
nous sortons dans le monde pour partager ta 
bonté avec les autres. Au nom de Jésus, 
amen !
Remerciez les enfants d'être venus au cinéma 
KidVid cette semaine. Lorsque vous entendez le 
signal de votre directeur, renvoyez les enfants à 
leur prochaine destination.

Sur le terrain
Nous avons essayé de laisser 
les enfants échanger des livres 
avec les personnes de leur 
choix, mais cela n'a pas bien 
fonctionné. Nous avons 
manqué de temps et tout le 
monde n'a pas eu l'occasion de 
signer le livre de chaque 
personne. L'approche 
structurée était une utilisation 
beaucoup plus productive du 
temps, et personne ne se 
sentait exclu.



 

Astuce

Préparez-vous!
• Assemblez votre propre bracelet Safari Strip. Enfiler cinq perles de la 

bande Safari Strip sur une longueur de ficelle élastique et l'attacher 
pour l'ajuster. Portez votre bracelet comme échantillon pour le montrer 
aux enfants.

• Écris ou dessine aussi des deux côtés de ta propre Disappearing 
Dipper. Les instructions se trouvent dans la section Disparition Dipper à 
la page 39 de ce manuel.

• Soyez prêt à jouer le CD de musique Sing & Play Roar lorsque les 
enfants entrent.

• Mettre les confettis dans un panier ou un bol peu profond. Ayez un 
escabeau et un balai à portée de la main.

Avez-vous de l'imagination?
Saluez les enfants avec enthousiasme quand ils entrent à Station 
Imagination. Ensuite, les équipes s’assoient genou à genou en cercles.
Dites: Bienvenue à Imagination Station! Je ne peux pas croire que 
c'est notre dernier jour ensemble! J'ai eu tellement de joie à faire 
des découvertes avec vous cette semaine! Et je ne peux pas croire 
que je ne peux te demander qu'une fois de plus.
Demandez:

Avez-vous apporté votre imagination aujourd'hui?
Comme c'est notre dernier jour au Roar VBS, j'avais peur que 
certains d'entre vous n'en aient plus. J'ai discuté avec mon amie 
Savanna la girafe. Savanna me disait que Dieu a fait des girafes 
vraiment spéciales ! Ils ont des cous super longs qui les aident à 
atteindre les feuilles au sommet des arbres. Et ça m'a donné une 
idée ! J'ai pensé que si j'avais un très long cou, je pourrais peut-être 
puiser de l'imagination dans le ciel. Alors je me suis étiré toute la 
matinée. Allez, étire-toi avec moi ! Amenez les enfants à étirer leur cou 
de haut en bas et d'un côté à l'autre.
Hmm...ça ne marche pas. Je ne peux pas me lever assez haut. 
Attendez ! J'ai une meilleure idée ! Demandez à un assistant de se 
tenir debout sur un escabeau tout en tenant un panier ou un bol de 
confettis au-dessus de sa tête. Je peux m'en servir pour faire preuve 
d'imagination ! Utilisez le balai pour ramasser et saupoudrer les 
confettis sur la tête des enfants. Si vous avez une aide supplémentaire, 
demandez-lui de courir partout dans la pièce en saupoudrant des 
confettis pour que chaque enfant en reçoive un peu.
Voilà ! Je pense que nous avons assez d’imagination pour aller de 
l'avant !

Jour 5 Matériel
• Disappearing  

Dippers* (1 par  
personne, plus 1  
pour vous)

• affiche du Jour 5 :  
Talk-Starter de  
Imagination Station Poster 
Pack* (en anglais seulement)

• bandes Safari* (1 par 
personne)

• cordes élastiques* (du Safari 
Strip Kits) (1 par personne)

• ciseaux
• confettis
• panier ou bol peu profond
• balais
• escabeau
• grands verres à boire clairs (au 

moins 473 ml) (1 par membre 
d'équipe par rotation, plus 1 
pour vous)

• bouteilles ou pichets d'eau
• marqueurs permanents noirs 

(1 par personne par rotation, 
plus 1 pour vous)

• pièce
• petite assiette en papier
• assiettes en mousse (1 par 

équipe par rotation, plus 
quelques extras)

• autocollants Jour 5 « Essayez 
ceci à la maison »* (1 par 
enfant)

Jour 5



 

Astuce

Question Talk-Starter
Dites: C'est l'heure de notre dernière question d'ouverture. Distribuez 
des bandes Safari à chaque équipe et demandez à chaque personne 
d'en tenir une. D'accord, c'est parti. Je suppose que les animaux 
ressemblent beaucoup aux humains - certains dorment beaucoup et 
d'autres moins. Indiquez le jour 5 - Affiche d'ouverture de la discussion.
Demandez :

Combien de temps les girafes dorment-elles ? Dorment-ils jusqu'à 
15 heures par jour... ou dorment-ils moins de deux heures par 
jour ?

Si vous pensez que les girafes dorment jusqu'à 15 heures par jour, 
agitez votre Safari Strip dans les airs. Faites une pause pendant que 
des enfants agitent leurs Safari Strips en l'air. Si vous pensez que les 
girafes dorment moins de deux heures par jour, agitez votre Safari 
Strip dans les airs. Faites une pause pendant que les autres enfants 
agitent leurs bandes Safari dans les airs.
Merci d'avoir voté ! Les girafes dorment en fait moins de deux 
heures par jour. Imaginez ça !

Fabriquer des perles de papier
Dites:  Maintenant, il est temps de faire une dernière perle de 
papier. Vous pourrez ensuite assembler votre bracelet 
Safari Strip Strip. Regardez ! Levez votre poignet et montrez 
votre bracelet Safari Strip aux enfants. J'ai déjà fait mon 
bracelet, et ça ne me dérange pas de dire qu'il a l'air plutôt 
bien ! Allons, travaillons sur ces perles de papier.
Demandez aux porteurs de trousse de récupérer les sacs de 
perles de leurs équipes. Donnez à chaque équipe deux feuilles 
de carton noir (de préférence laminé) à placer au centre du cercle 
de l'équipe. Donnez également à chaque équipe une réserve de 
bâtons de colle et suffisamment de ficelles élastiques pour que 
chaque personne puisse en avoir une.
Demandez à chaque enfant de fabriquer une autre perle de 
papier à l'aide de ses bandes Safari.
Tes perles sont trop cool ! Et maintenant, il est enfin temps 
de les utiliser !

Fabriquer des bracelets Safari à bandelettes
Dites : Les bracelets Safari Strip Strip sont très simples à 
fabriquer. Je vais vous guider à travers les étapes. Pour chaque 
perle sur votre bracelet, pensez à la manière dont Dieu a été bon 
pour vous. Pendant que vous travaillez, rappelez-vous quand la 
vie est bonne... Dieu est bon ! Dirigez les enfants dans les étapes 
simples suivantes.



 

1. Demandez aux enfants de faire un nœud à une extrémité de 
la ficelle et d'attacher cette extrémité de la ficelle au plancher 
ou à une table.

2. Demandez aux enfants d'enfiler leurs perles de papier sur 
les ficelles. Pour chaque perle, les enfants penseront à la 
façon dont Dieu a été bon pour eux.

3. Demandez aux enfants d'enlever le ruban adhésif et de 
travailler avec un partenaire pour attacher les ficelles autour 
de leurs poignets et les nouer pour qu'elles s'ajustent 
parfaitement.

4. Demandez aux enfants de couper toute ficelle 
supplémentaire.

Pendant que les enfants finissent leurs bracelets, ramassez les 
fournitures.

Vos bracelets Safari Strip Strip sont superbes ! J'imagine que lorsque 
vous les montrerez à vos amis et à votre famille, ils ne croiront pas que 
les perles sont faites de papier - et… que vous les avez faites ! Mais 
voici un conseil important.
Si vous n'êtes pas encore allé à Jeux, mettez votre bracelet dans votre 
sac et remettez-le à votre chef d'équipe pour le garder en lieu sûr. De 
cette façon, si vous vous mouillez, vos perles de papier ne seront pas 
abîmées. Chefs d'équipe, vous pourrez distribuer les bracelets plus 
tard. Si vous êtes déjà allé à Jeux, vous êtes prêt à y aller et vous 
pouvez les porter maintenant.

Pièce de monnaie disparue
Dites : C'est presque l'heure de notre dernier Gizmo de Roar VBS ! Mais 
d'abord, je veux te montrer quelque chose de cool.
Placez une pièce de monnaie sur une table où les enfants peuvent la voir. 
Voilà une pièce de monnaie. Vous pouvez tous le voir, non ? Posez un 
verre clair sur la pièce. Vous pouvez toujours voir la pièce sous la vitre, 
n'est-ce pas ? Placez une petite assiette en papier sur le dessus du verre. 
La pièce est toujours là, vous pouvez toujours la voir. Retirez l’assiette et 
remplissez le verre d'eau. Replacez l’assiette sur le dessus du verre. Vous ne 
pourrez plus voir la pièce. Où est la pièce ? Il a disparu ! Qu'est-ce qui 
vient de se passer ?



 

Si les enfants ont besoin d'une meilleure vue, laissez-les se rassembler 
autour du verre, mais n'enlevez pas l'assiette. Dites : La réfraction 
consiste à courber les rayons lumineux lorsqu'ils traversent l'eau et 
le verre, en les envoyant vers le haut, vers le haut du verre. C'est ce 
qui fait disparaître la pièce.
Retirez l’assiette et regardez dans le verre par le haut. Voilà la pièce ! 
Elle n'a pas vraiment disparu. Quand je regarde d'en haut, les 
rayons lumineux sont réfractés vers le haut et ils peuvent 
maintenant atteindre mes yeux. Plutôt cool !
Notre dernier Gizmo utilise la même science. J'ai hâte de te 
montrer !

Disappearing Dippers
Dites : Toute la semaine ici, à Roar VBS, nous avons appris la bonté 
de Dieu. J'espère que nous pourrons continuer cela en cherchant la 
bonté de Dieu longtemps après la fin de VBS ! Et j'ai quelque chose 
pour nous aider à entraîner nos yeux à faire exactement cela ! Tenez 
un « Disappearing Dipper ». Ceci, mes amis, est une « Disappearing 
Dipper ». Il fonctionne de la même façon que l'expérience que nous 
venons de faire, mais il a une particularité !
Donnez à chaque membre d'équipe suffisamment d’« Disappearing 
Dipper » et de marqueurs permanents noirs pour que chaque personne 
en ait un de chaque. Faites attention de ne pas essayer d'enlever la 
couverture en plastique. Expliquez que le plastique fait partie du 
« Disappearing Dipper », et que si on l'enlève, elle ne fonctionnera pas.
Tenez la « Disappearing Dipper » et tournez-la dans tous les sens pour 
que les enfants puissent la voir. Vous verrez deux photos sur votre 
« Disappearing Dipper ». D'un côté, il y a un cœur et de l'autre, une 
boîte-cadeau.
Utilisez un marqueur permanent noir pour écrire le nom ou dessiner 
une photo de quelqu'un que vous aimez à l'intérieur du coeur. 
Écrivez ou dessinez quelque chose de bon que Dieu vous a donné - 
quelque chose dont vous êtes reconnaissant - à l'intérieur de la 
boîte cadeau.
Donnez aux enfants le temps de dessiner. Pendant 
qu'ils travaillent, donnez à chaque chef d'équipe un 
verre à boire transparent rempli d'eau et une assiette 
en mousse pour l'installer. Lorsque les enfants ont fini 
d'écrire et de dessiner, demandez à chaque chef 
d'équipe de placer l'assiette et le verre d'eau au milieu 
du cercle de l'équipe.

Il est important de ne pas 
enlever le plastique qui 
recouvre la « Disappearing 
Dipper ». Le plastique est 
destiné à rester solidement 
autour de la carte. Enlever le 
plastique ruinera la carte - et 
l’amusement aussi !



 

Chacun d'entre vous aura son tour pour tremper sa « Disappearing 
Dipper » dans le verre d'eau. Au début, vous ne verrez peut-être 
pas ce que vous avez écrit ou dessiné. Mais regardez en bas dans 
le verre par le haut, et voyez si vous faites des découvertes.
Demandez aux enfants de chaque équipe de tremper le « Disappearting 
Dipper » à tour de rôle dans l'eau. Lorsqu'ils regardent au-dessus du 
verre, ils devraient être capables de voir ce qu'ils ont écrit ou dessiné.

Conclusion
Dites : Aujourd'hui, nous apprenons quand la vie est bonne... Dieu 
est bon ! Quand la vie est dure, on peut compter sur le fait que 
Dieu est bon et qu'il nous aimera toujours. Mais quand la vie est 
bonne, on peut oublier Dieu. Nous pourrions oublier que c'est à 
cause de Dieu que les choses vont bien. La Bible nous dit que 
toutes les bonnes choses viennent de Dieu.
Alors, quand la vie est bonne, utilisez votre « Disappearing 
Dipper » pour vous rappeler de remercier Dieu. Et quand les 
choses ne vont pas si bien, utilisez votre « Disappearing Dipper » 
pour vous rappeler que Dieu est toujours avec vous - vous n'avez 
qu'à le chercher !
Apportez le gizmo à la maison
Quelques minutes avant la fin de la session, demandez aux enfants 
d'apposer des autocollants « Essayez ça à la maison » sur des sacs de 
plastique et d'écrire leur nom sur les autocollants. Demandez aux 
enfants de sécher en tapotant leurs « Disappearing Dipper », puis de 
les placer dans les sacs. Les chefs d'équipe peuvent garder les sacs 
dans les sacs d'équipe et les donner aux enfants pour qu'ils les 
emportent à la maison après la célébration.
Remerciez les enfants d'être venus à Station Imagination et d'avoir fait 
tant de découvertes sur la bonté de Dieu cette semaine. Encouragez les 
enfants à continuer à explorer de plus en plus Dieu, même après la fin 
de Roar VBS. Les références bibliques sur leur Amis Mémoires 
Bibliques sont un excellent point de départ !

Sur le terrain
Il a fallu quelques essais pour 
que les enfants obtiennent le 
bon angle au-dessus de la vitre. 
Mais quand ils l'ont fait, des 
oohs et des ahhhs excités ont 
rempli la pièce !



 

Préparez-vous
Faites cinq catapultes :

• Utilisez du ruban adhésif pour fixer un contenant de 709 ml à une 
extrémité de chacune des quatre jauges.

• Utilisez plus de ruban adhésif pour fixer le contenant de 28 l à une 
extrémité du goujon de 5 cm x 7.5 cm.

• Placez au moins 50 balles de ping-pong dans le contenant de 28 l.

• Mettez le reste des balles de ping-pong dans le panier à linge et placez-
le devant hors de la vue des enfants.

• Placez la fontaine d'eau ou le seau de 19 l sur le côté, et placez le 5 cm 
x 7.5 cm dessus. Vous pouvez caler un morceau de bois en dessous 
pour le maintenir en place.

• Recrutez quatre volontaires pour vous aider lors du Grand Lancement, 
et répétez le timing et le scénario plusieurs fois.

Préparez la zone de lancement :

• Utilisez du ruban adhésif pour marquer les endroits où trois des 
volontaires s'aligneront pour lancer les catapultes les plus petites et où 
ils placeront leurs boîtes de conserve. N'oubliez pas que les boîtes de 
conserve seront placées sur le côté !

• Utilisez du ruban adhésif pour marquer l'emplacement de la glacière ou 
du seau, qui sera également placé sur le côté.

Jour 5 Matériel
• Jour 5 Affiche de Point biblique*
• Balles de ping-pong 

multicolores* (1 par personne)
• Opération Kid-to-Kid - Arbre*
• 5 bâtons de mesure (incluant 

un extra au cas où 1 casse) 
• goujon de 5 cm x 7.5 cm, coupé 

à 182 cm
• glacière ou seau
• 4 contenants d'aliments en 

plastique de 709 ml ou plus
• Contenant rectangulaire de 28 l 

ou petit seau
• panier à linge pour tenir les 

balles de ping-pong devant
• quatre boîtes de 3 l de légumes 

(aussi connues sous le nom de 
boîte #10)

• ruban à masquer de peintre
• marqueur permanent
• Ami Mémoire biblique 

Savanna* (1 par enfant)

Jour 5

Alors que nous pratiquions le 
Grand Lancement, quelques 
repères se sont brisés quand 
nous les avons écrasés. Pour 
lancer vos catapultes, placez 
votre pied sur la jauge au lieu de 
marcher dessus.

Sur le terrain

Remplissez la King Catapult 
avec suffisamment de balles de 
ping-pong pour couvrir au moins 
le fond du conteneur. Le plus de 
balles de ping-pong vous mettez 
dans le conteneur, le plus grand 
le wow !



 

• Tracez une ligne avec le marqueur à la marque de 58 cm 
sur chaque repère. Sur le montant 5 cm x 7.5 cm, tracez 
une ligne à la marque de 121 cm. Pour changer la 
trajectoire des balles de ping-pong (pour les faire monter 
ou descendre), ajustez l'endroit où vous placez les jalons 
et le goujon 5 cm x 7.5 cm sur les boîtes et la glacière.

• Placez une catapulte et une boîte devant pour que vous 
puissiez l'utiliser. Marquer l'emplacement de la boîte avec 
du ruban. (Nous avons placé la glacière devant au centre 
des catapultes plus petites pour un plus grand wow !)

• Placez une balle de ping-pong à côté de chaque panneau 
d’équipe.

• Placez un sac contenant les Amis Mémoires Bibliques Savanna (1 par 
enfant) à côté de chaque panneau d’équipe.

• Passez en revue la journée avec vos assistants adolescents pour qu'ils 
sachent quand ils doivent aider à diriger le chant et à répondre aux besoins 
des médias.

• Quelques minutes avant le début de Célébration, commencez à jouer le CD 
Sing & Play Roar Music. Cela créera une atmosphère amusante et invitante 
pendant que les équipes entrent dans votre secteur.

• Comptez les dons recueillis dans le cadre de l'Opération Kid-to-Kid, et 
inscrivez le total sur une note autocollante.

Bienvenue
Dites :  Bienvenue à notre dernière Célébration ! Rugissons fort et 
chantons « I'm Trusting You ». Quand les autres randonneurs nous 
entendront, ils sauront que Célébration commence.

Dirigiez tout le monde en chantant « I’m Trusting You ». Les 
mots sont à la page 85.

Célébrer avec toi notre Dieu bon, c'est tellement amusant. Merci de me 
montrer la bonté de Dieu avec vos belles voix.

Regarder l'émission Spotlight VBS
Dites : Chaque jour, nous avons regardé une émission Spotlight VBS qui 
vous a capturé, vous, randonneurs dans la nature. Aujourd'hui, il y a 
une bande de copains d'âge préscolaire sous les feux de la rampe ! 
Jetons un coup d'oeil !

Jouez l'émission Spotlight VBS qui a été préparée pendant la 
journée. Après une salve d'applaudissements, passez 
rapidement à l'examen de la journée.

Nous nous sommes entraînés à 
lancer les balles de ping-pong 
plusieurs fois pour coordonner le 
chronométrage et déterminer où 
les balles allaient voler. Au cours 
de deux des pratiques, les 
repères se sont brisés. Eeek ! 
Pour les trois autres pratiques, 
nous avons fait semblant de 
lancer les balles. Cela a permis 
d'économiser du temps de 
nettoyage et d'éviter un autre 
étalon de mesure qui n'a pas 
fonctionné.

Sur le terrain



 

Capturez la journée
Dites : Aujourd'hui, nous avons appris quand la vie est bonne... 
Dieu est bon ! Demandez :
Qu'est-ce qui est bon dans votre vie en ce moment ? Chefs 
d'équipe, criez d'abord vos réponses. Faites une pause pour que 
les chefs d'équipe puissent crier leur réponses. Les enfants, à vous 
de crier. Quelles sont les bonnes choses dans votre vie ? Faites 
une pause pour que les enfants puissent crier leur réponses.
Il y a beaucoup de bonnes choses dans nos vies. Chantons et 
célébrons la bonté de Dieu.

Dirigez tout le monde en chantant « No Matter What I’m 
Facing ». Les mots sont à la page 95.

Sortir les amis
Dites : Aujourd'hui, nous avons rencontré Savanna, la grande 
girafe, qui nous aide à nous rappeler quand la vie est bonne... 
Dieu est bon ! Il est temps pour vous de l'ajouter à votre 
mousqueton.
Tenez un bras tendu vers le haut. Mes amis, levez le bras pour 
représenter le cou de Savanna et faites-lui une tête avec votre 
main. Comme Savanna est si grande, elle peut voir beaucoup 
de bonnes choses de cette hauteur. Quelles sont les bonnes 
choses que Savanna pourrait voir d'aussi haut ? Je pense 
qu'elle pourrait voir [insérer quelque chose que vous pourriez voir 
d'en haut]. Que pensez-vous qu'elle pourrait voir ? Prenez 
quelques réponses, répétez-les dans le microphone. Leaders, 
mettez une amie Savanna dans la main de chaque enfant qui est 
dans les air pendant que vous dites : « Quand la vie est bonne... 
Dieu est bon ! ».
Les enfants, une fois que vous avez votre amie, percez-le, et 
mettez les deux parties sur votre mousqueton. Fixez ensuite 
votre mousqueton à votre badge d'identification.
Prévoyez du temps pour que les amis puissent être distribués et mis 
sur des mousquetons.
Dieu est si bon. Il nous donne tout ce dont nous avons besoin. 
Chantons « Thankful ». Cette chanson nous aide à nous rappeler de 
rendre grâce à Dieu pour sa bonté et son amour, tout le temps !

Dirigez tout le monde en chantant « Thankful ». Les 
mots sont à la page 96.

La bonté pour tous
Tenez la Bible.
Dites : La Parole de Dieu nous rappelle : « …Souvenez-vous du 
Seigneur, grand et redoutable … » (Néhémie 4.14). Redoutable 
est une autre façon de dire bon, mais pas seulement bon - 
super bon, magnifique, beau, étonnant et génial ! Dieu nous a 
montré sa bonté tout au long de cette semaine. Chefs d'équipe, 
ramassez la balle de ping-pong près de votre chaise. Elle 
représente la bonté de Dieu.



 

Passez la balle à votre équipe. Tandis que chacun tient la balle, 
affirmez-le en disant d'une manière ou d'une autre que vous avez 
vu la bonté de Dieu en lui. Pour que ça ressemble à ça :
Démontrer avec un chef d'équipe, en disant le nom de cette personne 
et la façon dont vous avez vu la bonté de Dieu en lui ou elle - par 
exemple, « Sarah, j'ai vu la bonté de Dieu quand vous avez étreint une 
amie de l'équipe qui pleurait ».
Une fois que votre chef d'équipe vous a confirmé, remettez la balle 
de ping-pong à votre chef d'équipe pour qu'il ou elle puisse passer 
à la personne suivante.

Jouez doucement à « Good Good Good Father » 
pendant que les chefs d'équipe affirment chaque 
enfant.

Merci d'avoir partagé de bons mots avec vos amis de l'équipe. 
Maintenant, prenons tout cet amour et partageons-le à l'extérieur 
de votre équipe. Chefs d'équipe, rassemblez-vous avec votre 
équipe et parlez-en :

Comment pourriez-vous rapidement montrer la bonté de Dieu à 
un autre équipe en ce moment ? Vous pouvez utiliser votre balle 
de ping-pong ou non. Vous avez 60 secondes pour faire un plan.

Attendez une minute, puis sonnez la Gazelle Bell. Assignez rapidement 
à chaque équipe une équipe « partenaire » qui recevra son plan 
d'action de bonté. Par exemple, si les équipes sont assis en face l'un de 
l'autre, choisissez un équipe pour aller en premier et montrer la bonté 
de Dieu à celui d'en face.
Attendez environ 30 secondes, puis sonnez la Gazelle Bell. Montrez les 
autres membres de l'équipe. Maintenant, c'est à ton tour de montrer 
la bonté de Dieu. Prêt ? Allez !
Attendez 30 secondes, puis demandez à tout le monde de s’asseoir.
Demandez :

Qu'avez-vous ressenti en montrant la bonté de Dieu à un autre 
équipe ? Prenez quelques réponses.

Pensez maintenant à une personne à qui vous pouvez montrer la 
bonté de Dieu en dehors de cette pièce. Criez le nom de cette 
personne. Faites une pause. Tout ce que nous faisons, pensons ou 
disons a le pouvoir de montrer aux gens que notre Dieu est un 
Dieu bon.
Quand nous sommes gentils avec nos amis, nous montrons la 
bonté de Dieu. Quand nous sommes reconnaissants à nos 
parents, nous montrons la gratitude de Dieu. Quand nous 
pardonnons à nos frères et sœurs, nous montrons le pardon de 
Dieu. Quand nous sommes amis à l'école, nous montrons l'amitié 
de Dieu. 

Notre objectif était de faire en 
sorte que les chefs d'équipe 
affirment chaque enfant. Dans 
certaines équipes, c'est 
exactement ce qui s'est passé. 
Dans d'autres, les enfants 
passaient la balle de ping-pong 
d'une personne à l'autre et 
s'affirmaient mutuellement. Dans 
les deux cas, ça marche ! Et les 
larmes coulèrent les deux fois.

Sur le terrain



 

Célébrez Opération Kid-to-Kid
Dites : La bonté de Dieu est pour tout le monde, ici et ailleurs en 
Zambie.
Nous avons partagé la bonté et l'amour de Dieu cette semaine 
dans le cadre de l'Opération Kid-to-Kid. Montrez l'Arbre généreux. 
Jetez un coup d'oeil à notre arbre. C'est rempli de feuilles ! Il faut 
« laisser » un peu d'amour dans ce tronc d'arbre !
Grâce à votre amour, votre gentillesse et votre générosité, les 
mères et les bébés en Zambie peuvent prendre un bon départ. Ces 
petits bébés auront l'occasion de grandir, d'aller à l'école et de 
réussir. Ils vont même améliorer leurs communautés ! C'est 
quelque chose à célébrer.
Chantons « Good in Every Way ». C'est un excellent rappel que 
Dieu est toujours, toujours bon. Il nous aime tellement.

Dirigez tout le monde en chantant « Good in Every 
Way ». Les mots sont à la page 89.

Le grand lancement
Dites : Continuons à explorer ce que signifie partager la bonté de 
Dieu. Tenez un contenant attaché à une jauge. Leaders, apportez les 
balles de ping-pong de vos équipes et placez-les dans ce 
conteneur.
Montrez le contenant aux enfants. 
Demandez :

Pensez-vous que ces balles de ping-pong représentent toute la 
bonté de Dieu ? Laissez les enfants répondre.

Hmm, je ne pense pas que ce soit suffisant.
Demandez à trois volontaires de sortir leurs catapultes et 
leurs boîtes de conserve de légumes. Demandez aux 
volontaires de placer leurs canettes sur leurs marques de 
ruban désignées et de placer leurs repères au centre des 
canettes. Pendant qu'ils positionnent leurs catapultes, 
positionnez les vôtres aussi.
Remplissez les catapultes des volontaires de balles de 
ping-pong. Au fur et à mesure que vous ajoutez les balles 
de ping-pong, demandez aux enfants de crier comment ils 
ont vu la bonté de Dieu dans leurs chefs d'équipe cette 
semaine.
Demandez :

Qu'en est-il maintenant ? Les balles de ping-pong 
dans ces conteneurs représentent-elles toute la 
bonté de Dieu ? Donnez aux enfants le temps de réagir.

Hmm, je ne pense pas que ce soit suffisant.

Pour aider les enfants à 
comprendre combien de 
mères et de bébés leurs 
dons aideront, divisez le 
montant total des fonds 
recueillis par 10. Ce nombre 
vous donnera le nombre de 
mamans et de bébés que 
votre Roar VBS vous aidera.

Pour démontrer visuellement 
cette quantité, demandez au 
nombre d'enfants de se tenir 
debout. Par exemple, si 
votre VBS va aider 45 jeunes 
familles, ayez 45 enfants 
debout.



 

Demandez à un volontaire de remonter l'allée centrale en portant la 
catapulte du roi remplie de balles de ping-pong. Au fur et à mesure que 
le volontaire s'avance, mettez la glacière en place sur le côté. 
Demandez-lui de se tenir au milieu des autres volontaires.
Ahh. Ça, c'est mieux comme ça.
Voyons ce qui se passe quand nous partageons la bonté de Dieu 
les uns avec les autres. Plus tôt cette semaine, vous avez utilisé de 
petites catapultes. Ces catapultes sont comme elles, mais un peu 
plus grandes. Voyons ce que ces grandes peuvent faire !
Vérifiez avec vos volontaires pour vous assurer qu'ils sont prêts à lancer 
les balles.

Conduisez les enfants à dire : Quand la 
vie est bon....Dieu est bon ! Quand les 
enfants disent, « Dieu est bon », vous et 
vos volontaires marchez sur l'extrémité 
courte des repères et des poteaux de 5 cm 
x 7.5 cm pour lancer toutes les balles de 
ping-pong.
Prenez le temps de calmer les enfants, en 
leur permettant de trouver chacun un balle 
et le tenir fermement dans une main. (Vous 
devrez faire appel aux chefs d'équipe pour 
vous aider à franchir cette étape.)
Demandez :

Que s'est-il passé dans cette pièce ? 
Prenez quelques réponses.

À cause de toute cette bonté, la salle 
était remplie de rires et d'excitation. Et 
c'est devenu un peu fou ! La vie est folle 
! Parfois, c'est un bon fou comme ça. 
Parfois, ça change ou c'est injuste - ce 
genre de folie que vous n'aimez peut-
être pas tant que ça. Tenez une balle de 
ping-pong. Mais Dieu est toujours, 
toujours bon.

La bonté de Dieu change tout. Elle a changé cette pièce, elle peut 
nous changer, elle peut changer la vie d'une personne et elle peut 
changer le monde.
Chantons « Whole Lotta Change ». C'est un excellent rappel que la 
bonté de Dieu change les choses. Sa bonté est garantie !

Dirigez tout le monde en chantant « Whole Lotta Change ». 
Les mots sont à la page 91.

Gardez la catapulte du roi une 
surprise ! Rangez-le à l'arrière 
de votre pièce dans un endroit 
où les enfants ne peuvent pas la 
voir. Nous avons placé le nôtre 
derrière un rideau près de la 
cabine de sonorisation. Les 
enfants ont été étonnés de voir 
la catapulte King quand le 
volontaire l'a portée dans l'allée 
centrale.

Sur le terrain

Lors de nos essais, nous avons 
placé au hasard les repères sur 
les boîtes de conserve. Lorsque 
les volontaires ont marché sur 
les bâtons, certains d'entre eux 
ont glissé et les balles de ping-
pong ne se sont pas lancées 
très loin. Lorsque vous installez 
chaque catapulte, placez les 
jauges au centre des boîtes de 
conserve (et de la glacière) pour 
qu'elles ne glissent pas.

Sur le terrain

Lancer les balles de ping-pong 
dans la foule, c'est un énorme 
wow ! Les enfants et les 
meneurs ont sursauté en voyant 
les balles voler à travers l'aire de 
jeu. Une fois que les balles ont 
atterri, c'était un peu chaotique 
parce que les enfants se 
bousculaient pour en avoir un. 
Notre chef nous a suivis et a 
donné à chacun l'occasion de 
prendre une balle. Elle a même 
encouragé les enfants à 
partager une balle s'ils en 
avaient plus qu’une. C’était une 
façon d'enseigner aux enfants 
que partager la bonté de Dieu 
est amusant !

Sur le terrain



Conclusion
Dites : Ça a été une semaine folle et merveilleuse à Roar VBS. Nous 
nous sommes tellement amusés à explorer l'amour et la bonté de 
Dieu. Je vous suis reconnaissant à tous. Vous avez été mon 
observation de Dieu cette semaine. Entendre vos belles voix, vous 
regarder montrer de la bonté les uns envers les autres, et écouter 
vos rires me montre que la bonté de Dieu est tout autour de nous. 
Quand vous quittez la réserve et que vous partez dans le monde, 
continuez à chercher la bonté de Dieu - elle est là !
Kit Carriers, il est temps d'aider vos chefs d'équipage à distribuer 
les badges nominatifs et les Amis Mémoire Biblique, et tous les 
autres objets amusants que vous devez apporter à la maison, en 
particulier votre bracelet Safari Strip de Station Imagination.  
Prévoyez au moins une bonne minute pour ces derniers détails. 
Demandez aux chefs d'équipe de lever la main afin que vous puissiez 
avoir un aperçu de qui a terminé et qui a besoin de plus de temps. Les 
chefs d'équipe doivent laisser leurs sacs d'équipe à côté de leur 
enseigne d'équipe.
Faites ensuite les annonces, demandez à une personne de prière de 
prier et invitez les parents ou les baby-sitters à venir chercher leurs 
enfants. Passez le CD Sing & Play Roar Music lorsque les parents 
viennent chercher leurs enfants.
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