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MODULE 3 SEANCE 6

Compétences travaillées :

NCs : Comparer, ranger des nombres entiers, en utilisant le symbole <,>.
NC : Etablir des stratégies de calcul rapide (+9)
NC : Mémoriser les tables de multiplication de 2 et de 3.

GM4 : Mesurer des longueurs avec un instrument adapté.

GM2 : Comparer des masses.
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http://www.leblogdaliaslili.fr/wp-content/uploads/sites/16/2019/04/divers-outils-pour-ajouter-retrancher-9-ALIASLILI.pdf
https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-de-calcul-mental-a114681552/
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https://methodeheuristique.files.wordpress.com/2017/05/jeu-de-piste-ce2.pdf
https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-les-tables-de-multiplication-de-2-a-9-a102373925/

Atelier semi dirigé :
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https://www.recreatisse.com/2016/01/16/ateliers-jeux-activites-autour-de-la-multiplication/
https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-autour-des-masses-a117656790/

