MATH\ Mathématiques
M / Encadrer, intercaler et arrondir des nombres décimaux (corrections)

ARRONDIR DES NOMBRES DECIMAUX

@ Mets une croix dans la case du nombre arrondi a I'unité la plus proche.

64 = X6 [J7 []4 123 = [03 [013 [X]12
42 = X4 [12 [13 14,7 = [07 [14 [X15
51 o [1 X5 [16 9,8 > []8 []9 [X10
10,6 = []10 X1 []6 32,6 = [132 [xI33 []6

@Colorie d’une méme couleur le nombre et son arrondi au dixieme le plus proche.
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ENCADRER DES NOMBRES DECIMAUX

@ Encadre les nombres a l'unité.

B <57<.6. . .8.<81< 9. A <72< 8.
13 <1B34<14 | 2l <ns<22 | 9. <94< 10
324 <3247<325 | 99 <996< 100 200 < 200,2 <201,

Dans I'encadrement proposé, souligne le nombre le plus proche du nombre central.

1<7,2<8 19<19,4<20 16 <16,7<17
2<29<3 14<14,1<15 <1,3<12
6<6,6<7 9<9,8<10 1< 1,2 <2 Il faut bien observer

le chiffre des dixiémes.

@Colorie selon le code.

6 < rouge <7
7< bleu <8
8 < vert <9
9 < jaune <10
10 < orange <11
11 < violet <12




INTERCALER DES NOMBRES DECIMAUX

Entoure dans chaque colonne le nombre qui peut s’intercaler dans I'encadrement proposé.

O << 9 <wi<10 14<..<15 200< <21 25 < ..<26
7,2 13,6 19,4 26,8
10,1 15,9 18,2
5,9 8,4 15,1 26,5
8,6 8,6 [14,3] 21,5 24,7

@Ecris un nombre décimal entre les nombres proposés.

65<..6,6.. <69 Mm6< .11.7... <11,9 2,42 BB, <27
41< .. 4,2, <48 65< ..6.8. <69 191< ..19.3.. <196
92< ..9,3... <94 12< ...1,4. <16 143< .14,4.. <147

PLACER DES NOMBRES DECIMAUX SUR UNE DROITE GRADUEE

Ecris les nombres suivants a leur place:3,2;2,7;53;3,6;41;6,4;4,9;1,8.
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VOICI les Flls_tances entre la Terre et Etofies Distanons
quelques étoiles. - -
Dragon 11,5 années lumiére
Ii’el.Jx-t’u les ranger de la plus proche a la plus o 8, Janinbes iamitre
éloignée ? . :
Groombridge 34 11,6 années lumieére
1 : BéTQducenTQUl‘G 4 % Er'dqr" ........ Béta du Centaure 4’4 années |umiére
2 ¥ sl Lalande. ... > J— D ragon. ... Sirius 8,6 années lumiére
3:....Sirius . 6: .G.f.‘.Qmel‘.i.d9Q34 Eridani 10,5 années lumiére
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DERI
Colorie les maisons selon le code,

puis ajoute des nombres de ton choix
sur le dessin afin que les toits soient
en rouge et le ciel en bleu.

6 < rouge <7
7< bleu <8
8 < vert <9
9 < jaune <10
10 < orange <11
11 < violet <12




