
Les ateliers de mathématiques 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Calcul rapide Géométrie Résolution de 
problèmes 

Enigmes et 
logique 

Lundi Groupe 1 Groupe 2 Groupe 3 Groupe 4 

Mardi Groupe 4 Groupe 1 Groupe 2 Groupe 3 

Jeudi Groupe 3 Groupe 4 Groupe 1 Groupe 2 

Vendredi Groupe 2 Groupe 3 Groupe 4 Groupe 1 

 



Les ateliers de maths : Mode d’emploi.  
 

Calcul rapide Géométrie Résolution de 
problèmes 

Enigmes et 
logique 

- Fiche de 
calculs rapides 
 
- Jeux sur 
l’ordinateur  

- Tangram 
 
- Solides 
 
- Reproduction de 
figure ou symétrie 
 
 

- Sur le tapis, 
activité de 
groupe avec la 
maîtresse. 
 
(Comment 
résoudre un 
problème) 

- jeux de logique 
sur fiche ou sur 
l’ordinateur (ou 
TNI) 
 
- le compte est 
bon 
 
- Petites énigmes 
mathématiques 
 

 


