
ATELIERS MATHEMATIQUES DU VENDREDI

Semaine 3

Je m’inscris à 1 atelier que je devrais faire sérieusement: 4 élèves par groupe
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ATELIERS MATHEMATIQUES DU VENDREDI

Semaine 3

Je m’inscris à 1 atelier que je devrais faire sérieusement: 2 élèves par groupe
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