4% PUZZLES

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de
M O N ( A H | E R réaliser des puzzles encastrements:
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Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa
pensée logique et sa motricité fine




& PUZZLES

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de
réaliser des puzzles 20 piéces:
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Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa
pensée logique et sa motricité fine

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de

4 PUZZLES

réaliser des puzzles de plus de 20 pieces:

Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa

pensée logique et sa motricité fine




4% PUZZLES

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de
réaliser des puzzles de 2 a 9 pieces :
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Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa
pensée logique et sa motricité fine

4 PUZZLES

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de
réaliser des puzzles de 10 a 15 pieces:

Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa
pensée logique et sa motricité fine
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J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de:

Remplir sa grille de
jetons

Remplir sa grille avec
des jetons d’une seule
couleur
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Faire des lignes de
jetonsd’une seule
couleur

Faire des colonnes
avec des jetons d’une
seule couleur

Faire des cadres avec
les jetons

Placer les jetons a un
endroit précis
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Placer ses jetons pour
former un dessin

Placer ses jetons en
respectant les couleurs
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Refaire un modeéle
avecle modéle a
coté.
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Compétences :Découvrir le monde: Discriminer des couleurs,

se repérer dans I'espace,-comprendre un codage

PERLES

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de:

Réaliser un collier
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Réaliser un collier d’'une
seule couleur
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Réaliser un collier de méme
couleur et forme
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Reproduire un collier donné
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Poursuivre un algorithme
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Créer son propre algorithme
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Compétences: Découvrir le monde: Développer sa
motricite fine, Discriminer des formes et des couleurs
Comprendre, reproduire et créer une suite logique
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~3 PATE A MODELER

J’ai participé a I'atelier, et je suis capable de

Etaler la pate a
modeler

Réaliser une
forme a I'emporte
piece

Faire un colombin
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Faire un anneau
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Faire une boule
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Faire un serpentin
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faire des galettes
rondes

@

Découper au
couteau

Découper aux
ciseaux
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% PATE A MODELER

J’ai part|C|pe a I’atelier, et je suis capable de
compléter la forme:
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Compétences: développer sa motricité fine

Compétences: développer sa motricité fine,se repérer

dans I'espace




/23 PATE AMODELER\
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J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de

~.2PATE A MODELER\

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de
compléter la forme: créer un objet
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Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa

Compétences: développer sa motricité fine,se repérer : dans|
pensée logique et sa motricité fine

dans I'espace
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Jai particioé 4 Iatelier. et i i ble d J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de
al participe a tatefier, €t je suls capable de reproduire le modele :
reproduire le modele :
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Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa

pensée logique et sa motricité fine pensée logique et sa motricité fine




/” JEU DES DIFFERENCES "\

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de :

O trouver 3 O trouver 5
différences dans les différences dans les
images images
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trouver 7 différences O trouver 7

différences dans les

dans les images (niv1)
images (niv2)
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Compétences: Découvrir I'écrit: Développer sa concentration et
son attention, discriminer des différences dans des images tres

proches
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cipé a I’atelier, et je suis capable de

reproduire la forme :
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Découvrir le monde: se repérer dans I'espace.
-Reproduire un assemblage d’objeten 2 D ou en d
-- situer les objets les uns par rapport aux autres
-Discriminer les éléments d’une construction.
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J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de
reproduire la forme :

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de
reproduire la forme :
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Découvrir le monde: se repérer dans I'espace.
-Reproduire un assemblage d’objeten 2 D ou en d
-- situer les objets les uns par rapport aux autres
-Discriminer les éléments d’une construction.

Découvrir le monde: se repérer dans I'espace.
-Reproduire un assemblage d’objeten 2 D ou en d
-- situer les objets les uns par rapport aux autres
-Discriminer les éléments d’une construction.




LOGICO "\

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de : J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de :
1121314156789 (101112 Réaliser un logico N
de discrimination (¥] had
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| cat | can | conjca | con [con Jcm | ean | cmn| can OO |C 112(3(4|5|6]7/8
Compétences: développer sa motricité fine, lire un De réaliser un lodico
mode d’emploi, se repérer dans I'espace, discriminer et un fog : \ \
des éléments de numeration AN N
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J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de :
De réaliser un logico S
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Compétences: se repérer dans I'espace, développer

son attention fine, sa concentration, se repérer dans -Co_mpeterlt_:es: développer son attention, sa pensce
I'espace, situer des éléments les uns par rapport aux logique, reinvestir en autonomie des competences
autres. déja travaillées, savoir se corriger seul




J’ai participé a I’atelier, et je suis capable
iz de relier les représentations d’un méme J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de

11234 |5|6 7|89

Compétences: approcher les quantités et les nombres
econnaitre différentes représentations d’'une méme quantité
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J’ai participé a I'atelier, etjeswscapable 1 2 3 4 5 6 7 8
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kCompetences approcher les quantités et les nombres Compétences: se repérer dans I'espace

associer Ie, nom d'un C.,‘h_lffl’e avec son ecr,lture chiffrée _ Se repérer dans un labyrinthe
déecouvrir I'écrit, acquérir un geste adapté




JULOT \

J’ai part|C|pe a I’atelier, et je suis capable de :

O — Reproduire un
modéie a
I'identigue_

O — Reproduire un
mod&le selon un
code coulsur

O — Reproduire un
modsie selon un
code constellation
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J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de :

RES

O — Reproduins wn
modsle selon un
code chiffre

O — Reproduirs un
modsle selon un
code guantite +

sy mibole

O — Reproduire un
modsle selon un
_ ocode mibdde

=
Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa
pensée logique et sa motricité fine
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Relier les mémes : e
lettres dans les 2
écritures (niveau1) o
..... nla .
A | B|C|DI|E|F|G|H]|I
J K{L|M|N PIQ|R
S TITU|V IW[X|Y]|Z
Relier les mémes e
lettres dans les 2 e
écritures (niveau 2) e -8b
A | B|C|DI|E|F|G|H]|I
J K{L|IM|N|O|P|Q|R
S TITU|V IW[X|Y]|Z

Compétences: Découvrir I'écrit: aborder le principe
alphabétique, discriminer les lettres de I'alphabet,
établir la correspondance majuscule/script




SUDOKU

J’ai participé a I'atelier, et je suis capa
compléter un sudoku:
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Compétences: se repérer dans I'espace.
- Se repérer dans un labyrinthe

7~ POINTS A RELIER Y

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de :
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-Compétences: Se repérer dans I'espace
-Savoir relier,reproduire en respectant les contraintes

/" QUADRILLAGE )

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de :
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\Respecter une consigne

-Compétences: Se repérer dans un quadrillage




‘st PUZZLES

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de

réaliser des puzzles encastrements:
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Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa

pensée logique et sa motricité fine

‘s PUZZLES

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de

réaliser des puzzles encastrements:

EW E"l EW
B E B
EW E"I EW
B E B
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Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa
pensée logique et sa motricité fine
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J’ai participé a I’atelier, et je suis capable
J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de : poursuivre une suite logique :

T slément O de divers objets O de type A/B
rouver un élémen
manquant dans une l i‘o‘.‘él&‘ & ‘
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] _ Compétences: découvrir le monde: comprendre, reproduire
Compétences: observer et comprendre une collection une suite logique
logique
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FARANDOLES \

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable
poursuivre une suite logique :

O jouant sur la taille

O jouant sur la taille et

les objets
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O jouant sur
I’orientation
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Compétences: découvrir le monde: comprendre, reproduire une

suite logique

FARANDOLE

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de
reproduire une suite logique :

O jouant sur la taille

O jouant sur la taille et

les objets
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4 5 6 4 5 6
O jouant sur
I’orientation
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Compétences: découvrir le monde: comprendre, reproduire

une suite logique




TABLEAUX DOUBLE ENTREE

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de
réaliser de classer dans un tableau double
entrée:
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Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa
pensée logique

TABLEAUX DOUBLE ENTRE

J’ai participé a I’atelier, et je suis capable de
réaliser de classer dans un tableau double
entrée:
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Compétences: se repérer dans I'espace, développer sa
pensée logique




