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Les transformations géomeétrigues
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LESPDIFFERENTESJTRANSFORMATIONS

En géométrie, on peut faire bouger les figures (ou des dessins) de différentes fagons.

-------------

-------------

Quand on fait glisser un dessin ou une figure géométrique, chaque point va se déplacer

--------------------------------------------

de la méme distance et dans le méme sens sans tourner.

Exemples:

[ =

/

Quand on retourne un dessin ou une figure geometrlque chaque point va se deplacer

de manlere a ce qu ‘on le voit comme dans un miroir.

Exemples:

VAN

AN
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Quand on fait pivoter un dessin ou une figure géometrique, on fait tourner /
chacun de ses points du méme angle. ¥ e

Exemples:

vy — ‘w*; [ )=

LESPAXESIDEISYMETRIE

Quand on retourne les dessins ou les flgures geometrlques on le fait par rapport aun
axe de symétrie. Chaque point retourne sera a la méme distance de cet axe que le
sera le point d’origine.

Exemples:
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Dans certains dessins ou figures géométriques, on peut tracer un axe de symeétrie. En
pliant sur cet axe, les 2 moities du dessin ou de la figure se superposeront
parfaitement.

Exemples:
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Observons les axes de symétries dans les quadrilatéres.

Le carré a 4 axes
de symetrie: ses 2 Le rectangle a 2 axes de
medianes et ses 2 symetrie: ses 2 médianes.
diagonales.
Le losange a 2 axes
de symetrie: ses 2

Le parallélogramme n’a pas
d’axes de symetrie.

diagonales.

[/

DESSINERJUNEJSYMETRIE

L'important est de toujours partir de l'axe et de reporter les mémes distances de l'autre
cote de celui-ci. Puis, avec un crayon et une latte, on peut tracer.
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: Savoir(s) Pt Attendu(s) :
- Des mouvements et leurs :
. caracteristiques vers les isométries. : : Utiliser les termes «glisser »,
eteesseeeeeesneeeeeeneeareeneeaeeaanenneaas £ i «refourner» pour décrire le
: mouvement appliqué d une figure.
: Rédliser des mouvements sur des :  Exéculer le mouvement
: figures. 11 (glissement,retournement) qui
e srssrsssrsssssssssssssssssssssssssssEsssEss »" 1 permet de passer d’un motif
i figuratif dsonimage donnée,
avec unsupport (un gabarit, du
papier calque..).
Tracer dans un quadrillage,selon
: Paxe de symétrie donng, 'image
% dune figure. B
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Les transformations du plan

Géométrie

Appréhender et représenter des objets de I'espace

Savorr(s)
Les figures, leurs composantes, leurs

: caracteéristiques et leurs propriétés,

: L{acer c:es %xes dg gyrne‘rneT, é:les : 1 Matérigliser par pliage d*un
: hrcqrond S, des medianes ef des 1 rectangle oud’uncarré:
U S e reerrremsrrennrrennrrenares 1 - les axes de symétrie,

Dégager des régularités et des propriétes géométriques pour construire,

calculer et justifier

(= B —— N —— N N N W W

Comparer les traits résulfants d’'un
pliage pour les diagonadles et/
oules médianes d’un carré ou d’un

: rectangle avec ceux des axes de

% symétrie, N
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& Visée(s) transversale(s) des dornaines K
: Représenter,schématiser. :
= Apprendre 4 Trdcer / COnSTrUire des figures. .

a apprendre

Découvrir difféerentes fechniques et stratégies pourrésoudre  :

Développer des TaCheS . E
la créativité > Artic uler des propriétés géométriques et des procédés
d'entreprendre de ConSTrUCTiOn. (Chl, C,PL( a 53) -
= Construire des solides et des figures avec dumatériel :
varié.(Chl,SF,P1aPé)

SSESESESESESESESEé

%EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEé



%99

(@

(e

N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N W

Q
00

. 0"
(s

1
1.

L

S

co.
@

«
«
-

ESESESESESESESESEé



¢ESESESESEEESESESE%

0 3. Quwont Lait ceq deading? Ont-ils, _gm ow 40 aont-ils netounnés?

5%
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@ Il a glisse Il a glisse Il a glisse Il a glisse

Il s’est retourne. |l s’est retourné. Il s'est retourné. |l s’est retourné.
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2. Entoune, le bon deasin. La thanalsnmation appliquée eat
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. Dmupwwunag&mewgeuﬂemamwatw&e-m
connectement dang led cases. XJI/W@DA@M&M« QM’» %W@

ennamb&eg,d(t«w:oumm

2. aamwmw%mmwmmwwmm

netounnant. Puia colle co que tu as deasind.
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03, 0, 6aide, du quadnithage, netounne tos images ot Gou figunea pan,
nappont & Caxe dennd. '
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|. Eat-ce que b ligne thacde est un axce de aymétnie? Entoune 4i cest le
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0, Eat-ce que la, Uigne thacée eat un axe de aymétnie? Entoune gi ceat b !
cay

N

S~ |\

4. Eat-ce que cou Ligunes aont aymétniques pan nappont & Caxe thact?
&womﬁmt&c% ' '

AN

® Q\/
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5. Yhai / Jaue. (Ju pewe te aenvin, du maténiel diaponible en lasse
poun hépondne).

Le carre a 4 axes de symétrie.

|
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Les diagonales d’un rectangle sont ses axes de symétrie.

Les diagonales d’un carré sont ses axes de symétrie.

Les médianes d’un rectangle sont ses axes de symétrie.

@ Le rectangle a 4 axes de symétrie.
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2. G toi de chaigin, bea coubeuns poun calonien, cos mandalas en
neapectant la, aymétnie. Utilise aw meing 4 couleund.
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2. Calle Ce deanin d la, bonne place. /2

<4

Il a glisse.

v )

3,
Do
I{ Il s’est

retourne.
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3. Eat-ce que la aymétnip est neapectée pan nappont i Caxe. Ai ceat
wmﬂ /4 ' '
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0 4. Tootio o igune o 000 aen de.aymétnie, /3

Rectangle

Carre

________________

_________

. Ses méedianes

. Ses diagonales
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0 Les transformations du plan %
Géométrie m
Appréhender et représenter des objets de I'espace m
- 5 av01r(5) ........................................ ‘E ; A# d ..................................... ’
Les figures, leurs composantes, leurs : endu) : m
: caractéristiques et leurs propriétés. : Identfifier Paxe de symétrie m
: Tracer des axes de symétrie, des ' I Tracer dans uncarré, un
: diagonales, des médianes et des ! rectangle, un paralielogramme et : m
GRS, s 1 unlosange: :
- les axes de symétrie : m
Reconnaitre les axes de symétrie m
. coincidant respectivement aux :
*.,médianes et aux diagonales. m
Dégager des régularités et des propriétes géométriques pour construire, m
calculer et justifier m
: Savoir(s) ' Attendu(s) : m
: Des mouvements et leurs . '
. caracteéristiques vers les isométries. - : Utiliser les Termes « glisser », m
S £ 1 «refourner», «pivoter»pour décrire :
. le mouvement appliqué a une figure. : m
. Réaliser des mouvements sur des : Exécuter le mouvement m
figures. 1 (glissement, pivotement, : m
e eeasssessssesasseeassssssssesasssnsnnsenannnnan " 1 retournement) quipermet de :
passer d’un motif figuratif dson : m
image donnée, avec unsupport :
(un gabarit, du papier calque..). : m
Tracer dans un quadrillage,selon :
IPaxe de symétrie donné, limage : m
% dune figure. : J

S
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Dégdger etrespecter des régularités Réaliser, dans un quadrillage, une
liees aux mouvements. production artistique par la
répétition d’un motif figuratif en
appliquant des glissements et des
retournements,
Ex.:frises, pavages.

& Visée(s) transversale(s) des dornaines )

Représenter,schématiser.
= Tracer [ Construire des figures.

Apprendre

& apprendre

Découvrir différentes techniques et stratégies pour résoudre

Développer des taches.
ey = Articuler des propriétés géométriques et des procédés
d'entreprendre de construction, (Chl, C,PL( a 53) .
= Construire des solides et des figures avec dumatériel :
varié.(Chl, SF, P1aP6)
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|. Entoune en Clew leg, deasing conneapondant & « g& Qely », en houge
cew conneapondant a « netounnen » et en vent e conneapondant a

« pWOt?Jv » o WW@@WW
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@ Il a glisse Il a glisse Il a glisse
Il s’est retourne. Il s’est retourne. Il s’est retourne.
% Il a pivote. Il a pivote. Il a pivote.
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L = g
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Il a glissé Il a glisse
Il s’est retourne Il s’est retourne.
IL a pivote. Il a pivote.
. ° e: Ye¥
—) ) &
Il a gllsse
Il s'est retourne Il s’ :elsat ?élfjjrne
Il a plvote.
Il a plvote
@'g
CA
1\@2
ILa gllsse Il a gllsse Il a gllsse
Il s’est retourne Il s’est retourne IL s’est retourne.
Il a plvote Il a plvote Il a plvote
3. Parmi cea objets, lequel te penmet de voin une image qui s'est
netounnée?
Wi ) C\./
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. Dmupwwunag&mewgeuﬂemamwatw&e-m
connectement dang les cases. Lo [éche pleine dib « netounnen », la
W@%M&)‘W%dlt« piveten, ».

2. a,awdedwna,pmcaﬂquﬂgmMc&dmm&wtowwwam
Ce [aigant pivaten. Puia colle co que tu as deadin.
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¢ 3. 0. Caide du quadhillage, continue tea |rided.

_________

_______________________________________
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Sle carré a

=2 Le rectangle a

@ > Le losange a

S

2Le parallélogramme a
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3. Yhaiv

poun népendne).

Les medianes d’un carre sont des axes de symetrie.
Les meédianes d’un losange sont des axes de symetrie.
Les medianes d’un rectangle sont des axes de symetrie.
Les medianes d’un parallélogramme sont des axes de symetrie.
Les diagonales d’un carré sont des axes de symetrie.
Les diagonales d’un losange sont des axes de symetrie.
Les diagonales d’un rectangle sont des axes de symetrie.

Les diagonales d’un parallélogramme sont des axes de symétrie.

4. Colonie 4elon le code.

/ Jaune. (Ju peue te senvin du maténiel diaponible en classe

0 axe de symetrie > rouge 1 axe de symetrie > bleu
2 axes de symeétrie > vert 3 axes de symétrie > jaune

4 axes de symetrie > mauve

/

e 2
@ losange

S

parallélogramme
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Il s'est
retourne.

w
’ |

2. Colle le dessin 6 la, bonne place. /3

Il a glisse.

<4

',
‘ *
o
Q\*
L2 Il s’est
N retourne.

3. dnace b axes de aymétnies. Then oublie pas. /5
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0 4. Tootio o, igune o 000 aen de.aymitnie, /4

Carre

Losange

Rectangle

_________

_________

. Ses méedianes

. Ses diagonales

RNV [N NP S

______

________

______

________

_Tl-___

1
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