
Facebook : le cartable du hérisson

Les transformations 
géométriques

synthèse
Je m’appelle Picko et je te parlerai de la matière 
de 3e année. Evidemment, tu viendras encore 
me voir en 4e car il ne faudra rien oublier. 

Je m’appelle Plumet et je te parlerai de la 
matière de 4e année. 
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Géométrie
Les transformations géométriques

Les différentes transformations
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Les axes de symétrie
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Dessiner une symétrie
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Les 
transformations 

du plan

P3
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Mathématiques
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Géométrie

Appréhender et représenter des objets de l’espace

P3

Dégager des régularités et des propriétés géométriques pour construire, 
calculer et justifier
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➔

➔

➔



P3

1. Entoure quand le dessin a glissé.
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Les transformations géométriques

2. Entoure quand le dessin s’est retourné.
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3. Qu’ont fait ces dessins? Ont-ils glissé ou se sont-ils retournés?



P3
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Les transformations géométriques

1. Entoure le bon dessin. La transformation appliquée est « glisser »

2. Entoure le bon dessin. La transformation appliquée est 
« retourner »
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3. Entoure en bleu les dessins correspondant à « glisser » et en rouge 
ceux correspondant à « retourner » par rapport à l’image encadrée. 
Barre si ça ne correspond à aucun des deux termes.



P3
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Les transformations géométriques

1. Découpe les images sur la feuille en annexe et colle-les 
correctement dans les cases. La flèche pleine dit « glisser », la flèche 
en pointillés dit « retourner ».

2. À l’aide du papier calque reproduis ce dessin en glissant et en le 
retournant. Puis colle ce que tu as dessiné. 
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3. À l’aide du quadrillage, retourne les images et les figures par 
rapport à l’axe donné.



P3

1. Est-ce que la ligne tracée est un axe de symétrie? Entoure si c’est le 
cas
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L’axe de symétrie

2. Est-ce que ces dessins sont symétriques par rapport à l’axe 
tracé? Entoure si c’est le cas.
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3. Est-ce que la ligne tracée est un axe de symétrie? Entoure si c’est le 
cas

4. Est-ce que ces figures sont symétriques par rapport à l’axe tracé? 
Entoure si c’est le cas.

5. Vrai / Faux. (Tu peux te servir du matériel disponible en classe 
pour répondre).



P3
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L’axe de symétrie

1. Colorie en respectant la symétrie.

2. Découpe les dessins et les figures sur la feuille annexe et plie-les 
de manière à faire apparaitre les axes de symétrie. Repasse ces axes 
en rouge et colle les dessins et figures ci-dessous..

2. À toi de choisir les couleurs pour colorier ces mandalas en 
respectant la symétrie. Utilise au moins 4 couleurs.
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4. Complète par symétrie. Si tu veux, tu peux colorier mais en 
respectant la symétrie.
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1. Entoure si ça a glissé et barre si ça s’est retourné.     /2
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Les transformations géométriques :  évaluation
/20

2. Colle le dessin à la bonne place.     /2

3. Est-ce que la symétrie est respectée par rapport à l’axe. Si c’est le 
cas, entoure.          /4



4. Relie la figure à ses axes de symétrie.     /3
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6. Plie les figures, repasse le ou les axes de symétrie formé(s)  
et colle ci-dessous..      /5

5. Reproduis les dessins ou les couleurs par symétrie..      /4



Facebook : le cartable du hérisson



Facebook : le cartable du hérisson

Les 
transformations 

du plan

P4



Mathématiques
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Géométrie

Appréhender et représenter des objets de l’espace

P4

Dégager des régularités et des propriétés géométriques pour construire, 
calculer et justifier
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➔

➔

➔
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Les transformations géométriques

1. Entoure en bleu les dessins correspondant à « glisser », en rouge 
ceux correspondant à « retourner » et en vert ceux correspondant à 
« pivoter » , par rapport à l’image encadrée. 

2. Qu’ont fait ces dessins? Ont-ils glissé; se sont-ils retournés ou 
ont-ils pivoté ?
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3. Parmi ces objets, lequel te permet de voir une image qui s’est 
retournée? 



P4
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Les transformations géométriques

1. Découpe les images sur la feuille en annexe et colle-les 
correctement dans les cases. La flèche pleine dit « retourner », la 
flèche en pointillés dit « pivoter ».

2. À l’aide du papier calque reproduis ce dessin en le retournant et en 
le faisant pivoter. Puis colle ce que tu as dessiné. 
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3. À l’aide du quadrillage, continue les frises. 
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1. Y a-t-il un axe de symétrie dans ces dessins? Entoure si c’est le cas
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L’axe de symétrie

2. Trace les axes de symétries si c’est possible.

➔

➔

➔

➔
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3. Vrai / Faux. (Tu peux te servir du matériel disponible en classe 
pour répondre).

4. Colorie selon le code. 

→ →

→ →

→
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L’axe de symétrie

1. À l’aide du quadrillage, reproduis en retournant par rapport à 
l’axe de symétrie.
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2. Complète par symétrie. Si tu veux, tu peux colorier mais en 
respectant la symétrie.
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1. Entoure si la flèche dit vrai et barre si elle dit faux.     /4
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Les transformations géométriques :  évaluation
/20

2. Colle le dessin à la bonne place.     /3

3. Trace les axes de symétries. N’en oublie pas.          /5



4. Relie la figure à ses axes de symétrie.     /4
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5. Reproduis les dessins ou les couleurs par symétrie..      /2

6. À l’aide du quadrillage, continue les frises.  /2 
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